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contrcattaquc 




CONQfJiRO 




The Conquerors Expansion est ]'add-on officiel de Age of Empires n. Repartez 

au combat avec cinq nouvelles civilisations : les Azteques, les Mayas, les Huns. 

les Espagnols et les Corcens. Sortez vainqueur dc quatre nouvelles campagnes : 

Attila le Hun, le Cid, Montezuma et tes Balailles des Conquerants. 

Votre defi : etendre votre empire et dominer [e monde. 
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www. microsoft, com/france/jeux 
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r st-il possible d'oublier ce que ceia fait d'etre un humain ? Cest la question 
f * existentielie a laquelle vous serez confronte dans Baldur's Gate 2 : Shadows of 
_> Amn. Cette suite epique du ]eu de Role de I'annee 1999 vous immergera dans 
„.. .nonde debordant d'intrigues, d'aventures et de combats acharnes. Baldur's Gate 2, 
dont les campagnes se deroulent dans I'univers des Royaumes Oublies,est le jeu utilisant 
es regies d'ADSCD le plus extraordinaire jamais developpe jusqu'a present ! 

1^ Afrontez des centaines de nouveaux monstres, des milliers de personnages non 
Ik. joueurs et plus de 130 nouveaux sorts dans ce monde insolite, d'une immensite et 
alexite sans precedent. 

z de nouveaux personnages ou bien importez-Ies de Baldur's Gate et Baldur's 
L: La Legende de 1'Ile Perdue pour continuer I'epique saga. 

elles races da persWinages vous attendent : Demi-Orque, Maitre des 
^Hiasseur de Mort-Vivants et Assassin s'ajoutent a un choix immense de 



D'innombVables nouvelfes armes et competences ADstD (y compris le maniement 
" Ktains) viendront s'ajouter aux possibility de combat deja infinies. 



cceleration materielle 3D pour des effets visuels encore plus 
on en 800 x 600 et mode piein ecran. 

en multi-joueurs pour une experience de jeu unique et 
T6 joueurs en reseau LAN ou par Internet. 



www. interplay. com/bgate2 
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Edito 

Et hop ! C'est la rentree... 

Pour les plus acharnes d'entre vous, les vacances ont ete bien chargees avec 

Diablo II. Pour les fanas de la plage, il va etre temps de s'y coller ! 

Comme vous aliez le decouvrir, c'est un test monstre que nous vous proposons 

LE produit le plus attendu depuis pas mal de temps. 

Pendant que J'y suis, je profite de cet edito pour vous remercier d'avoir ete si 

nombreux a avoir repondu a notre grande enquete lecteurs. Elle nous a permis de 

bien vous cerner et de mieux connaTtre vos desirs. Par exemple, nous savons que 

vous etes pres de 80 % a posseder une connexion Internet. Mors evidemment, vous 

avez envie que Ton aborde davantage, tout ce qui est jeu sur le Net. Message regu. 

Si bien recu d'ailleurs, qu'aussitot termine ce numero, nous nous sommes lances 

dans la realisation d'un hors-serie special jeu en reseau et on-line. Alors avis a 

tous, allez faire un tour de temps en temps chez votre kiosquier prefere... Ce que 

nous avons sous le coude va vous plaire ! 

Olivier Canou 
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En couverture 
Diablo 

Toujours plus mechant, Diablo 
est de retour. Affrontez-le ! 

Le CD-ROM 

Des demos et le beta-test 
exclusif de Star Peace. 

Les News 

Septembre marque la reprise 
des affaires pour les News. 

Hors-sujet 

Des films, des DVD, des BD... 
Eteignez done votre PC ! 




158 Hardware 

Deux dossiers et piein de tests 
de matos. Le reve ! 

190 Courrier des lecteurs 

Le Teignard n'est pas content : 
c'est la rentree ! 

194 Next 

Tout savoir sur les jeux qui sont 
attendus le mois prochain. 
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Heavy Metal FA.K.K. 2 

Jouez avec le corps de Julie 
Strain dans ce jeu d'action. 

Baldur's Gate II 

Simplement le jeu de role 
heroic-fantasy ultime ? 

Alerte rouge 2 

De la strategie temps-reel hyper 
classique... Pour les amateurs. 

Homeworld Cataclysm 

Ce n'est pas une suite, ce n'est 
pas un add-on mais c'est bien ! 



58 De sangfroid 

Jouez les espions anglais en 
pleine U.R.S.S. rouge! 



(A 

H 

P 

w 



Regis Loisel 

Ce grand dessinateur delaisse la 
BD le temps d'un jeu video : Gift. 

Heros d'un numero 

Un remake des « livres dont vous 
etes le heros » fagon Gen4 PC. 

Wap doo wap 

Certains en parlent beaucoup, 
nous, on vous i'explique. 

80 Le surf lucratif 

Apprenez I'art et la maniere de 
gagner de I'argent sur le Net. 
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Diablo II : le test 

La nouvelle reference des 
diablo-iike est enfin la ! 

Diablo II : les persos 

Amazone, paladin, barbare? 
On vous aide a choisir! 



104 Diablo II : I'interview 

Faites connaissance avec 
le createur du jeu. 

106 Diablo II : le Multijoueur 

Comment survivre a ['enter des 
parties on-line ? 

110 Diablo II : I'equipement 

Detail et fonctionnement des 
armes magiques et des sets. 

112 Deus Ex 

Incarnez un espion cyber dans 
une aventure saisissante en 3D. 

122 Grand Prix 3 

Enfin une belle simulation de Ft. 
Mars tient-elle ses promesses ? 

130 Elite Force 

Un quake-like maqnifique et 
dote d'un scenar en beton ! 

142 Icewind Dale 

Un jeu de role dans la lignee 
de Baldur's Gate. 

148 Carmageddon III 

Un joyeux jeu de massacre 
automobile : a fond, a fond ! 

150 Die Hard Trilogy 2 

Incarnez John MacLane et 
dezinquez les terroristes. 

152 Dino Crisis 

Attention aux dinosaures ! Un 
jeu d'aventure-action flippant ! 

154 Kiss Psycho Circus 

Lorsque le quake-like se deguise 
en drag queen... 

156 Warlords Battlecry 

Entre Tzar et Warcraft II : les 
fans du genre vont apprecier ! 



! %"■-- Diablo II : la soluce 




178 Vampire 

Cette soluce ne sera pas de trop 
pour un vampire debutant. 
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Golden Palace : Le casino virtuel 



WWW.G0LD6NPALACE.COM 



CD-ROM 



Gen4CD n°137 



L'interface 



C'est ici le debut de toute chose 
ou, plus modestement {mais doit- 
on I'etre ?), I'ecran de presentation 
du CD. En haut, les cinq menus 
vous permettent d'acceder aux 
videos, demos jouables (bah, il y a 
la liste juste a droite du texte mais 
la loupe n'est pas fournie), bonus 
(des utilitaires), mag (annexe de 
ia rubrique hors-sujet) et goodies 
(des liens menant aux sites des 
developpeurs et editeurs du moment). 
Le bandeau de publicity anime vous 
permet d'acceder directement a 
I'un des trois sites suivants : 
Goa, Infonie et Wanadoo. A gauche, 
vous trouvez la liste des demos, 
videos, etc. A droite, un petit die 
vous permettra de decouvrir 
plusieurs images du jeu. 




/^■INSTALLATION) 

Ce bouton permet de 
lancer I 'installation 
de la demo du jeu... 
via I'ouverture d'une 
fsnetre contenant 
le fichier a lancer. 



Ca y est, c'est la rentree : 
les parents fouent des tracteurs 
pour trainer les enfants a I'ecole, 
les employes tentent leur chance 
aupres des medecins pour se 
trouver une petite maladie 
exotique necessitant une semaine 
de convalescence et les stations 
d'essence fetent le retour 
des embouteillages. 
Heureusement, les editeurs 
aussi se remettent au boulot. 

L'interface du Gen4 CD utilise 
desormais deux formats : le Flash et 
les naviqateurs Internet (Netscape 
ou Internet Explorer) et est encore 
(comme le mois dernier) optimise 
pour les affichages 800 x 600. 
Rien ne vous empeche toutefois 
de le parcourir avec un affichage 





■ GIFT Des personnages adorables crees par Loisel, un principe 
de jeu genial et des graphismes reussis, ca sent le tres bon jeu. 



1 024 x 768, comme quoi la vie est 
belle ! Sinon, toujours pas de quoi 
s'enerver, il suffit de cliquer sur 
« GEN4PC 137.EXE ». Apres une 
page d'intro, vous arrivez sur les 
menus qui vous permettront de 
naviguer rapidement dans les 



rubriques de notre CD. Lorsque 
vous cliquez sur le bouton 
« Installation », cela ouvre a 
I'ecran une fenetre avec la liste 
des fichiers, dont celui de lancement 
de Installation de la demo 
(cf. encadre « L'interface »). 

Overdose de demos 

Si vous n'avez pas installe 
sur votre disque dur certains 
outils/applications indispensables 
(Winzip, Media Player, DirectX), nous 
vous conseillons de commencer par 
la rubrique Bonus pour completer 
ces lacunes. Dernier rappel pour les 
nouveaux venus, les demos sont 
toutes jouables et permettent done 
de decouvrir un petit morceaii des 
jeux, tandis que les videos, par 
definition, sont des presentations 
non interactives, des genres de 
bandes-annonces en quelque sorte. 

Nos deux CD sont repus. II faut 



■ MDK 2 Un chien cybernetique a quatre pattes, un balayeur sniperet 
un prof qui se transforme en monstre... Bonjour la menagerie! 



Ca ne marche pas ? 



Le CD-ROM Gen4 PC a ete controle avec 
un programme antivirus recent. Aucun 
virus connu n'a ete detecte. Bien que les 
programmes fournis soient testes sur 
plusieurs configurations standard, 
AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee contre un dysfonctionnement 
eventuel, un bug, un quelconque 
dommage materiel, une perte de donnees 
ou une perte d'exploitation qui pourrait 
survenir. Pendant 30 jours, nous nous 
engageons a remplacer tout CD 
physiquement endommaqe. II est 
imperatif de demander un numero 



de retour pour toute demande d'echange 
CD-ROM physiquement endommage au 
0825 810 815 (0,99 F/mn) ou pour Paris et 
I'etranger le 33 (0) 1 49 88 32 31, Cet 
engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD. Si un CD-ROM 
ne fonctionne pas, essayez aussi de copier 
les demos du CD vers votre disque dur et 
de les installer a partir de ce dernier. Si ca 
ne marche toujours pas, ne le retournez 
pas mais telephone! d'abord au 01 49 88 
67 98 pour obtenir un numero de retour. 
Sans cette demarche prealable, 
aucun echanqe ne sera effectue. 
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GRANDPRIX 3 





BY GEOFF CRAMMOND 



JOYSTICK "Un plaisir de conduire inegale. Grand Prix 3 vous 
prend aux tripes. " 

GEN 4 "Grand Prix 3 a de quoi impressionner le plus refractaire 
a la course automobile!" 







www.grandprixgames.com <^> U bi s ^ .^IwkO PROSE 



CD-ROM 



Demos jouables 

■ Dino Crisis 

■ Egypte ]| 

■ Flying Heroes 

■ Gift 

■ MDK2 

■ Motocross 
Madness 2 

■ Starlancer 

■ Star Peace 

■ Star Trek : 
New World 

■ Star Trek DS9 : 
The Fallen 

Videos 

■ Alerte Rouge 2 

■ Evil Island 

■ Icewind Dale 

■ Kingdom 
Under Fire 

■ Sacrifice 

■ Sudden Strike 
Mag 

■ Rubrique 
Hors-sujet 

Goodies : 

■ Fonds d'ecran 
Diablo II, 
Icewind Dale, 
Neverwinter 
Nights. Musique 
Homeworld : 
Cataclysm. 

■ Patcfts: Half- 
Life, Opposing 
Force, Counter- 
Strike 6.6 (UK), 
Diablo let II 
(1.02), Theme 
Park, Caesar III, 
Dungeon 
Keeper II, 

Les Fourmis, 
Vampire, 
Atlantis 2, 
Icewind Dale, 
Chroniques de 
la Lune noire 
et Unreal 
Tournament. 
Cartes pour 
Nox et voiture 
pour Porsche 
2000. 
Bonus 

■ Kit connexion 
Infonie 

■ Kit connexion 
Wanadoo 

■ DirectX 1.3 

■ MediaPlayer 7 

■ WinzipS.O 
(shareware) 




dire qu'en deux mois, nous avons eu 
le temps de vous trouver quelques 
petites choses. On attaque avec 
deux nouvelles licences Star Trek : 
New Worlds qui verse dans la 
strategie temps reel en 3D fagon 
Ground Control et Deep Space 9 : 
The Fallen, dont le moteur repique 
a Tournament sert un jeu aventure- 
action tres prometteur. 
Restons dans I'espace avec les 
batailles intergalactiques de 
Starlancer (dignes des meilleurs 
films de science-fiction), la gestion 
de colonies terriennes avec notre 
exclusivite, le jeu on-line Star Peace, 
et le delirant MDK Z parodiant les 
series S.F. des annees 50. 

Le retour en atmosphere se fera 



violemment avec I'editeur de terrain 
Motocross Madness 2, pour creer 
vos propres zones de crash-test 
et Flying Heros, quake-like aerien 
particulierement sympathique dans 
un univers heroic-fantasy. Univers 
que n'aurait surement pas renie 
Loisel, le celebre dessinateur qui 
a participe a la creation de Gift, 
nouveau jeu de plates-formes signe 
Cryo qui semble promis a un bel 
avenir. Toujours chez I'editeur 
francais, mais plus conventionnel, 
Egypte II satisfera les amateurs 
de ludo-educatif avec cette fois, 
un aspect aventure un peu plus 
pousse qui vous amenera dans les 
meandres de la cite de Heliopolis. 
Ce sont aussi des vestiges du passe 




■ FLYING HEROES Dragon, oiseau, tapis volant, tonneau aile, toutes les montures sont 
bonnes pour survivre dans ce quake-like aerien. 



que Ton trouve chez Virgin, mais 
bien moins amicaux : Les Dinosaures 
de Dino Crisis nous rappellent a 
quel point nos deux especes 
sont incompatibles. 

Cote video, on navigue entre 
strategie et jeu de role, voire la 
fusion des deux. A vous de choisir 
entre la Seconde Guerre mondiale 
de Sudden Strike, la Troisieme 
Guerre mondiale d'Alerte Rouge 2, 
les batailles epiques 2D de 
Kingdom Under Fire, les melees 
monumentales en 3D de Sacrifice, 
les escarmouche5 d'lcewind Dale ou 
celle d'Evil Island. Autant de preuves 
que les mois a venir s'annoncent 
mouvementes. N'oubliez pas non 
plus de Jeter un ceil et une oreille 
aux nombreux goodies que nous 
vous avons degotes. ■ 



Jeu complet 



Ce mois-ci, c'est Football Manager 98 
qui vous est offert en jeu complet. 
Bon d'accord, il date un peu au niveau 
de la saison et vous n'avez pas les 
derniers transferts mais il s'avere tout 
de meme tres complet, avec une base 
de donnees exhaustive sur les joueurs 
et les championnats. A vous de jouer 
les Meme Jacguet (je sais, c'est Aime !) 
pour mener vos petits gars a la 
victoire. Sur ce meme CD, vous 
trouverez une partie des demos et 
des videos, guelgues dr/Versainsi 
gu'un paquet de goodies pour Counter- 
Strike : des maps (je vous recommande 
Scuds) et des sfe/ns(certaines faites par 
un lecteur) pour armes et personnages, 
dont Deadpool ou le Punisher. 
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enavantpremiere 
alaFnac 



Venez decouvrir 
a la Fnac la nouvelle 
carte graphique ATI 
RADEON 32Mo DDR 
TV-Out, integrant le 
nouveau processeur 
graphique ATI RADEON 




Exploitant deux technologies 
inedites developpees par 
ATI (Charisma Engine et Pixel 
Tapestry Architecture), le 
processeur ATI RADEON 
ameliore la qualite visuelle et 
les performances de tous les 
jeux 3D. II offre aussi une 
implementation tres avancee 
des nouvelles fonctions 
DirectX 8. 



Venez decouvrir notre offre micro-informatique 
sur le site [ ) : imprimantes, 

peripheriques, scanners, graveurs et 
accessoires micro-informatiques. 

' Disponible dans les magasins Fnac a patir de fin septembre 2000. 




Affrsstez Im ancSnres & e laitii ffal.tas y^jsn is rie ssgni Bioware. 




Alors que Verant nous prepare un jeu on-line (fa^on 

Everquest) prenant place dans le monde de la Guerre 

des etoiies, les developpeurs de Bioware (Baldur's 

Gate, Planescape Torment, etc.) se chargeront, 

eux, de la creation d'un jeu de role Solo (bien que 

I'option Multijoueur ne soit pas ecartee) se deroulant 

quelques 4 000 ans avant V Episode I Le scenario 

nous plongera au milieu du conflit ancestral 

opposant I'ordre tout puissant des Chevaliers Jedi 

aux Seigneurs de la Sith (ceux qui ont bascule du 

cote obscur). Si cette periode a deja ete largement 

exploree par les comics Dark Horse, on nous 

promet cependant une intrigue totalement originale 

(a I'instar du moteur 3D deveioppe pour I'occasion). 

Pfutot une bonne nouvelle pour les nombreux fans 

du jeu de plateau et de Lucas qui devront cependant 

attendre 2002 avant de voir le projet aboutir. ■ 
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NEWS 




Le club des cinq 

Incarnez cinq extraterrestres dans une aventure completement louf oque. 



Les aficionados des jeux 
d'aventure humorist iques tels que 
Day of the Tentacle peuvent se 
rejouir : Ubi Soft s'apprete a sortir 
un jeu de cette trempe nomme 
Stupid Invaders. Inspire de la serie 

I tele Les Zinzins de I'espace, ce jeu 
vous propose d'en incarner ies cinq 

| personnages a tour de role afin 
qu'ils echappent a la torture du 
professeur Sakarine. Avec des 
enigmes completement tordues, 
des graphismes cartoon, 120 lieux 
a explorer et 50 personnages a 
rencontrer, Stupid Invaders devrait 
combler les amateurs du genre... 
Desoctobre ! ■ 




■ ILS ONT LAIR BETE... Et ils le sont ! lis vont done avoir besoin 
de votre aide pour echapper au professeur Sakarine. 



Le silence des terminaux 

Le goOt du F.B.I, pour [Interception des maffsinquiete les Americains. 




iKl-r&RCGPTA^' 




S'il y a des gens qui font preuve d'un grand talent pour la 
communication, ce sont bien nos amis du F.B.I. A peine 
dotes d'un nouveau systeme infaillible pour intercepter 
ies mails des suspects, voila qu'ils s'empressent de le 
doter du nom tres rassurant de Carnivore I Ouand 
on connaTt la paranoia des Americains face a leurs 
institutions, e'etait un peu suicidaire. Resultat : une 
commission parlementaire se penche desormais 
sur I'utilisation de ce systeme, qui, ne faisant pas 
de detail, intercepte tous les mails a la source 
(le fournisseur), pour ne qarder fmafement que 
ceux des « suspects » (pedophiles, trafiquants, 
bianchisseurs d'argent, etc.). Bien que chaque 
utilisation de Carnivore doive etre autorisee par 
un juge federal (lequel fixe d'ailleurs des limites 
tres strictes a son usage), les parlementaires 
americains s'inquietent non seulement de la 
possible captation de ce systeme par des entreprises 
prtvees, mais aussi « du mauvais bilan du F.B.I, en 
matiere de libertes publiques » (sic). La confiance 
regne chez I'oncle Sam... ■ 




Cet ete, nous avons eu peur. A tort puisque le 
tant attendu Halo verra le jour, Et a raison 
puisque, peu a peu, I'existence d'un 
«Frenchelon » se confirme... 



■ Dernier echelon 

Un specialists frangais du 
renseignemeni a declare au 
Figaro, a propos d'Echelon, que 
« nous n'avons rien a envier 
aux Americains ». Et tandis 
que ce « Frenchelon » volt le 
jour, leprocureur de Paris 
demande a la D.ST. une 
enquete sur Echelon. 



■ Halo au revoir? 

Bungie. qui s'est fait connaitre 
grace a Myth et Myth II, et qui 
termine actuellement Oni et le 
tres attendu Halo, s'est fait 
recheter par Microsoft. Halo 
sortira done sous son egide 
mais Take-two Int. garde les 
droits du moteur3Ddujeu. 




■ Double effet X-Box 

Apres Peter Molyneux 
(Dungeon Keeper, Syndicate, 
etc.) et David Perry (MDK, 
Messiah, etc.), e'est au tour de 
John Carmack (Quake III) et 
John Romero (Daikatana) de se 
tourner vers le developpement 
console. L'adaptation sur PC 
de leurs jeux restequand 
meme probable. Out ! 



■ Silicium pour Noel 

Longtemps code Willamette, 
e'est finalement sous le 
nom Pentium IV que sera 
commercialise en decembre 
le nouveau microprocesseur 
d'lntel. Une appellation qui ne 
doit pas occulter les quaiites 
novatricesde la bete dont la 
frequence irade 1,4 a 2 GHz. 
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■ RUMEUR : 

Rumeur et paquets 

de dollars en 

perspective : on 
e tres fort 

qu'Electronk Arts 

aurait « approche » 

(c'est comme ca qu'on 

dit en langage 

commercial) New Line 

Cinema, societe 

produisant la trilogie a 
venir du Seigneur tfes 
Anneauxsur grand 
ecran(allez done faire 
un tour stir le site 
www.lotr.net pour voir 
la bande-annonce), af in 
d'obtenir la licence 
d'exploitation des films 
en jeux video. 
On imagine bien que 
des droits aussi juteux 
vont aiguiser de 
nombreux appetits 
dans le monde du jeu 
video, oil le seul mot 
de« licence » est 
synonyme de record de 
ventes. Electronic Arts 
semble, en tout cas, 
prendre une petite 
longueur d'avance. 

■ NOUS DISONS : 

Difficile d'imaginer que 

trois films aussi attendus 
ne suscitent pas une 
foule d 'adaptations 
enjeux video. Mais ne 
vendons pas la peau de 
lours avant de I'avoir tue ! 
Non seulement Electronic 
Arts risque fori de ne pas 
etre le seul sur les rangs 
(les encheres vont 
monrer vile et haut), mais 
ilnefautpasoublierqu'a 
cote des films, Middle 
Earth, un univers 
permanent du type 
Everquest base sur le 
Seigneur des Anneauxel 
possedant egalement 
la licence officielle, 
est toujours en cours de 
developpement (malgre 
les problemes qu'il a 
connuau moment du 
rachat de Sierra par 
Havas interactive). 
Corinaissant les Anglo- 
Saxons et surtciit 
Christopher Tolkien, 
terrifiant gardien du 
temple des Hobbits, 
les avocats vont avoir du 
travail et les jeux nesont 
pas pour demain ! 



poulets 

L'un des plus grands succes du box-office americain Went caqueter sur nos PC. 




■ VU AU CINE Les graphismes s'averent fideles au film mais o 
ignore si les voix le seront aussi (surtout celle de Mel Gibson). 



Wallace et Grom'tt, ca vous dit quelque chose ? 
Un chien et son maitre en pate a modeler qui vivent des 
aventures dejantees... Voila, vous y ites ! Sachez que les 
createurs de ce monument de drolerie ont pondu un long 
metrage delirant, Chicken Run, gui fait actuellement un 
carton aux Etats-Unis. Parodie de films comme la Grande 
Evasion ou Indiana Jones, le scenario met en scene 
deux poulets, Rocky et Ginger, qui tentent de s'echapper 
d'une ferme (c'est pourtant un honneur de finir dans nos 
estomacs, non ?). Cote technique, on retrouve I'univers 
en pate a modeler, anime image par image, qui possede 
ce cachet si particulier, cachet qui sera retranscrit dans 
le jeu que nous prepare Eidos pour Noel 2000. 
Sachant que c'est au studio responsable de I'adaptation 
(Blitz Game) que nous devons I'excellent Glover, on peut 
esperer un jeu d'action-aventure bien fendard. ■ 



Le cri du pouvoir 2 

Activision continue a faire du Sid Meier sans Sid Meier en recidivant avec Call to Power. 



C'est en effet a la rentree que devrait 
sortir Call to Power II, jeu de gestion 
reprenant le principe du celebre Civilization 
de Sid Meier. Si peu de changements sont 
notables sur le plan esthetique, quelques 
modifications du principe de jeu devraient 
ouvrir d'interessantes possibilites : 
une sphere d'influence sur les pays adjacents 
jouant dans les negociations, des unites 
speciales (esclavagistes, ecoterroristes, etc.) 
plus facilement detectables, un arbre 
de technoloqie rationalise (suppression des 
etapes superflues, arbre plus comprehensible, 
etc.), des ressources qui s'accroTtront avec 
vos villes et une intelligence artificielle 
amelioree. Bref, pas mal de petites choses 
qui suffiront peut-etre a en faire une suite 
diqne de ce nom. ■ 




■ POSTMODERNE D'accord, les graphismes ont gagne en finesse n 
serait-il pas temps de passer a la 3D ? 
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Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 

Carles graphiques ATI RADEON™ 

• Moteur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation 

• Implementation Ires avancee des nouvelles fonctions DirectX™ 8 

• Lecture DVD 100% materielle ^«ss 

• Versions 32 Mo et 64 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 
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Microsoft elargft sa gamme de simulatii ins aux trains. 

Apres vous etre eclate comme des malad >s sur la serie des 
Flight Simulator (si, si, certains y arrivent) et ;es innombrables 
add-on, vous allez pouvoir prendre votre pied avec Train 
Simulator. Comme c'est le cas pour son aTne, ejnouveau 
Microsoft proposera une reconstitution fidele dis reseaux b^ 
ferroviaires de six regions (Etats-Unis, Angleterfe, Tokyo et le 
Mont Fuji, la ligne de I'Orient-Express, etc.) ainsijque neuf 
vehicules finement modelises (interieur et exterieur), allant ,f 
d'antiques locomotives a vapeur au TGV, en passant par les/ 
trains de marchandises. Le moteur 3D semble tres reussi et il 
voWpjsprnettra d'admifer vos joujoux sous toutes les coutures. 
^tafion garantie des le printemps prochain. 

ltd 
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Les murs ont des PC 

Des chercheurs cyhernetisent nos maisons. 





t^ti>i.E>--J G - 



Toujours soucieux d'ameliorer nos conditions de 
vie, les ingenieurs du celebre Massachusetts Institute 
of Technology ont decide de rendre nos PC et autres 
machines modernes invisibles, en les fondant dans 
nos maisons ! Des constructeurs aussi serieux que 
Nokia, Philips ou Acer croient suffisamment au projet 
pour y avoir investi en tout 50 millions de dollars. 
Ms revent notamment de nous permettre d'envoyer 
des mails par commande vocale, ou d'integrer des 
puces dans tous les murs afin que la domotique 
{dont on nous rebat les oreilles depuis les annees 50) 
decolle enfin. lis parlent de nous aider a retrouver les 
objets egares, nous prevenir quand bebe tombe de 
son berceau (N.D.L.R. : c'est peut-etre deja trop tard, 
non ?), ou de permettre a madame de localiser 
monsieur pour savoir s'il est vraiment en conference... 
Voila qui ne va pas plaire a tout le monde ! ■ 



SANS COMMENTAIRE. 




Vous avez ete nombreux a nous 
repondre mais c'est finalement 
Florian Yger (76) qui remporte 
I'abonnement d'un an a Gen4 PC. 
Meme punition pour le prochain 
qui nous legendera, au mieux, 
la capture de Sydney 2000 et qui 
nous I'enverra : 

■ par e-mail: teiqnard@pressimage.fr 

■ par courrier au : 5/7, rue Raspail, 
93108 Montreuil Cedex. 

Bonne chance ! ■ 



LE MOIS PROCHAIN 
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Dans les etoiles, 

attendez-vous 

a un regime severe. 





V 




LA 5IMULATI0N DN LINE 7 J0UR5 5UR 7, £4 H 5UR S4. 



La terre se meort. II est temps 
de partir a la cnnquete des 
mondes paralleles pour dEvenir un 
colon des tsmps Tutors. Chnisisscz 
votre site, dernarrez avec on bodyet 
de 1DD millions dE dollars et dsvElop- 
psz leLonornle de 5tarPes[_e. Mais 
attention I'avEntore voos attend et 
la pilule est parrais dore a avaler. 
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A double reprise 



ne nouvelle fois, V-Rally sur PC. 



V-Rally premier du nom, course de rallye tres orientee Arcade, a remporte un succes 

retentissant sur console. Malheureusement, il n'en a pas ete de meme pour son adaptation 

PC. Infogrames semble neanmoins decide a recidiver en portant sur nos ordinateurs 

le deuxieme volet de la serje. Graphiquement reussi avec, entre autres, pres 

de 2 200 polygones par voiture, des vitres transparentes permettant de voir le pilote, un 

affichage progressif des dommages, et plus encore. V-Rally 2 proposera aussi tous 

les elements classigues de ce type de jeu. Vous trouverez done 26 voitures differentes, 

80 courses disseminees dans 12 pays, des conditions climatiques variables, etc. Puisque la 

qualite qraphique semble avoir ete revue a la hausse (mauval* point du premier), il ne reste 

plus qu'a esperer que les developpeurs lyonnais de Eden Studios se sont occupes 

alement de i'intelligence artificielle. Reponse le m 



I ALPINE RENAULT Parmi les 26 voitures pilotables, 
{entre elles seront de vieux bolides. 




Microsoft 



^ 




Windows 



!_ _B«wLMr^ttwOgriyWorW_ 

■ BIENT6T SUR VOS tCRANS Windows Millennium 

sortira courant septembre en magasin. 
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Ouvre la f enetre 

Bientot, un nouveau Windows pour vos PC 

Version grand public de Windows 2000 
(destine aux entreprises), Millennium ne devrait 
pas tarder a envahir tous les ordinateurs du 
monde (tres efficace ia sanction des tribunaux 
ricains pour contrer la situation monopolistique 
de Billou !). Cote nouveautes, on beneficie de la 
derniere version d'lnternet Explorer (la 5.5), 
des fonctions interessantes permettant 
notamment de revenir a des drivers anterieurs 
apres des essais infructueux ou d'une meilleur 
stability du systeme qui ira tout seul comme un 
grand reinstaller des fichiers malencontreusement 
effaces (les .dll). Par contre, beaucoup deploreront 
la disparition definitive du Dos au demarrage. 
Pour ce qui est du reste, surprise, surprise... ■ 



Point devue 



RemyGoavec 

Redacteur 

Vous nous connaissez, a Gen4 PC, 
nous sommes de braves gargons 
(et fille), respectueux des institutions 
en general et de ia langue fran^aise 
en particulier. Pourtant, il y a une 
clique de grabataires dont ga nous 
demangeait de vous causer depuis un 
boutde temps, a savoir ies societaires 
de I'Academie francaise. Nous vous 
avions deja rapporte les malbeurs du 
pauvre bug devenu « bogue » par leur 
faute. Ce neologisms ridicule ayant 
ete adopts par la presse generaliste, 
I'Academie n'a 
pas vouiu en 
rester la. La start- 
up s'est done 
mutee en « jeune 
pousse »(sila 
France rate le 
coche de la 
« nouvelle economie » on saura 
pourquoi), le browser en « butineurs 
et, comble de ridicule, le hacker est 
devenu « fouineur». Le plus 
affiigeant dans tout cela e'est que 
tout part d'une louable intention : 
trouver une « traduction » francaise 
au jargon technique anglosaxon. 
Mais les trouvailles de ces messieurs- 
dames sont si ridicules et surtout 
si deconnecte'es de la realite que 
JAMAIS elles ne seront reeilement 
adoptees. Autrement dit, voila 
comment les « protectees » attitres 
de la langue francaise i'affaiblissent 
par simple paresse intellectueile. ■ 



Lebut 

de I'Academie 

francaise 

serait-H 

en fait de 

nous forcer 

aparler 

anglais? 






Reserve 
aux gros appetits i 
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LA REFERENCE EN MATIERE DE SIMULATION B0UR5IERE 




Attention. mEme Equips comme un 
vral pra de la bourse : bureau virtue). 
outil5 d' analyse, servitES partlculiers din 
analysts, d'un avucat. d'un Espian, le 
marche reste rEdautable pour tous. 
Jouable en reseau jusqu'a S juueurs, du 
neophyte au veritable trader, il taudra 
avoir les dents I ungues pnur atteindre les 
marches superieurs. 
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Monte Cristo 

POUR LES AFEAMES DE GESTION ET DE STRATEGIE miiiHiwj»iJHfcH»M*i.niMiiii 

www.montecristogames.com 
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Yahoo! sen tout' 

Yahoo ! refuse d'obeir a la justice franchise. 

L'affaire avait defraye la chronique : suite a une plainte 

conjointe de la LICRA (Ligue contre le racisme 

et I'antisemitisme) et de i'UEJF (Union des 

etudiants juifs de France), relative a la 

presence d'objets nazis en vente sur le site 

d'encheres Yahoo.com, un tribunal francais 

avait ordonne au celebre portail americain 

d'empecher I'acces a ces encheres douteuses 

depuis la France. Face a ce premier historique, les 

dirigeants de Yahoo ! renvoient une simple fin de 

non-recevoir (autrement dit, ils ne jugent pas !es 

accusations valables et refusent d'y donner suite). Dans 

un entretien accorde au quotidien Liberation, Jerry Yang, 

cofondateur de Yahoo !, estime gu'un tribunal francais n'a 

nullement le pouvoir d'ordonner quoi que ce soit a une 

societe etablie aux Etats-Unis. Tout en affirmant que 

Yahoo.fr respecte scrupuleusement les lois franchises 

et s'appuyant sur le principe de Irberte, il estime ne 

pas pouvoir « donner raison a un groupe d'utilisateurs 

plus qu'a un autre ». A vous de juger... ■ 

Boites a malice 

Debat sur le format des boites d e jeu video. 




Les batailles engageront un nombre 
impressionnant d'unites. C'est fou te nombre d'adeptes du masochisme. 
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Une petite revolution est en marche. 
Actuellement, I'industrie du jeu video debat sur 
le futur des boTtes de jeu (exciting, isn't it 7). 
Selon notre confrere MCV (edition anglaise), 68 % des acteurs du marche 
sont favorables a un changement de format. Toujours selon ce meme 
sondage, 70 % de ces memes acteurs seraient prets a s'aligner sur les 
boTtes de films DVD. Electronic Arts, numero 1 mondial, a d'ores et deja 
annonce avoir opte pour cette option et les premiers packagings DVD de jeux 
apparaTtront des le mois d'octobre dans nos magasins. II est fort probable que 
le reste des editeurs va s'engouffrer dans la voie. Peut-etre gu'en cotoyant les 
DVD dans les rayonnages, les jeux video se democratiseront un peu plus. 
On attend tout de meme de voir la doc de Falcon 5 (environ 400 pages) 
dans une boTte de DVD ! Les professionnels y pensent ? Parfait ! ■ 



Attention, une mauvaise gestion 

peut entrainer 

des crampes d'estomac. 
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FAITES [HOLLER VDTRE EOMPAEME AERIENNE 




Quand on dirigE une compagniE 
aErienne il faut sattendre a taut 
danc savair taut faire. Eerer le pErsonnEl, 
1e timing, les vols, la maintenance des 
avians mais aussi les menus a bord. sans 
parler de la cancurmncE deloyale. Avec 
plus de ZDD itineraires et 4B aerapnrts, 
jouable En rsssau jusqua 4 joueurs. vain 
de qua! asscuvir Ies gras appetits. 
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■ PERSOS PAS BEAUX Les personnages ne sont pas modelises avec 
finesse mais leurs animations devraient etre tres realistes. 

L'avocat du diable 

II pensait etre debarrasse de son demon... 



Et il se 
trompait ! Tout 
cela par la faute 
de Cryo et de 
la societe de 
developpement 
In Utero. 
En effet, ces 
derniers ont eu 
la bonne idee 
de creer un jeu 
d'action-aventure, 
prevu pour sortir 
en novembre, 
base sur les 
celebres personnages de Jeckyl et Hyde. Pour la petite 
histoire, c'est parce que de mysterieux inconnus ont 
enleve sa fille et le font chanter que Jeckyl est contraint 
de faire revivre Hyde. Proposant des decors qui ne sont 
pas sans rappeler ceux de Devil Inside pour I'ambiance, 
Jeckyl & Hyde forcera le joueur a aqir dans la discretion 
et avec prudence. Un Metal Gear Solid en puissance ? ■ 
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E.A. Sports n'a pas hesite a signer de nombreuses licences 
(Coupe du monde de rugby, Tournoi des six nations, Federation 
frangaise de rugby, etc.) pour son prochain jeu : Rugby 2001. 
Du coup, les aficionados retrouveront les veritables joueurs, equipes 
et tournois (cinq modes de jeu differents). Visiblement, le nombre 
d'actions qu'il sera possible d'effectuer sera important et retranscrira 
parfaitement I'ambiance des matchs : plaquage, essais, melees, etc. 
Le tout devrait etre realiste puisque 500 animations ont ete «motion- 
capturees». Et, cerise sur le gateau, les commentaires des matchs 
seront assures par deux professionnels: Jean-Paul Cazeneuve 
et Daniel Herrero. Esperons qu'ils ne seront pas trop repetitifs. ■ 

L'ecole de demain 

Diablo et Counter-Strike bientot au programme des ecoles. 

Decidement, notre gouvernement prend Internet au serieux ! Toujours 
a la pointe de la technologie, Jack Lang, desormais ministre de I'Education 
Rationale, a annonce la creation d'un « brevet informatigue et Internet », 
delivre apres la reussite d'un examen a la sortie de l'ecole primaire. On peut 
deja se demander si le but cache n'est pas en fait de degouter les bambins 
des ordinateurs... Plutot favorables, les directeurs des ecoles s'inquietent, 

a juste titre, des moyens qui leur 
'T^Asi'S Vg ^u-tXj&z, seront donnes pour accomplir 

^'Itffo^'MMTptJG S£R^ cette nouvelle tache, rappelant 



SANiAL\'sds a i.'GCoj,e: 



■ 3D EFFRAYANTE Cryo fait bien de sortir 
le jeu dans la collection action-frissons ! 




echec sanglant du plan 
« informatique pour 
tous » lance en 
1984 (m'avait 
pas marque, 
moi, ce plan...). 
En tout cas, le 
plus « branche » des 
ministres s'est aussi 
engage a ce que 
toutes les ecoles 
soient connectees 
des 2001. Les webmasters de 
sites X ont interet a concocter 
de bons mots de passe... ■ 



NEWS 



Les demons du bitume 

Participez a une course deiirante avec Satanas et Diabolo. 

Souvenez-vous, le chauffard en redinqote violette et son chien ricaneur, 
la precieuse Miss Penelope, Al Carbonne et ses hommes, les freres 

Tapedur... Autant de zozos qui sevissaient dans le fameux 
dessin anime Les Fous du volant qu'lnfogrames 
se charge aujourd'hui de convertir en un jeu.., 
de course I Avec sept personnaqes a incarner, 
une plethore de bonus (mines, clous, turbo, etc.) 
pres d'une quarantaine de circuits (desert, 

campagne, ville, etc.), des 
graphismes retranscrivant 
parfaitement I'ambiance 
de la serie et les voix 
franchises oriqinales, 
I'editeur francais a mis toutes les 
chances de son cote. La version 
Dreamcast est d'ailleurs excellente 
malgre une difficulty un peu excessive. 
Esperons que celle-ci sera recalibree pour 
la sortie du jeu sur PC au mots d'octobre. ■ 




Alors la, chapeau ! Hormts la publicite pour les 
nouveaux formats de bolte de jeux video (plus 
interessante pour I'info que pour la pub elte-meme), 
les publicitaires ont redouble d'imagination cet ete. 



*m\^ 




I OK THE ROAD AGAIN Les courses sont difficiles et le peioton reste toujours tres groupe. 
Quelques missiles aideront a se frayer un chemin... II faut ce qu'il faut ! 



MEILLEURES PUBLICITES D'AOLT 



OEIDOS 
SYDNEY 2000 
Au mains, les developpeurs de Sydney 
2000 semblent avoir conscience de ce 
qu'ils ont fait: unjeu qui fait mal aux 
doigts I En effet, avec une accroche qui dit, 
en substance, « comment vous sentirez- 
vous quand vous aurez gagne Tor... 
a part cette leqere crampe aux doigts ? », 
on peut dire qu'ils sont realistes. 

0SONO PRESS 
BOtTES de jeu FORMAT DVD 
Volla le genre de publicites qui pullulent 
outre-Manche. En effet, le changement de 
format pour les boTtes de jeux video, qui 
devraient done bientot se vendre dans les 
memes emballages que ceux des films 
DVD, ne passe pas inapercu en Angleterre. 
Alors qu'en France, tout le monde s'en 
moque... C'est pourtant une revolution ! 




PIRE PUBLICITE D'AOUT 



MIDAS INTERACTIVE 

CUE CLUB 

Une jeune femnie blonde au decolte 
aguichant penchee sur une table de 
billardetjouantavec les accessoires... 
Non, ce n'est pas la description d'une 
scene du prochain film erotique de 
M6 mais bien la publicite pour Cue 
Club, un jeu de billard de Midas 
Interactive. Admettez tout de m§me 
qu'il fallait oser, non ? 





NEWS 



LE GADGET DU MOIS 



Duel de Poche 

Jeff Hawkins, createur du Palm Pilot, tourne sa veste et lance le Visor. 

Nouveau venu sur le marche de I'organiseur de poche, le Visor (distribue par Hangsprinq) 
ressemble enormement au Palm Pilot. II sera done possible d'acceder a toutes les fonctions 
classiques (carnet de rendez-vous, pense-bete, mail, etc.) grace a un stylet optique (utilisable 
egalement pour rediger des textes). Mais la grande originalite du Visor est d'etre dote d'un 
emplacement permettant d'inserer des modules d'extension (de la taille d'une cartouche 
Gameboy). Pour I'instant, seuls de la memoire supplemental et le jeu Tiger Woods sont 
disponibles mais, entre autres, un lecteur MP3, un appareil photo numerique et un modem 
sans fil sont attendus. Autre point positif, la synchronisation avec un PC vous permettant 
d'echanger des donnees entre votre 
Visor et votre ordinateur se fait par 
le biais d'un port USB, beaucoup 
plus rapide qu'un port serie. 
Dommage que cet organiseur 
de poche n'y rentre 
pas (dans la poche), 
a cause de sa taille, 
et qu'aucune 
alimentation 
secteur ne soit 
prevue. Si cela ne vous 
arrete pas, il vous en 
coutera environ 1 200 
francs hors taxe pour la 
version 2 Mo et environ 
1 900 francs hors taxe 
pour la version 8 Mo. 
Dernier point, toute ia gamine 
Visor sera disponible en cinq coloris 
differents : graphite, vert, orange, bleu et 
blanc. Bref, le comble du raffinement ! ■ 



Merci qui ? 

Montecristo propose un univers permanent principaiement base sur Teconomie. 

Apres avoir joue a Ultima Online, Everquest et Asheron's Call, la definition qu'on pouvait 
donner d'un univers permanent etait plutot : « monde 6' heroic-fantasy exclusivement en ligne ou 
le joueur passe la majorite de son temps a combattre. » Avec Starpeace, oubliez ceci ! En effet, 
vous allez devoir coloniser une planete 
a I'aide de 300 entreprises differentes, 
des residences, des bureaux, des chaTnes 
de tele, etc. Si vous reussissez a 
correctement gerer economiquement 
votre empire (fixer les prix des terrains, 
le montant de vos budgets marketing, 
etc.), peut-etre pourrez-vous vous lancer 
dans la politique. En dernier lieu, et si 
aucune autre solution n'a ete trouvee, 
vous pourrez choisir I'option de la 
guerre. Starpeace etant un univers 
permanent, les accords et trahisons 
seront nombreuses entre joueurs... 
Au fait, grace a notre CD, vous pouvez 
participer prioritairement au beta-test ■ SIM CITY-LIKE Les graphismes n'ont rien a envier au jeu off-line 
du jeu. Alors, merci qui ? ■ du genre. Autrement dit, la qualite graphique est au rendez-vous. 




©; 





Parmi les autres donnees 
concernant I'etat du Web 
(etude publiee par Cyveillance - 
www.cyveillance.com) : 
7 millions de pages 
supplementaires apparaitraient 
chaque jour sur le Net. 
Le Web compterait ainsi plus 
de 2 milliards de pages 
(un compteur en temps reel 
est disponible sur le site 
evoque plus haut). 
Le nombre de pages devrait etre 
multiplie par 2 avant le debut de 
I'annee prochaine si I'expansion 
suit son cours. 
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Le son digital sur PC 

Maintenant vous profitez de volumes 
extremes sans distorsion sonore. Avec 
les haut-parleurs Creative, vous aurez 
toujours le plaisir d'ecouter un son hi-fi 
a partir de votre PC ou de votre systeme 
Home Cinema. (memesivos voisins ne sont 
pas toujours d'accord...) 



Live the experience 

WWW.EURaPE.CREATJVE.CnM i 
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4x4 des villes, 4x4 dH^amp 






onvoiis prepdfce de piloter des Mife ville en pleine campagne. 

Apres les Porsche, les camions, les motos, vc " 

devrez done imposer votre suprematie sur 16 circuits off-road proposal 

Dlusieurs parcou*$. En plus des adversaires (diriqes par I'ordinateur ou par 

luit joueurs en reseau), vous devrez eviter toutes sortes 

la route : arbres, tracteurs, poules (non, je plaisante, pas 

lme a I'accoutumee, vos victoires vous 

rapporteront de f'arqenl pourrez ainsi « tuners votre voiture arace 

a des suspensions lo 

acheter de nouveaux pare-buffies, aucun dout 
Terminal Reality ont mis le doigt sur run de nos reves les plus fous ! , 




■ MOTEUR (3D) RUGfSSANT Les effets de 

lumiere et nuages de poussiere sont realistes. 




Colombes de la paix 

Les legislations anti-jeux video se multiplier. 

Souvenez-vous, il y a deux mois de cela, les tribunaux 
bresiliens rendaient quelques decisions confuses pour 
interdire une poiqnee de jeux programmes pour nos 
bons vieux 386. La censure vient cette fois-ci du froid, 
puisque e'est la Colombie Britannigue, immense province 
canadienne, qui decide, apres ['interdiction de la vente 
de Soldier of Fortune aux mineurs, de se doter de sa 
propre legislation de controle des jeux, plutot que de 
faire confiance a I'E.S.R.B. americaine (('equivalent de 
notre classification du S.E.L.L.)- Ce qui aura au moins 
le merite (on I'espere) d'etre juridiquement plus clair 
que I'ordonnance du maire d'lndianapolis, obligeant les 
qerants de salles d'arcade a cacher « les jeux a fort 
contenu sexuel ou violent » (qui devra en juger ? 
mystere...) derriere un rideau ! Et la, on se prend a 
regretter que le ridicule ne tue plus... ■ 
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I ETRANGE ARCHIPEL Le troisieme volet de la serie des Myst n'a rien a envier aux 
I precedents : architecture originale, decoration atypique et atmosphere oppressante. 

Amoureux de Myst, vous qui prenez votre pied a vous perdre sur une 
I Tie brumeuse sans jamais parler a personne, vous allez etre comble ! 
| Ce n'est pas un nouveau Myst qui vous pend au nez mais deux ! 
I Non content de nous offrir pour Noel Myst : Dimension, remise a jour 
I dans une superbe 3D inteqrale du hit legendaire de 1996, les cerveaux 
* fumeux de Presto Studios nous mijotent pour debut 2001 Myst III : 
I Exile. Pour triompher d'un vieil ennemi, il vous faudra traverser cinq aqes 
et bien sur resoudre une quantite incroyable d'enigmes. Difficile de juger 
I pour I'instant de la qualite du resultat final (sortie prevue cet hiver), 
I mais les developpeurs de Presto Studios semblent tout a fait conscients 
I de I'attente des fans i ■ 




['Internet en toute liberte, c'est surfer selon votre envie, autant que vous voulez et en ne payant que ce que vous 
consommez au prix d'une communication locale. Et libre a vous de changer quand bon vous semble pour un forfait 
internet tout compris (acces et communications). 
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HitGen4PC mm^n 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes du mois de jnillet 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategic, Action et Roleaventure. 



H 



Diablo II 

" Blizzard ■ action-role 

Le Mai n'est pas mort et vou: 

chasser. Malgr6 un graphisme decevant, I'incroyable 

du je j et sa jouabiliie parfaitement dosee 
font que la magie marche encore, tant en Solo que 
sur le Net. Impossible de le IScfier. 



s 



Vampire 



* Activision * action-rols 

Un moteur 3D Impeccable sulntant le glauque 

une exploitation fidele des regies du ]eu ae ro 

(avec la possibil" ' 

Multfjoueur) permettent a Vampire de vous faire 

vivre une aventure passionnante a travers le temps. 




Soldier of Fortune 



s 



Aetlvision • shoot 3D 



propose ce jeu 
maispa " 
Attentt 



orande innovation, 
'est violent. 




LEGENDE 


SOURCES 


jil A[|-| 1 

A Enhausse 
TEnbai«E 


Le hit des ventes i 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 

(2,23 F/minule) 
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B - | Aqe of Empires II ■ 
— ~| Earth 2150 • Matte 
— j Dark Reiqn2 • Act 



Homeworld • Sierra 

Apres !e raz de maree du mois dernier, 
il n'est pas etonnant que rien ne bouge 
dans la categorie Strategie. D'ailleurs, 
il ne faut pas s'attendre a beaucoup de 
chamboulements d'ici les mois a venir. 



HIT 



Redaction 



Elite Force * Activision 




Hrj] MDK 2 • Virgin 

■" | Starlancer* Microsoft 

[1 | | Grand Prix 3 • Ubi Soft 

H y 4 1 Motocross Madness 2 • Microsoft 

II est ne le divin enfant I Apres de 
nombreuses fausses couches, un excellent 
jeu fire d'une licence Star Trek est enfin ne. 
Le beau bebe se porte bien. il se prenomme 
Elite Force et il en met plein la vue. 



HIT 



Redaction 




W N | Diablo II ■ Blizzard 
p| ▼ 1 The Nomad Soul ■ Eidos 
[1 H Vampire • Activision 
H ** 2 Planescape Torment ■ Interplay 

Alleluia ! The Nomad Soui est enfin detrone 
et ce, grace au genialissime Deus Ex que 
vous ne devez pas rater. Bien evidemment, 
vous ne devez pas non plus passer a cote de 
Diablo II, autre evenement ludique. 
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*oijr gagner sur IfinkrT^rsiiftftwtiiiii 

faites comclick ! 



Simplicity 



1 ,50 a 3,50 Fht le "click" 
une remuneration sur mesure 
des commissions sur les ventes 



Liberie 

■ pas d'exclusivite 
m droit de refus 

Transparence 

a inscription en ligne simple 
a demarrage des campagnes 

instantanement 
i suivi statistique de vos gains 
en ligne et en temps reel 



COMCLICK c'est deja 



1 30 millions de pages ] 
yues tous les mois ! 

(^2000 sites partenaires) 

^des references" 
prestigieuses. 



www.comclick.com 




contact : Claire Torre - 83, rue de la Republique - 69002 Lyon - tel. 04 72 56 39 44 - fax 04 72 40 94 14 
e mail : ctorre@comclick.com - site web : www.comclick.com 




Un ancien braqueur de banques (anglais... d'ou le titre) part aux Etats-Unis enqueter sur la mort 
suspecte de sa fille. Ouand un bulldog rue dans les brancards, il ne fait pas bon etre dans les 
parages ! Une realisation hors du commun et presque experimental pour un polar noir redoutable. 
LES BONUS Une poignee de filmographies et un making of compose d'interviews des principaux 
acteurs. Rien de bien revolutionnaire mais le film vaut tenement le detour qu'on pardonnera 
volontiers I Et en plus, II n'est pas vendu trop cher. 
■ Real. Steven Sodenberg ■ Le Studio Canal + ■ zone 2 ■ Son : 5.1 : anglais, franqais ■ sous-titres : anglais, francais ■ 1h40 ■ env. 160 F 



Les mysteres victoriens se font 

rares en BD. Heureusement, voici la 

suite de cette histoire de vengeurs 

vikings sevissant en plein cceur 

de Londres, dans le brouillard et la 

nuit ! Miam ! Tout y est : les fiacres, 

I'enigme retorse, les clairs-obscurs 

et c'est done avec plaisir que Ton 

retrouve cette atmosphere feutree 

d'ou suintent d'epaisses bizarreries ! 

Aucune bonne raison de passer 

a cote de cette petite merveille ! 



Hors-sujet 

UNE ACTUALITt SUR multiples supports (DVD, CINEMA, livres, bandes dessinees, 

JEUX, ETC.) DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAGINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. RETROUVEZ LA SUITE DE CETTE RUBRIOUE SUR LE CD. 




Princess Bride 

Une princesse kidnappee, un geant 
neuneu, un fin bretteur iberique 
feru de vengeance et d'honneur : 
il n'en faut pas plus pour que ce 
film d'aventures n'atteiqne une 
dimension comique sans se departir 
d'un aspect conte de fee charmant. 
Une petite perle un peu kitsch mais 
tres rejouissante ! 
LES BONUS Des bonus ? Ou ga ? 
lis ont vraisemblablement ete 
oublies au «gravage» ! De plus, la 
version n'est pas compatible 16/9"... 
Autant d'arguments qui legitiment 
i'attente d'une version collector en... 
2001 ! Sauf si vous etes impatients 
comme nous ! 

■ Real. Rob Reiner ■ MGM ■ zone 1 ■ son : 5.1 : 
anglais, francais ■ sous-titres : franqais 

■ fh38 ■ env. 200 F 




Le Chant des Stryges 

Des creatures , 

mysterieuses, a 

la fois sirenes et 

vampires, un 

gouvernement 

americain | 

implique... 

Ma parole, c'est j 

X-Files ? Non, 

c'est le quatrieme tome du cycle ! 

Nebuleuse, intrigante, prenante : 

on a decidement du mal a lacher 

cette serie ! Dommage toutefois que 

le lecteur ait si peu de reponses. 



Vous aimez le 
cyberpunk et | 
I" heroic fantasy? 
Bingo, 
Shadowrun se I 
deroule dans un 
univers melant | 
ces deux genres. 
Cette edition I 

apporte des changements et 

des innovations au niveau des 

competences, des jets de des, de la 

magie et du cyberware. Sans parler 

de I'univers, bien plus fouille. 
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Le western est assurement un 
genre bien represents en BD, 
mais lorsqu'il devient morbide et 
fantasmagorique, on oublie vite nos 
classiques pour se laisser entrainer 
dans une histoire de poudre et de 
flingues crepusculaire ! Indiens 
dequises en loups, cannibalisme : 
on naqe en plein conte noir ! 
Une fable sinistre jubilatoire dans 
iaquelle I'imaginaire et la fantaisie 
regnent en mattresses ! 



Septici 

I C'est dans une 
Europe XVII e 
„J siecle alternative 
;■ que se deroule 
\ ce jeu de role 
de capes et 
d'epees : 
boucaniers, 
I societes 
secretes, mousquetaires seront 
au programme des aventures. Des 
regies efficaces et transparentes et 
un bon suivi permettront de seduire 
tous les publics ! Chargez ! 



Les Dragons du Mekong 

En voila un jeu 
attachant ! But : 
construire des 
passerelles d'Tle 
en Tie, afin de 
rallier deux 
villages sur un 
beau plateau 
de jeu. 

Pour pimenter les choses, des 
cartes action obligent les joueurs a 
planifier leurs tours. Le concept du 
«pierre-papier-ciseaux » agremente 
d'un zeste de Mikado ! Distrayant ! 



Le cinema gothique ne s'etait pas enorgueilli d'un tel joyau depuis longtemps ! Frissons, 
sorcellerie, idylle et decapitations sont au programme de ce film de genre qui n'est plus a 
presenter. Un Tim Burton au sommet de son art, macabre et flippe. 

LES BONUS Un making of d'une demi-heure sous-titre en francais devoile les coulisses du film, 
des interviews eclairent les roles importants et une galerie de photos complete {'ensemble : 
du tout bon ! A noter la bande-son furieuse qui ebranlera vos cinq enceintes et voire caisson ! 
■ Real. Tim Burton ■ Paramount ■ zone 1 ■ son : 5.1 : anglais, frangais ■ sous-titres : anglais ■ env. 230 F 






Le bon, la brute et le truand 

Des plans serres sur des regards ou sur des eperons, un Clint Eastwood qui passe son temps 

a machouiller des cigares, crisper sa levre superieure ou debiter trois repligues... 

Et le pire, c'est qu'on ne s'en lasse pas : foncez sur ce monument du western spaghetti ! 

LES BONUS La version proposee comporte 14 minutes totalement inedites, ne comporte qu'une 

V.F. et beneficie d'une compression video un peu limite. N'oubiiez pas que tous les westerns de 

Clint Eastwwod viennent aussi de ressortir en DVD chez MCM et Warner. 

■ Real. Sergio Leone ■ MGM ■ zone 2 ■ son 5.1 : francais ■ Zh40 ■ env. 200 F 
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IL IE MANQUE UNE CASE 1 



S 



) 



(retoume ton magazine) 



feGT/fii© 




c o m i c w 



ENTREZ DANS LA 
PREME DIMENSION! 



Vous avez 
vu le film 

Metal 
Hurlant? 
La suite du film 
Heavy Metal 2000? 
C'est un bon debut. 
Maintenant, preparez 
vous a passer a la vitesse 
superieure, parceque 
voila des nouvelles 
fraiches de Heavy 
Metal F.A.K.K. 2, le 
Sajouabilite, son 
univers feerique 
et violent 
s'annoncent 
particulierement 
bien reussis. 
Etavec unearme 
dans chaque main, 
attendez-vous a ce 
quega dechire severe 




\ 




Chiei 

Heavy Metal FA. K.K. 2 | Diriqez Julie Strain dans 
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■ MONTRE-MOI TES MAINS Un coup de bouclier pour se defendre, un coup d'epee pour attaquer. Allez, on recommence, un coup d'epee 
pour attaquer, et un coup de bouclier pour se defendre. Quel dommaqe qu'aucun mode Multijoueur ne soit prevu ! 



La derniere fois qu'on vous a parle de ce jeu, 
c'etait au mois d'avril. A I'epoque, on etait plutot 
enthousiasmes par la beaute et les promesses de Heavy 
Metal F.A.K.K.2. Aujourd'hui, apres avoir regu une 
version jouable et quasiment achevee, nous sommes 
a peu pres dans les memes dispositions... en mieux ! 
De la a dire que les gars de Ritual Entertainment sont 
en train de nous preparer un coup de maTtre... 
Mais rappelons les faits. Dans F.A.K.K. 2, vous 
incarnerez Julie Strain et vous tirerez sur tout ce qui 
bouqe. Vous vous baladerez dans un univers magnifique, 
plein de vie, et vous vous laisserez porter dans votre 
quete par une musique enchanteresse. Vous serez 
charme, et vous laisserez tomber Croft et consorts 
pour Julie 5train, c'est une certitude. 

Comme un reve 

Je ne sais vraiment pas par ou commencer 
telfement F.A.K.K. 2 est riche et beau {je vous jure qu'iis 
ne m'ont pas pave pour dire tout ca). Le jeu utilise le 
moteur de Quake III et I'exploite de maniere maqistrale, 
avec ses rendus en courbe, ses effets d'eclairage et la 
fluidite des animations. Porte par des musiques 
planantes, vous aurez carrement I'impression de vous 
balader en reve dans une ville pleine de gens qui 



meneront leur propre vie et que vous pourrez 
interpeller quand vous le souhaiterez. L'ambiance 
est vraiment envoutante et nombre de details vous 
emerveilleront a chaque coin de rue (je vais prendre 
contact avec les editeurs du jeu pour qu'iis me payent). 
Les oiseaux de toutes ies couleurs qui s'envolent a votre 
approche, le pollen des fleurs qui s'eparpille au vent 
sur votre passage, I'eau qui coule et qui fait des ronds 
quand vous marchez dedans (mais qu'est-ce qui m'arrive 
moi ?), tout sera etudie pour plonqer le joueur dans un 
univers coherent et magnifique. Enfin bref, vous aurez 
compris : ce sera beau et vous pourrez interaqir avec 
cette beaute (dans la limite de ce que I'aventure vous 
permettra, car nombre de portes de maisons seront 
fermees, vous obiiqeant a suivre la ligne predefinie 
du scenario). Des cinematiques, faites avec le moteur 
du jeu, viendront bien evidemment ponctuer les scenes 
d'action et d'exploration. 

Exit Lara 

Ce qui m'amene, sans plus tarder, a vous parler 
du reel interet de F.A.K.K. 2, j'ai nomme la jouabilite. 
Ce devrait etre un exemple du genre, la progression 
dans le jeu sera des plus aqreables, fluide et tres rapide. 
Vous controlerez visuellement Jufie Strain telle Lara 



garde 
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I'utilisation du 
moteur de Quake 
vous a-t-elle impose 
des contraintes ? 

Non, pas vraiment. Heavy 
Metal est letroisiemejeu 
de Ritual a exploiter cette 
technologie. Nous ne 
faisons plus qu'un avec 
Id code. La chose la 
plus difficile consisterait 
plutot a faire adherer la 
communaute dure des 
quakersaun jeuen vue 
objective. Ce sent les plus 
grands fans au monde des 
jeux en vue subjective. 
L'unedenosprincipaies 
sources d'inquietude eta it 
decreerunsysteme 
de controle simple et 
ptoche des shoots en 3D 
subjective. Avec en plus le 
plaisir d'avoir une jolie 
fille sous les yeux. 
Apportez-vous 
quelque chose de 
nouveau au genre ? 
Oui, nousavonsun 
systeme de combat 
gerant independamment 
la visee et I'equipemenl 
des deux mains. Cela vous 
permettra d'avoir votre 
combinaisond'armes 
favorite (epee et uzi par 
exemple). D'ailleurs, nous 
avons cree des monstres 
contre lesquels vous 
devrez uiiliser differentes 
armes simultanement, 
ainsi que des 
enchamements 
permettant aux bens 
joueursdesortirdes 
mouvementsspeciaux 
(fatjon Soul Caltbur). 



Lejeu 
exploite le 
moteur de 
Quake III et 
I'exploite de 
maniere 



■ AFFREUX D'ISIAQUE Les monstres de Heavy Metal F.A.K.K. 2 
devraient tous etre assez impressionnants. 

Croft, mais la comparaison s'arrete la. En fait, votre 
personnage se manipulera comme celui d'un bon vieux 
quake-like : au clavier pour les emplacements et a Ea 
souris pour les angles de vue. Et, bien sur, vous pourrez 
reconfigurer votre clavier comme vous le desirerez. Au 
final, tout ceci se revelera assez efficace et procurera 
un contort de jeu tres appreciable. 

Avec les mains ! 

Les possibilites d'action de la belle Julie seront 
multiples, du standard (courir, sauter, grimper, 
s'accroupir, etc.) au plus original (se plaguer contre 
un mur pour marcher sur un rebord etroit, monter 
et se balancer a une corde, se servir d'un objet different 
dans chague main : lisez I'encadre « Jeux de mains «). 
F.A.K.K. 2 sera bourre de petits plus qui feront la 
difference, comme par exemple le fait de pouvoir 
regarder autour de soi a I'aide de la souris pendant 
que Julie qrimpera sur une surface ou avancera 
suspendue a une barre metallique. 

L'interface de gestion des armes et de I'equipement 
est deja un petit bijou. Si vous possedez une souris a 
molette, vous aurez acces a tout votre equipement en 



Jeux de mains 




Et, bien sur, elle pourra se servir de chacune de ces armes 
de maniere autonome. Vous n'aurez qu'a faire un die 
gauche pour la main gauche et un die droit pour la main 
droite. Ce sera aussi simple que ga. Si ca vous chante, 
vous pourrez equiper Julie avec un bouclier dans une main 
et une arme dans I'autre. Des qu'elle reperera un ennemi 
potentiel, sa tete se tournera sur le champ dans cette 
direction et la visee se fera automatiquement. Et l'interface 
pour changer d'arme est tenement bien faite qu'on pourra 
meme le faire en plein combat 



une ou deux secondes en manipulant la petite roulette 
(comme dans n'importe quel quake-like recent). Vous 
n'avez pas de souris a molette ? Qu'a cela ne tienne, 
les raccourcis clavier seront presque aussi efficaces et 
exit la roulette ! Vous aurez a votre disposition toutes 
sortes d'armes sympathiques, classees par categorie. 
Les armes de poing comme I'epee on la tronconneuse, 
les armes de tir comme les Uzis ou les arbaletes laser 
feront partie de votre arsenal. La magie devrait avoir 
aussi sa part puisgue vous pourrez sertir des pierres 
aux pouvoirs speciaux au pommeau de votre epee 
et ainsi la transformer en epee de feu, par exemple. 
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We move the information that moves your world. 



(Sciclciptec 



Easy CD 




Creator 4 



DELUXE 




Votre graveur de CD va chauffer. 



Uil Mac? Demanded 
Toast 4 Deluxe. 



Easy CD Creator™ 4 Deluxe vous ouvre 
tout un nouveau monde de possibilites, bien 
au-dela de ce que permet le logiciel livre 
avec votre graveur de CD. Vous pouvez 
main tenant erect vos propres CD au depart 
de fichiers MP3, de vieux 33 tours ou 
de cassettes audio. Mais aussi retoucher, 
perfectionner et partager vos photos 
ainsi que vos sequences video ou encore 
sauvegarder vos donnees importantes et les 




recuperer rapidement grace au nouveau 
logiciel Take Two™. Ttrez le meilleur parti 
de votre musique, vos donnees, vos photos 
et vos sequences video avec Easy CD 
Creator 4 Deluxe. Pour vous aider a creer 
vos propres CD, le coffret contient egale- 
ment un etiqueteur de CD, des etiquettes et 
un cable pour connecter votre chaine stereo 
a votre ordinateur. 
http://www.adaptec-europe.com 



Disponible chez Direct Price, Fnac, Surcouf ou chez votre revendeur habituel. 



PREVIEW 




■ A LA TRGNCONNEUSE ! Certaines armes ne pourront etre utilisees qu'a deux mains, mais 
elles seront plus puissantes. Vous avez remarque ies super lunettes de soleil ? 

Vous pourrez eqalement effectuer des combos et ies 
rappeler en plein combat d'un simple clic de souris. 
Tout cela vous sera appris par un tutorial de depart 
(incontournable) qui a lui seul vaut le detour. Je ne sais 
pas, ils ont du mettre des images subliminales dans !e 
tutorial pour que je dise autant de bien de ce jeu. 

Sans Ies mains ? 

Bien sur, F.A.K.K. 2 sera infiniment moins trash 
que la bande dessinee dans son ambiance globale, 
mais vous aurez quand meme droit a quelques effets 
« hemoglobineux » durant Ies combats. Et si besoin est, 



■ PREMIER BOSS Les boss de fin de niveau seront bien la, et 
ctiacun necessitera des tactiques differentes pour en venir a bout. 

vous pourrez toujours desactiver quelques options pour 
rendre le jeu moins gore. C'est encore un autre interet 
du moteur de Quake III, les reglages pour les details 
graphiques, sonores ou pour les controles sont 
nombreux et on pourra, en consequence, tres facilement 
activer la console (touche « z »} pour y entrer tout un tas 
de cheat codes le moment venu. Mais nous n'en sommes 
pas encore la. La seule chose que je reqretterais, 
c'est i'absence de mode Multijoueur. Mais on ne peut 
pas tout demander a un jeu qui promet deja autant. 
En attendant sa sortie imminente, vous pouvez toujours 
patienter en allant jeter un coup d'ceil sur le site du jeu 
(www.ritual.com) qui est plutot bien fait. Vous pourrez 
voir a quel point I'univers de Metal Hurlant est riche. 
Ce jeu ne pourra pas etre decevant, ce jeu ne devra pas 
etre decevant. A bientot pour le test ! ■ 
- Noel Chanat 
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Achacun son Internet 

20 heures d 1 Internet 
100 i<> gratuites pour choisir. • • 
IKP0KIE...De l 1 Internet tout corapris 
a l 1 Internet gratuit. 



www.infonie.com 



CO N° Indigo 



825 825825)] 

jdion de prix de votre formuie pour toute souscriplion a un abonnemenl Top entre !e ? 5/03/200C et \s 31/1 ?/?l 



OFFRE SPECIALE NOUVEAUX ABONNES SUR LE CD-ROM DE CE MAGAZINE 



20h DINTERNET 
100% GRATUITES' 

(Acces Internet + communications telephoniques comprises) 





INFONIE 

A chacun son Internet 
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De porte a porter 

Baldur's Gate II shadows of Amn I Le monde de Baldur est toujours aussi cruel ! 



I 



1 



M 




rimf? 





■ EDITEUR 

Virgin Interactive 

I DEVELOPPEUR 
BfoWare Corp. 

■ GENREjeuderole 
I SORTIE octofare 



ANS LAFAMILLE des jeux les plus 
bttendus de I'annee, apres le triomphe 
" de Diablo II, je demande Baldur's Gate II ! 
PJus beau, plus grand et toujours aussi palpitant, le 
nouveau rejeton de BioWare a plutot bonne mine, en 

pit du lourd heritage gu'il doit assumer ! Derniere 

echographie avant ('accouchement du gros bebe. 
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I BRUMES MORTELLES Attention, certains sorts risquent 
d'affecter aussi vos compagnons, ne les lancez pas a la iegere ! 

Les developpeurs sont des sadiques ! A la fin de 
Baldur's Gate, nos chers petits heros pensaient 
avoir enfin triomphe du Mai qui les poursuivait depuis 
environ 300 heures de jeu, s'imaqinaient couler des 
jours heureux entre nains, druides et maqiciens et 
avoir beaucoup d'enfants. Las, c'etait compter sans 
I'imaqination malsaine de leurs auteurs, pour qui tout ce 
bonheur devait etre intolerable ! Resultat : quand nous 
les retrouvons enfin dans Baldur's Gate II (le sentiment 
est vraiment celui de retrouvailles, surtout pour ceux 
qui avaient conserve leur personnaqe), ils sont enfermes 
dans d'horribies caqes, tortures a I'envi par un sorcier 
qui ferait passer Sauron pour un qentil orqanisateur 
declub de vacances ! Heureusement, la petite Imoen 
(qui a bien qrandi depuis la premiere aventure et est 
devenue tres belle en depit des mauvais traite merits), 
utilisant ses talents de voleuse, parvient a delivrer 
notre personnaqe apres une seance de torture 
particulierement eprouvante. A proximite, pareillement 



L'avenir des heros 










Contrairement aux parties 






« sur plateau », ie jeu de 


ifi^Liai, \ 




role PC se decline pour 


Jmt%- '■ 




I'instant au mode Solo. 


Oh ' 6*' 




Certes, il y a bien un mode 


^* f&*< li 




Multijoueur sur tous les 


*^Pi-- ^-^Cy' * " %l 




jeux BioWareet Black 
Isle (a ['exception de 


.^h * #^ 




Planescape Torment) 




mais, difficilement jouable, 




il n'a pas attire les foules. 






Et inutile de mentionner 


Bfej*'- 




les deux Diablo aux 






puristes, qui se sont plutot 
tournes vers les univers 


■ — — — ,- ,,, '-~ "- -'— ~- -"- — -^—" permanent; cl'Uliima 

Online et d'Everquest, pour retrouver leurs sensations cheries. Neverwinter Nights 


espere mettre tout le monde d'accord, en recreant le 


personnage du maTtre de jeu. 


Celui-ci pourra creer des parties comme sur plateau 


grace a un editeur de niveaux. 


qu'on nous promet d'une convivialite a toute epreuve ! Mais que ceux d'entre vous qui 


n'ont pas encore une liaison Internet a haul debit ne se sentent pas exclus ! Entierement 


en 3D, Neverwinter sera aussi un jeu Soio offrant au 


bas mot 100 heures de jeu ! 



enfermes, on trouve Minsk (avec son fidete hamster 
sur I'epaule) et la belie druidesse Jaheira. Les talents 
d'lmoen ne suffisant pas, la premiere eniqme du jeu 
va d'ailleurs consister a trouver un moyen de les faire 
sortir - a moins que vous ne choisissiez de vous livrer 
au mal et de les laisser pourrir dans leurs caqes ! 
Nous sommes dans un jeu tire de I'univers de Donjons 
et Draqons et faire le bien n'est pas une obliqation ! 
La premiere impression de ce nouveau Baldur's Gate est 
plus que positive. Contrairement a notre cher Diablo II, 
on ne peut pas reprocher aux developpeurs de ne rien 
avoir chanqe. Le nombre d'options graphiques est 



Les 

personnages 
nonjoueurs 
sont si reussis 
qu'on aimerait 
les substituer 
a son propre 
personnage ! 
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Producteurs 



Des le debut du 
jeu, certains choix 
peuvent nous amener 
vers le Mai. 

Peut-on vraiment 
arriver au bout en 
jouant un personnage 
mauvais ? 
C'est marrant. je joue 
justementavecun 
alignement mauvais en 
ce- moment. Beaucoup 
de fans nous avaient 
demande de leur 
permetlre dele fairs - 
cfans le premier Baldur, 
c'etailasseztheorique, 
etre mauvais rendait la 
partie presque injouable. 
Avec Baldur's Gate II, 
ce n'est plus le cas. 
Quel soin avez- 
vous apporte a la 
personnalite des 
PNJ ? Imoen 
semble avoir ete 
particulierement 
soignee. 

Ca depend beaucoup de 
quels personnages vous 
parlez. Certains des 
persosde Baldur's Gate II 
sent nos petits chouchous 
du premier Baldur's Gate, 
et la plupart ont evolue 
dans la direction qu'iis 
s'etaient fixee dans le 
premier jeu. Unedesidees 
que je prefere est d'avoir 
reintroduit le personnage 
de Tiax, je le trauve a 
mourir tie. -ire 
Votre prochain 
projet, Neverwinter 
Nights, sera 
essentiellement 
Multijoueur, mais 
s'agira-t-ii d'un 
univers permanent 
a la Everquest ? 
L'idee nous plait, mais ce 
n'esl pas ie but pour 
I'instant. En revanche, 
beaucoup de fans sont 
interesses par la creation 
d'univers permanent! a 
partirdenotremoteur. 
Nous trouvons cette idee 
tres interessante et 
n'avonspas I'intentionde 
nous y opposer. Ouant a 
ce que sera vraiment 
Neverwinter, nous 
preferons vous laisser 
languir encore un peu I 




impressionnant et Ton peut augmenter la resolution 
jusqu'au 800 x 600. On comprend d'ailleurs mieux, 
en voyant Baldur's Gate en plus haute resolution, 
pourquoi Diablo II n'a pas ete pousse plus loin. 
En 800 x 600, Baldur's Gate est beau et fin mais 
decors et personnages rapetissent tenement qu'on 
a un instant I'impression de jouer a Starcraft ! 

Prendre du champ 

La surprise passee, cette vision lointaine n'est 
pas genante, bien au contraire : Baldur's Gate, 
contrairement a Diablo, gagne a etre joue avec un peu 
de distance, notamment pour ce qui est de la detection 
des pieges et du lancement des sorts. Les effets 3D 
de ces derniers sont d'ailleurs superbes - un peu trop 
superbes meme ! Essayez de lancer un « ensnare » par 
exemple, et le sort va recouvrir toute la carte, masquant 
meme vos personnages sous ses tentacules verts ! 





■ BETES MAIS SERVIABLES Les golems de votre eimemi jouent 
un role important, apprenez a les manipuler pour votre compte. 



■ L'INVENTAIRE Conserve en depit des plaintes, une hache y prend 
autant de place qu'un anneau. Logique I 

Beau, mais pas tres pratique pour lancer ses attaques 
suivantes. Le reste du jeu est tres fidele au modele 
original. II faut toujours creer son personnage (a moins, 
bien sur, que Ton ait fini le premier jeu et conserve son 
heros), lui choisir une « race », une classe, des sorts 
et des talents, un visage (avec le meme choix que dans 
Baldur's Gate I et Icewind Dale, bel effort les gars !), etc. 
II n'est pas inutile non plus de parametrer I'interface des 
combats : mieux vaut se mettre tout de suite en tour 
par tour, pour ne pas avoir a appuyer sans cesse sur 
la barre espace. De fait, si vous sortez directement de 
Diablo II, un petit stage Icewind Dale pour se remettre 
dans le bain avant de se lancer dans la grande aventure 
de Baldur's Gate II peut s'averer utile ! Rien a voir avec 
les combats epiques du hit de Blizzard, ou 200 ennemis 
vous encerclent et vous decapitent a qui mieux mieux. 
Ici, la regie est « patience et longueur de temps ». 
Non pas que les combats manquent : il y en a quasiment 
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La regie de Saint-Dragon 



Depuis plus de dix ans, les fans de Donjons et Dragons ne jurent que par les regies de la 2' edition du 
jeu. Que vont changer celles de la troisieme, appliquees dans Neverwinter Nights et Pool of Radiance 2 ? 



MANUEL DU JOUCUR 

MANUEL DU MAfTRE 

An rayon 

modifications, nous 

trouvons done la 

disparition de la force 

exceptionnelle, 

une influence de la 

dexterite sur les jets 

d'initiative et surtout, 

la possibility de 

combiner a peu pres 

toutes classes entre 

elles. On croisera 
done des gnomes-paladins sorciers, et meme des moines e 
(et ils ne sont pas contents !). Mais le plus gros changement, e'est I'application de malus 
ou de bonus aux jets de competences, selon les conditions, que Ton retrouve 
evidemment en combat I Au rayon revolution, on trouve aussi une classe d'armure 
inversee ; desormais, plus elle est haute, mieux e'est ! Et on ne parle meme pas du TACO 
qui, lui, disparatt tout simplement ! Un vrai tremblement de terre cette troisieme edition ! 





t des assassins qui reviennent 




L'intrigue 
nous saisit 
des le debut 
dujeu:les 
scenaristes 
de BioWare 
sont toujours 
en forme ! 



un (et a un niveau de difficulty considerable) dans 
chaqu.e nouvelle piece ! Sans compter les pieges et 
autres serrures qui font decidement d'lmoen la voleuse, 
le personnaqe-cle de ce debut de jeu ! Affronter ses 
ennemis en temps reel reste une gageure, plus que ca 
meme, une mission impossible, voire une idee tdiote. 

Comme dans le premier Baldur's Gate, il faut mettre 
[e jeu en pause et donner ses ordres a chaque membre 
de la petite bande pour avoir une chance de survivre ; 
voire repeter le meme ordre a chaque tour, car les 
guerriers, toujours aussi intelligents, ont une facheuse 
tendance a oublier de frapper d'un tour sur I'autre ! 



■ PRUDENCE ET PETETS PAS Chaque porte dissimulant un ennemi, 
prenez I'habitude de sauvegarder des que vous changez de zone. 

Mais que les amoureux du genre se rassurent : 
contrairement au test d'lcewind Dale, je n'ironiserai 
pas a longueur de pages sur I'intelligence artificielle 
des personnages. Si ces derniers ont toujours du mal 
a reagir aux attaques, les deplacements, en revanche, 
sont absolument remarquables. 

Sorciers amnesiques 

Le premier niveau de Baldur' Gate II n'est qu'un 
enorme labyrinthe et jamais un de mes personnages 
ne s'est perdu, ni n'est reste coince dans une porte I 
II n'en reste pas moins que cet aspect « bourrin » n'est 
pas le plus agreable, et pent meme tres vite enerver 
quiconque n'est pas un fanatique des regies de la 
fameu5e deuxieme edition de Donjons et Dragons. 
En effet, pour ceux qui n'en seraient pas tres famiiiers, 
rappelons qu'une des particularites de ce systeme est 
de donner la maladie d'Alzheimer aux sorciers, clercs et 
autres druides. Des qu'ils ont lance un sort, ils I'oublient, 
et doivent dormir pour se le rappeler. Bien sur, selon 
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Rio pulverise votre mur du son grace a ses fonctionnalites 
personnalisables et a un son de haute qualite inegalable. 
Enregistrez et ecoutez des heures de musique de qualite 
numerique en provenance de I'lnternet ou de vos CDs. 

: DIGITAL 'AUDIO MUSIC PLAYER www.riohome.com 
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■ TUNING Procedez aux reglaqes du gameplay avant de commencer a jouer, votre tension 
arterielle vous en sera reconnaissante, croyez-moi ! 



leur niveau, ils vont pouvoir invoquer tel ou tel sort 
une ou deux fois avant d'aller au dodo, mais avec des 
combats qui se succedent a un rythme effrene, on est 
oblige d'envoyer nos heros dans les bras de Morphee 
toutes les dix minutes, ce qui nuit gravement a la 
sante - pardon, a I'interet du jeu. Heureusement, en 
compensation, les scenaristes de BioWare se montrent 
fideies a leur reputation de scenaristes hors pair. 

9a sent la chair fraiche ! 

L'intrigue saisit le joueur au bout de quelques 
secondes pour ne plus le lacher. Outre les interventions 
des personnages nonjoueurs, auxquels on a donne 
cette fois une veritable personnaiite - ils sont si bien 
faits qu'ils eclipsent votre personnage -, les enigmes, 
meme si elles commencent doucement, sont d'emblee 
passionnantes. Le premier niveau, a premiere vue, est 
tres simple : vous etes en prison, evadez-vous. Cela va 
pourtant vous obliger a trouver les mots justes pour 
eviter le combat contre un ogre mage a priori invincible, 
le moyen de reveiller des golems assoupis ou LE bon 
livre dans une bibliotheque qui en compte des dizaines. 

L'aspect aventure est toujours le principal atout 
des jeux BioWare et Black Isie, meme si dans celui-ci, et 
contrairement a Icewind Dale, il n'est heureusement pas 
le seul. De vrais personnages, de bonnes enigmes, des 




Les regies 
AD&D2, 
leurs sorciers 
amnesiques, 
commencent 
a enerver tout 
le monde... 



■ ZOOPHIUE Les druides et druidesses ont la capacite de se 
changer en animaux mais restent d'un commerce agreable... 

graphismes nettement superieurs a ceux d'lcewind Dale 
et meme de Planescape Torment, on peut d'ores et deja 
parier que Baldur's Gate II sera Tun des grands plaisirs 
de I'automne, meme si notre version preview reclame 
encore quelques ajustements. Ainsi, apres presque 
trois heures d'enigmes resolues et de combats epiques 
remportes, seul mon personnage principal a augmente 
de niveau, au tout debut, en delivrant Minsk. Depuis, 
le partaqe de I'experience avec le reste du groupe a 
empeche toute evolution, ce qui augure mal de la suite 
si un reglage n'a pas lieu. En outre, la balance combats- 
aventure penche nettement en faveur des combats, 
ce qui peut laisser craindre une derive Icewind Dale 
pour ia suite du jeu. II n'en reste pas moins que cette 
premiere version nous donne a esperer un univers d'une 
richesse insensee, cle du succes du premier Baldur's 
Gate, peut-etre encore plus grand et plus beau. II y a 
des perspectives d'avenir plus sombres, non ? ■ 
- Remy Goavec 



■ SCANDALEUX ! Dans I'univers de Baldur's Gate, la violence 
envahit meme les bibliotheques. Mais que fait la police ? 



Bonnes resolutions 



ass 



Ators, le 800 x 600 apporte- 

t-il la revolution souhaitee 

aux jeux de role ? Oui et non. 

Comme on s'en doutait, 

le simple fait de I'auqmenter 

ne transforme pas la 2D en 

3D. A I'examen des deux 

captures d'une meme scene 

de Baldur's Gate II, 

la difference ne creve pas les 

yeux. Le 800 x 600 est pius 

propre et plus fin, mais on 

peut parier que certains 

joueurs n'apprecieront pas de 

voir la scene plus petite et de 

plus loin - Baldur prend du 

coup un petit air de Starcraft. 

En tout cas, on doit admettre 

que Ia defense de Bill Roper 

tient : si voir plus de terrain 

apporte une aide reelle au 

joueur dans Baldur's Gate 

(voir plus de terrain 

est souvent une question de 

vie ou de mort dans 

cet univers), une telle vue 

aurait certainement rendu 

Diablo II injouable ! 
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predeeesseur, A.R.2 vous plongera 
en pleine guerre froide. La chasse 
aux sorcieres n'est pas encore finie! 



, I 

J 



not dead 



Alerte Rouge 2 I Retour aux sources de la strategie temps reel. 



I EDiTEUR Electronic Arts 
I DEVELOPPEUR Westwood 
I GENRE strategie 
I SORTIE novembre 



Si Westwood a eu le merite d'ouvrir la voie du genre 
strategie temps reel avec Dune II ou Command & 
Conquer, il faut admettre que le petit dernier, Tiberian 
Sun, a peine pour s'imposer face a une concurrence 
de plus en plus feroce. Alerte Rouge 2 parviendra-t-il 
a sauver I'honneur? 




■ BRILLE DANS LE NOIR Une zone irradiee devient letale pour I'infanterie. Bref, n 
baraques resistent a la bombe, impossible de produire des soldats. 
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En voila une question qu'elle est bonne, n'est-ce 
pas ? Mais avant d'y repondre (j'aurais pu donner 
des cours de suspense a Hitchcock !), revenons sur 
I'univers parallele imagine pas nos amis de Las Vegas 
(N.D.L.R. : les locaux de Westwood Studios sont situes a 
Las Vegas). Souvenez-vous, Einstein mettait au point 
une machine a remonter le temps et s'en servait pour 
« retirer» lejeune Hitler de I'Histoire. Resultat :1a 
Seconde Guerre mondiale avait bien lieu mais entre la 
Russie et les Allies. Ces derniers, sous vos ordres 
avises, mettaient une trempe aux communistes et 
nommaient un dirigeant fantoche, Romanov, qui, sous 
couvert d'une politique conciliante, n'en a pas moins 
developpe secretement une armee consequente. Armee 
qu'il etrenne un bon matin sur les Etats-Unis. Accules et 
desesperes, nos amis americains font appel aux bons 
vieux Europeens et « e'est reparti pour un tour ». 

On prend les memes... 

Une formule qui concerne aussi bien le principe 
de jeu que la technique. En effet, Westwood s'est 
une fois de plus enferme dans I'approche desormais 
antediluvienne de la serie des Command & Conquer : 
batiments de construction centrale, recolte de minerai, 
production d'unites a la chame, etc. ; cela n'a pas 
change d'un iota ! Certains regretteront le manque 
d'innovation, d'autres apprecieront de retrouver 
instantanement leurs reperes a travers un systeme 
parfaitement huile. Idem pour ce qui est du son (tant 
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Visite guidee 



Si la qualiti visjelle n'a pas bea uco jp evolue depuls Tiberian Sun, les qraphistes ont 
cependant fait I'effort de hols modeliser des monuments bien reconnaissables. 



r;a fait plaisir de pouvoir compter sir des valeurs sures dans un univers parallels, 
meme en pleine deliquescence. Remarquez, elles ne resteront pas sures bien lonqtemps. 



La dame defer 



La tour Eiffel est le 
plus gros piegea 
touristes jamais 
concu. On aurait 
pu s'en douter car 
vusa taille, ellese 
remarque de loin. 
Chez Westwood, a 
defautde connaTtre 
latopographie des 
lieux(vous n'auriez 
pas perdu un 
Trocadero par 
hasard ?). on lui a 
trouve une utilite 
originals : celle de 
bobineTesIa geante. 



Invocation militaire 



La femme a la crampe 






Au meme titre que la Defense de par chez nous, 
ies Americains peuvent se vanter d'avoir trouve, 
avec le Pentagone, une veritable expression du 
bon gout architectural : austerite des lignes, 
couleurs deprimantes et un agencement inteYieui 
qui necessite de s'appeler Mulder pour avoir 
une chance de s'y retrouver. On se demanderait 
presque pourquoi les mechants sovietiques 
essayent sans cesse de se I'approprier. 



Cela fait maintenant plus d'un siecle qu'elle tient 
une torche au bout de son bras et ce n'est tout de 
meme pas un mince exploit. Essayez pendant cinq 
minutes, cela impose les crampes et le respect 
fa peu pres au meme moment) ! Toujours est-ii 
que, pour une raison inconnue, cela enerve 
beaucoup les Russes qui s'appretent a bombarder 
cette pauvre innocente recluse sur son Tie. Les 
chaussures en beton, ca ne facilite pas la fuite. 







mieux), toujours aussi immergeant, et des graphismes 
(tant pis). Certes, ils sont colores, fins (jusqu'en 1 024 x 
768) et mignons, mais a I'heure de Ground Control ou de 
Earth 2150, la 3D isometrique (de la 2D done) paraTt 
surannee. Bref, le premier contact avec Alerte Rouge 
s'avere decevant. 

Us mille et une morts 

Cependant, le jeu dispose d'atouts. D'abord, 
si Ton retrouve beaucoup d'unites connues, celles-ci 
beneficient generalement d'aptitudes supplementaires : 
I'infanterie peut eriger un mur de sac de sable, Tanya 
nage, la Chronosphere a des effets permanents, les 






K 






I MORT AUX VACHES ! Entre le niveau secret de Diablo II et la 
manipulation de Crazy Ivan, les bovins sont vraiment a I'honneur. 



■■HHH 

■ COMPTE A REBOURS Lorsqu'une qrosse arme (missile, tempete, chronosphere) est en 
instance d'utilisation, un compte a rebours (de 5-6 minutes) apparait. A vous d'agir vite. 

espions changent reellement d'apparence, les bombes 
nucleaires produisent des radiations letales pour les 
soldats, les bobines Tesla peuvent etre approvisionnees 
et boostees par les soldats Tesla, etc. Ajoutez a cela des 
unites inedites telles que les dauphins, les zeppelins 
geants, les Rocketeers (hommes volants), les Tours 
Psy (determine la provenance des assauts ennemis), 
I'infanterie chronos, Yuri (controle les esprits), les 
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■ VOUS ETES ICI L'avantage du moteur 2D, c'est que Ton pent afficher un grand nombre 
d'unites a I'ecran sans pour autant avoir besoin d'une machine de guerre. 



pylones de defense qui font converger leur puissance 
sur !a cible la plus proche, la tempete electrique aux 
effets devastateurs, les croiseurs antimissiles ainsi que 
destroupes specifiques a chaque nation (sn/per anglais, 
terroriste lybien, etc.), et vous comprendrez que 
richesse et variete sont au rendez-vous. 

L'arme absolue : la vache 

De plus, Alerte Rouge 2 offre des possibility tres 
interessantes en terme d'interaction. Par exemple, 
vous pouvez prendre possession de divers batiments : 
aeroports (pour obtenir du soutien aerien), derricks 
(rentree d'argent) ou immeubles civils (que vous 
fortifierez). L'interet de ces prises est double. Primo : 
vous permettre de modifier I'environnement pour en 
tirer profit sur le plan strategique (a vous les lignes 
Maginot). Secundo : creer des mini-zones de conflits 
intermediates qui eviteront de se precipiter 
directement sur la base adverse. 

De meme, certaines unites cooperent de fagon tres 
probante : servez-vous de Crazy Ivan pour poser des 
bombes sur les vaches, puis de Yuri pour en prendre le 



Adefaut 
d'un nouveau 
moteur de 
jeu, Alerte 
Rouge 2 peut 
setarger 
d'une grande 
richesse 
dejeu. 



Vila la tele! 



l.lH, l lHJ l HJ ! | i | ; IM l |l..UU»JI!.|..!-!J'IIJJ!mU!liaJ 




Si vous §tes amateur de films d'horreur (genre Leprechaun) 
ou que I'excellente serie Twin Peaks vous a un tant soft peu 
interesse, difficile de ne pas reconnaTtre Ray Wise (le pere 
de Laura Palmer !), qui incarne presentement le president 
americain. Westwood n'emploie desormais plus que des acteurs 
professionnels, et ce dans des conditions de tournage optimales, 
puisque cet editeur est probablement le seul a disposer 
d'un veritable studio de tournage avec fond bleu, reserve 
d'accessoires et salle d'enregistrement sonore. Le moins que Ton 
puisse dire, c'est que les scenes cinematiques sont a la hauteur 
des moyens, surpassant certaines productions frangaises. 



controle et envoyer ces innocents (et surtout discrets) 
bovins exploser chez vos ennemis. Resultat assure. 
Alerte Rouge regorge d'astuces de ce genre qui 
s'averent franchement amusantes en Multijoueur 
(les modes de jeu sont d'ailleurs tres diversifies). Reste 
a savoir si la campagne Solo se montrera a la hauteur, 
tant en terme de scenario (on nous assure un ton 
bien plus leger et derisoire que dans les Command & 
Conquer) qu'en terme d'intelligence artificielle. Reponse 
le mois prochain (vous voyez qu'il y a du suspense !). ■ 
- Frederic Dufresne 





■ D'UNE PIERRE... Plusieurs coups ! Les redoutables faisceaux 
de ce tank allie ricochent sur plusieurs adversaires d'affilee. 



■ UNDER THE BRIDGE Les ponts sont evidemment des elements strategiques primordiaux, 
avec la possibility de les detruire et de les reconstruire. 
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« Pour ontenir 
le f i nance me nt 
du premier 
Command St 
Conquer, nous 
avons mm f aire 
leforcing 
uupres de 
Virgin. » 
Mark Shaggs. 



■ VOTEZ POUR MO! On croise Kane (Directeur artistique) r)an e lef 
locauK de Westwood. I) espere bien etre dans C&C 3... 



Pensez-vous que la representation en ?n isometritjue sort un 
aventaqe dans les jeux de strateaie on vipndrpz-vous a la 3D ? 
Nous avons conserve un moteur 2D pnur deux raisnns Prima : 
nous touchons un public tres large. N'oublie? pas que nos 
precedents jeux se sont vendus a plusieurs millions d'exemplaires. 
Nous voulons done que les fans puissent inner a Alerte Rouge 2 
dans des conditions optimales, et taps n'nnt oas les dernieres 
cartes 3D. Serundo : nous ne voulnns pas recourir a Is 3D juste 
pour la 3D elle-mfJme. II faut que rela se justifie oar ' in veritable 
interet et nous y travaillons. 



Comment fnnctionnp I 'intelligence artificiejle 1p Reri Alert 2 ? 
Sur la ha^e de I'experienre. Par exemple I'nrdinateur envnie 
un certain type ri'unite enntre un autre ^'i 1 se fait laminer, 
il conservera le resultat en memofre et tentera une autre 
approche ou des unites differentes. Nous avons orefere creer 
une intelliqence artificielle scriptee olntnt que lihre afin de 
ne pas rendre le jeu trop difficile. 

Qu'en R5=t-il du mode Multiioiieur ? 

II V a plein de possibilites. Affrnntement normal ronoeration avec 
des mission 1 : sperifiques World Domination sur le Net et des 
modes particuliers : certains aver un niveau terhnnlngjque limite, 
ce qui implique de monstrueux combats d'infanterie. d'autres ou 
vous demarrez pres de votre ennemi mais on vous etes contraint 
de vous en eloigner pour vous develoDoer 

enmment compter -vnu<= evtter |p rush ' 

Fb bien. nous ne souhaitons pa^ ti ler le rush car. 
fnndamentalement, e'est le Drincipe de la guerre mais nous 
vnulions eviter le rush sturjide qui met un terms a 'a oartie 
en cino minutes. Pourceia. nous avons trnuve deny solutions. 
D'ahnrd. des unites romme Yuri et les Rocketeers simples 
* pmduire et --apahles de confer 'in assaut ma 1 organise" 
Ens' lite, n.nus avons fait deny menus different? pour la 
ennstrurtinn de batiments et de defenses (auparavaqt 
confondu 1 ;!. cequi per met an jnueur d'avoir raptdement 
une base bien rtefendue sans ralentir son develnppement. 

Y gnra-t-H encore de.= missions a I'taterteur des buildings ? 

Mon. |] y aura toujotirs des missions ou vous ne controle? qu'un 
petit saearf'neneralement aver Tanya). Cependant vous pourrez 
atteindre vns ohjectifs de diverse? facons et en qapnant de 
I 'experience, vo^ unites nbtiendrnnt de nouvelle? aptitudes qui leur 
fadliteront les choses, enmme un facteur reqenerant pour Tanya. 

^nrp? la 3D tntaie de Hnmeworld on i<* creation d'unltes de 
Warzone 2100, pensez-vous qu'il snit encore oossihle de 
rpellement innover dans le qenrp ? 

Oui, bien sur ! Tous les grands jeux apportent quelque chose 
de nouveau. Avec Alerte Rouqe 2, nous nous sommes focalises 
sur I'interaction environnementale. Pour Alerte Rouae 3, nous 
tenterons de renouveler la facon de iouer, mais je ne peux 
pas encore en parler. 

Ouels sont les projets d'aveni' dp Westwood ? 

Nous allons nous lancer dans les jeux d'actjon intelligents. 
Reneqade sera le premier dans le Multiioueur de masse sur le Net 
{N O.L.R. : Westwood a siane un arcord aver AOi pour s'neouper 
de leur service de jeu en None) et nous continuerons bien sur a 
realiser des jeux de stratenie Nnus travaillon? deja sur 
Command & Conquer 3 ainsi au'Alerte Rouoe 3. 
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Frontieres de I'infini 

Homeworid Cataclysm I Preparez-vous a vivre une nouvelle epopee intergalactique. 



I EDITEUR Sierra 

■ DEVELOPPEUR 
Barking Dogs 

I GENRE strategie 
en temps reel 

■ SORTIE octohre 



Vaisseaux 
plus detailles, 
animations 
plus varices et 
compositions 
musicales 
inedites 
toujours aussi 
planantes, les 
contemplatifs 
seront 
auxanges. 




■HBi 

■ CORPS ET AME Le navire amiral est proche de la destruction. Remarquez les modules vises par le vaisseau rouge : il s'agit des centres 
de recherche, desormais greffes a la carcasse. Le genre de cible prioritaire pour les e 

Aux Etats-Unis, des chercheurs con^oivent une pilule 
antisommetl. Le rapport avec la choucroute ? Les 
amateurs de strategie vont vite le decouvrir : le raz de 
maree de cet ete n'est pas fini et Sierra rencherit en 
proposant une evolution de Homeworid, chef-d'oeuvre 
qui a marque le genre de son empreinte 3D. 




■ TOUS AUX ABRIS ! Nouvelle unite simple et puissante, ces petits modules ereent un champ 
de protection infranchissable tant par les lasers que les unites adverses. 



Avez-vous remarque la stupidite du titre : 
« Frontieres de I'infini » ? II a cependant le double 
avantage de ridiculiser les fans de Star Trek (facile) 
et d'evoquer instantanement I'espace, terrain de jeu 
de Cataclysm. Cree par I'equipe de Barking Dogs, 
ce jeu reprend I'univers du fantastique Homeworid. 
Si vous etes passe a cote, sachez qu'il s'agit d'un jeu 
de strategie en temps reel (avec collecte de ressources, 
construction de super croiseurs et tout et tout) se 
deroulant en apesanteur. Ses points forts ? 
Une realisation sonore et visuelle absolument 
envoQtante ainsi que, pour la premiere fois, 
une approche tactique 3D avec des attaques 
provenant de toutes les directions. 

La Bete est parmi nous 

Sans etre reellement une suite (le moteur est 
similaire), ni un add-on (le jeu fonctionnera seul), 
Cataclysm permettra de prolonger I'experience de son 
aine a travers une campagne inedite. Les evenements 
se deroulent quinze ans apres le retour des Kushans sur 
leur monde d'origine. Suite a de nombreuses querelles 
politiques intestines, une faction, le Kiith Somtaaw, 
cherche a s'eloigner de la sphere d'influence de la 
planete de Hiigara en explorant des mondes inconnus. 
C'est lors de ces recherches qu'elle tombe sur la Bete, 
une entite a base de nanotechnologie qui n'a qu'un 
objectif : assimiler tout ce qu'elle rencontre. Et vu la 
facilite avec laquelle elle s'approprie vos vaisseaux, 
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Lagrande nouveaute de Cataclysm sur le plan strategique 
est incontestable merit I'apparition du brouillard de guerre. 
En effet, dans Homeworld, vos systemes de detection 
portaient sur I'ensemble de la carte et les attaques surprises 
necessitaient ('utilisation des vaisseaux « camouf leurs » ou 
d'un saut hyper-spatial. Desormais, chaque unite beneficie 
d'une bulle de visibility representee par des cubes 3D sur 
la carte tactique. Les assauts par-dessus et dessous 
deviendront done veritablement surprenants face a un 
adversaire habitue a se developper en 2D. 



Entre les 
unites 
inedites, 
les anciens 
vaisseaux 
amel lores, 
le brouillard 
de guerre et 
les portails 
dimensionnels, 
lestactieieus 
auront fort 
a f aire. 



ia lutte s'annonce acharnee, meme si conformement 
aux remarques des fans, les 17 missions seront un peu 
moins ardues qu'auparavant. 

De prime abord, les chanqements par rapport a 
Homeworld s'averent mineurs. Visuellement, Cataclysm 
est tres proche mais Ton note rapidement de petites 
ameliorations : certains decors de fond sont plus beaux 
(notamment les trous noirs) et les vaisseaux beneficient 
d'animations plus nombreuses (canons deployables, 
eclairs parcourant la surface des batiments, tonneaux 
lors des combats) qui raviront les contemplatifs, 
ensorceies par les nouvelles compositions musicales. 

Du neuf et du vieux 

C'est cependant sur le plan tactique que les 
modifications les plus importantes ont eu lieu. Les 
strateges se rejouiront de I'apparition d'un brouillard de 
guerre (voir encadre « Puree de poids ») et de portails 
dimensionnels permettant de rapidement traverser la 
carte. L'obturation de ces derniers varie, permettant de 
deplacer des batiments de tailles diverses, y compris le 
vaisseau mere qui pourra done prendre part aux 
combats (et dans le cas de la Bete - jouable en 
Multijoueur - cela fait tres mal). 

Les_17 unites inedites offrent des fqnetions vraiment 
geniales : la corvette belier eperonne les croiseurs 
adverses pour les repousser hors de portee de tir, une 
autre dispose d'un canon a tres lonque portee, des 
vaisseaux tissent un bouciier translucide indestructible, 
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STEWART 

Designer dujeu 



Comment avez-vous 
obtenu !es droits 
d 'exploitation 
de I'univers 
de Homeworld? 
hfous les avons gagnes 
au poker lors d'une 
partte contre Alex 
Garden (concepteur de 
Homeworld). il est 
incapable de bluffer. Oh, 
vous voulez dire Thistoire 
off icielle ! Barking Dog 
est en fait impliguedans 
ledeveloppement de 
Homeworld depuis le tout 
debut. Nous avions realise 
des lignes de codes 
et lors que Sierra, 
enthousiasme par le 
resultat, a decide de 
perenniser la saga, nous 
etions un choix natural. 
Quel etait voire 
objectif avec 
Cataclysm? 
Un«homeworldplus». 
Nous voulions reprendre 
Homeworld et y ajouter 
des choses, de sorte qje 
les fans retrouvent le 
jeu qui Jeur etatt familier 
tout en leur offrant 
de nouveaux defis. 
Nous souhaitions plus 
de strategic, done tout 
ceque nous avons ajoute 
a pour but de creer 
de nouvelles options 
tattiquespourlejoueur. 
Brouillardde guerre, 
amelioration de vaisseaux 
et ressourcesineditesont 
ete retenus parce qu'ils 
ameliorent lajouabilite. 



Capable 
d'infecter 
vos vaisseaux 
pour les 
retourner 
contre vous, la 
Bete risque de 
vous donner 
des sueurs 
froides. 





certains modules viennent se greffer sur les destroyers 
pour lentement absorber leur energie, etc. Et une bonne 
partie de ces appareils (y compris ceux que nous 
connaissons deja) beneficie desormais de pouvoirs 
secondaires (une fregate ionique invisible, ca vous 
tente ?) ou ont vu leur fonctionnalite premiere 
amelioree (le croiseur deflecteur est enfin efficace). 
Sans compter que tous acquierent de I'experience, 
ameliorant ainsi leurs competences au combat. 
D'ailleurs, il est desormais possible d'obtenir des 




Si vous ne connaissez pas Barking Dogs, e'est un peu normal. 
En effet, fondee en mai 98, cette societe n'a participe qu'a 
deux deveioppements : Cataclysm fqu'ils ont cree 
entierement) et Counter-Strike. En effet, au moment de la 
beta 5, Gooseman, le papa de Counter-Strike, a rejoint de 
maniere independante les forces de Barking Dogs afin de 
beneficier d'un peu d'aide. Mais certains membres de la 
societe ont un background encore plus prestiqieux avec la 
participation aux deveioppements de jeux tels que Ground 
Control ou Arcanum. Voila une societe sur laquelle il faudra 
certainement compter a I'avenir... 



informations specifiques sur chaque unite (niveau de 
sante, nombre de kills, niveau technologique du blindage 
et puissance laser), histoire de s'y attacher. 

Les trente jours les plus longs... 

On trouve aussi de nouvelles sources 
d'approvisionnement: les cristaux, extremement 
riches, qui ne peuvent etre exploites que par le vaisseau 
mere (puis plus tard par le Processeur - controleur 
de ressources). Votre adversaire peut d'ailleurs preferer 
les detruire plutot que de vous les laisser, d'autant 
que le souffle de I'explosion s'avere fatal a toutes les 
unites environnantes. 

Autant de points qui relanceront a n'en pas douter 
I'interet strateqique des affrontements Multijoueur 
si les forces des camps en presence sont finement 
equilibrees, ce qui reste encore a prouver. Cela dit, le 
mode Solo s'annonce d'ores et deja passionnant mais 
Barking Dogs renaclant a reveler ses creations, il nous 
faudra patienter jusqu'au mois prochain pour decouvrir 
toutes les surprises qu'ils nous reservent. ■ 

- Frederic Dufresne 




■ TON PIRE CAUCHEMAR Missiles, lasers et blindage monstrueux 
font du Dreadnought un adversaire redoutable. 
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La Medaille d'Or 
est au bout He vos doigts ! 



<7* 

oqp 

Lejeu video officiel 
des Jeux Oiympiques 



liepreuues athletiques. 32 nations representees- Multijoueur exultant. Modes Olyinpiuue, Arcade et Entrainemenl. 

,iiiia!iles sites Oiympiques. Commentateurs TV officiels. Animations en motion capture. Gymiiase Virtue!. fyjn^h* 





| GQQ : www.olympics.com 

»T"BW«i www.olympicvideogames.c 
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En tant qu'atjent secret, vous 







..-, 



Permis de tuer 

De sangfroid | Jouez les agents secrets au pays des Soviets. 



■ EDITEUR Ubi Soft 

■ DEMOPPEUR Revolution 

■ GENRE action-aventure 

■ SORTIE septembre 



Bouclez votre blouson de cuir et prepares vos 
gadgets, vous allez bientot avoir I'opportunite de jouer 
les James Bond au pays des Soviets. De sang froid 
arrive bientot sur nos PC et c'est Charles Cecil, 
le createur des Chevaliers de Baphomet (entre autres) 
qui est aux commandes. 




■ LES CLASS1QUES CINEMATIQUES Le scenario du jeu sera bien evidemment ponctue 
de splendides cinematiques. Dommage, on ne pourra pas piloter cet helicoptere dans le jeu ! 



De sang froid va bientot faire appel a vos nerfs 
d'acier. Derriere ce jeu d'action-aventure se 
cache en effet Charles Cecil, rhomme a qui I'on 
doit notamment Les Chevaliers de Baphomet et 
Les Boucliers de Ouetzacoatl, des classiques du genre 
Aventure. C'est done a un specialiste en la matiere que 
nous avons affaire. Mors sans plus tarder, rentrons dans 
[e vif du sujet et voyons un peu dans quelles aventures 
vous allez encore vous retrouver empetre. Le point 
de depart du jeu annonce d'emblee la couleur : c'est la 
guerre froide entre les Etats-Unis et la Republique de 
Chine, et un espion americain est porte disparu dans 
une mine d'uranium, au cceur d'une U.R.S.S. assez peu 
democratique. Plus precisement, dans la province de 
Volgia, sous la dictature du general ultra-nationaliste 
Dimitri Nagarov {le mechant en chef du jeu). Bien. 

Vous, en qualite d'espion anglais, etes envoye la-bas 
pour mettre tout ga au clair. Vous vous appelez John 
Cord et vous etes a la fois intelligent, fort, beau (hum) 
et tres pixellise. Faisons confiance a Charles Cecil 
pour que ce point de depart ne soit qu'un pretexte 
pour de palpitantes aventures ou action et enigmes 
vous captiveront de mission en mission. 

Le jeu paraTt quasiment termine et tourne tres 
bien. L'interface est ultra-simple et la prise en main 
immediate. Vous pourrez utiliser le clavier pour 
effectuer les deplacements et les actions de votre 
personnage, ce qui se revele plutot pratique a I'usage. 
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Espions dans le f roid 



Le theme rie De sang from' n'est pas nouveau et il a ete revisits maintes fois au cinema. En effet, une histoire d'espion qui s'infiltre en territoire russe, en pleine guerre iroide, il Taut 
, admettre qu'on a deja vn ga... Enfin, si ce n'est pas votre cas, replongez-vous done dans ces trois films d'espionnage. 



Sons baisers de Russie Firefox 



La Maison Russie 




Ce James Bond de 1963, realise par Terence 
Young, est I'un des premiers oil apparaTt Sean 
Ccnnery. C'est aussi, dans son contexte de 
guerre froide, la premiere fois que Ton entend 
parler du SPECTRE en tant qu'organisation 
importante sur grand ecran. 



Cet excellent film, de et avec Clint Eastwood, est 
sorti en 1982. L'acteur americain y joue le role 
d'un pilote expert qui va subtiliser le Firefox 
(un avion de guerre ultra-perfectionne qui 
peut se piloter par la pensee) au cceur meme 
d'une base sovietique. 



Ah! revoila le grand Sean. Cette fois-ci, il est 
accompagne de la tres belle Michelle Pfeiffer 
dans ce film de 1990, realise par Fred Schepisi. 
On retrouve le nom de John Le Carre derriere 
le scenario de ce film a I 'intrigue prenante. 
Un blockbuster du genre. 



Toutes sortes d'actions vous seront permises, 
comme assommer des gardes, les fouiller, menacer 
quelqu'un avec votre arme et lui soutirer ainsi des 
renseiqnements, interagir avec pas mai d'elements 
du decor (dont certaines portions seront animees). 
Tout ceci en temps reel dans le jeu. II vous faudra 
bien entendu enormement papoter et faire jouer 
vos meninges pour progresser dans I'aventure qui, 
esperons-le, ne sera pas trop lineaire. 

Comme le jeu se deroulera dans un futur proche, 
vous aurez egalement droit a tout un attirail 
sophistique, renouvele de mission en mission, ou 
permanent comme votre portable qui vous reliera par 




satellite a une base de donnees, une boTte d' e-mail, etc. 
II y aura beaucoup d'ordinateurs a consulter dans le jeu, 
vous ne devriez done pas etre depayse. 

Un Bond en avant 

Un petit mot sur I'ambiance et I'aspect graphique. 
Ubi Soft compare De sang froid a Seven pour I'ambiance 
et a 007 pour Taction. II est vrai qu'apres quelques 
heures de jeu, on finit par entrer dans I'univers et 
s'y promener comme dans un film interactif. 
Vous manipulerez votre personnage comme dans 
un jeu d'action a la Tomb Raider mais ies angles de 
vue seront fixes et offriront souvent des perspectives 
en profondeur des salles gue vous traverserez 
(ce qui d'ailleurs vous genera peut-etre parfois 
pour les deplacements). 

Les decors, justement, devraient etre a peu pres 
aussi beaux que les personnages seront moches, 
si la chose n'est pas corrigee avant la sortie du jeu. 
Mais il faut reconnaTtre que De sang froid possede 
beaucoup de charme et promet de belles heures 




1 PARTIE DE CACHE-CACHE Pendant que son pote raconte n'importe quoi au garde, 
John Cord enire avec discretion dans I'usine d'liranium. 



■ INTERACTION Vous aurez des trues a pousser, d'autres a ouvrir, 
d'autres a actionner, et meme des corps a fouiller. Ouah! 
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CECIL 

Responsable du 
developpement 



Quelles ont ete 
vos inspirations pour 
De sangfroid? 

Commeles films 
ressemblentdeplusen 
plus aux jeu vid^o et que 
les jeux video ressemblent 
de plus en plus aux films, 
nous entrons dans une 
ere vraiment interessante 
pour ces deux loisirs. Pour 
faire le poids face aux 
films, nous devons creer 
desjeux qui ont de la 
personnalite. Ouand nous 
avons decide d'ecrireDe 
sangfroid, nous voulions 
creer gn jeu procurani 
des sensations uniques. 
Nous voulions que notre 
creation ressemble a 
un film et sejouecomme 
un jeu. L'idee de creer 
un scenario dynamique 
oil Ton sautait sans cesse 
d'une epoque a I'autre 
nousaeteinspireepar 
deux excelients films :Pulp 
Fiction et Usual Susp&cts. 
De sang froirj 
serait-il le renouveau 
du jeu d'aventure 
classique ? 
Nous avons deliberement 
garde quelques elements 
du jeu d'aventure 
classique plutot que de 
pencher vers du role- 
action et nous esperons 
que De sang froid sera 
considerecommeun 
nouveau type de jeu 
qui aura servi 
lejeu d'aventure. 



De sangfroid 
possede 
beaucoup de 
char me et 
prometde 
belles heures 
d'aventure. 




■ DE NOUVEAUX AMIS La progression dans le jeu sera sujette a 
votre faculte de vous faire des amis. Pas d'amis, pas de progression. 

d'aventure, et ce malgre les premieres enigmes, de 
facture assez classique. L'un de ses points forts est 
un manage reussi entre action et aventure. 

Operation Tonnerre 

Par exemple, l'idee de permettre au joueur d'avoir 
sur demande un plan electronique des lieux ou il se 
trouve (grace a son portable) et de pouvoir y observer 
les deplacements des gardes et autres personnages du 
jeu est une idee interessante. Vous devriez egalement 
apprecier la fluidite des transitions puisque passer 
d'une piece a I'autre ne sera I'affaire que de quelques 
secondes a chaque fois. Bon, il est vrai que le jeu tiendra 
sur trois CD et que Installation complete prendra son 



Sauvez John Cord ! 



tmmmmmEm 



SAUVER JOHN CORD::: 






r 



On pouvait se poser des questions en voyant les photos 
(qui sont d'ailleurs toujours en ligne) d'un type, cense etre le 
vrai John Cord, authentique agent britannique, et reellement 
prisonnier politique dans les prisons de Volgia oil il subissait 
des tortures. On pouvait meme signer une petition pour sa 
liberation, enfin bref, toute une mise en scene bien realiste a 
souhait quoi I Maintenant, vous pouvez toujours alter vous y 
balader pour avoir des informations sur le jeu et voir comment 
les developpeurs sont encore a fond dans leur delire. 



bon 1,3 Go sur !e disque dur (rassurez-vous, des 
installations plus legeres seront permises). Mats, allons, 
on n'a rien sans Men. Et Charles Cecil est la pour relever 
la sauce du scenario qui devrait tout de meme nous 
reserver quelques surprises. De toute fagon, nous 
devrions en avoir bientot le cceur net puisque la sortie 
du jeu est imminente, d'apres Ubi Soft. ■ 
- Noel Chanat 
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Preparez-vous a vivre les J.O. de Sydney 
en direct et en continu sur Internet 

Avec France.sports.com, retrouvez toute I'actualite des J.O. de Sydney, avec I'integralite des resultats 
du jour, Suivez le parcours de chaque athlete de I'Equipe de France. Plongez-vous dans une ambiance 
mythique, et uivez en temps reel /'exploit et /'emotion de cet evenement historique, d'un simple die. 



www.france.sports.com - Tous les J.O. en direct 
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LI D D eN^SKT RIKE 
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MOBILISATION GENERALE ® 

DEBARQUEMENT PREVU : SEPTEMBRE 2B0I 






~ 






Debarquez vos troupes, prenez d'assaut les positions strategiques, remportez des batailles d'anthologie, bomban 
et parachutez vos troupes d'elite derriere les lignes ennemies. Tout ce dont vous avez reve pour un jeu de strate 
temps reel est dans Sudden Strike. 

Sudden Strike, c'est le grand spectacle a I'etat pur, la guerre comme jamais un jeu video ne vous I'avait proposee j 
qu'ici : un realisme eblouissant, des graphismes somptueux, une jouabilite exemplaire, des cartes d'une taille impr 
sionnante, un nombre gigantesque d'unites et des combats d'une intensite rare . 



« Plus fort qu' "il faut sauver le soldat Ryan", Sudden Strike 
fait ressembler "Apocalypse Now" a une comptine pour 
enfants!»(PCJEUX) 



« Interface et realisation impeccables, des graphismes d'une 
finesse rare ! » (GEN 4) 





;z Sudden Strike vous plonge en totale immersion dans la plus terrible guerre du millenaire : La seconde guerre mondiale. 



Jusqu'a 1000 unites a gerer en temps reel 
Reproduction realiste de toutes les unites originales. 
Ponts, maisons, fortifications..., tout peut etre detruit. 
Denombreuses missions riches et variees. 
Mode multijoueurs (Jusqu'a 12 joueurs par partie). 



- Des cartes gigantesques 

- Une interface simple et efficace pour une jouabilite exemplaire. 

- Des scenes de combat d'un realisme epoustouflant . 

- Armees francaises, anglaises, americaines, allemandes et russes. 

- Ni seau a porter, ni truelle a tenir mais de Taction pure et explosive. 



Enrolez vous des aujourd'hui ! toutes les infos, demos, concours sur 

www.focusm.com 




.Ms* 



L'IMAGINAIRE AU POUVOIR 
Que ce soft en tant que 
dessinateur ou scenariste, Loisel 
salt faire rever ses lecteurs. 





A 



londe des jeux video avec I' adaptation de 
i Quote de VOiseau du Temps sur Atari ST, 
e un second essai avec Gift, jeu de plates- 
rmes-ref lexion signe Cryo. ^occasion de revenir sur 
carriere d'un maitre de la BD franco-beige. 

Loisel ne se decourage pas pour 
autant et des 1977, La curieuse 
ure de Norbert le lizard sera 
e dans les pages de Plop (une 
revue de BD). Ouelques contes 
prendront aussi vie 



est toujours 
capable de 
creer 



Apres quatre tomes au succes 
phenomenal, Loisel change de 
registre en nous proposant sa vision 
de Peter Pan. La rencontre de Peter, 
orphelin d'un Londres glauque, avec 
Pan, satyre qui combat le cruel 
capitaine Crochet sur llle des 
enfants perdus, sedutra une fois 
encore les foules. Apres avoir lance 
un nouveau cycle de L'Oiseau du 
Temps avec I'Ami Javin, il s'est 
consacre pendant plus d'un an a la 
conception de I'identit^ graphique 
de Gift, projet qu'il a pris en cours 
de route puisque la societe de 
developpement Eko System 
travaillait deja sur le cote techniqi 
depuis un certain temps. 

Aussi connu p 
grandioses que pc 





Portrait d'un grand dessinateur qui s'investit aussi dans les jeux video. 
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et Philippe Ui rich, \ 
milieu du jeu ' :J ~ 




Lorsdela 
presentation du 
jeu, dans les locaux 
de Cryo, nous avons 
rencontre Regis Loisel 
ainsi que Philippe Ulrieh, 
directeur de la creation 
de la societe f rancaisc 
surtout connue pour 
ses jeux ludo-educatrfs. 
Petit compte-rendu 
dune interview en 
chasse-croise. 



Comment s'est passee la rencontre 
avec Cryo ? 

Regis Loisel : Tres simplement. 
Philippe, que je connaissais deja, 
m 'a propose de participer au jeu 
Gift, on a commence a en discuter 
autour d'une bonne bouteiiie et les 
idees n'ont pas tarde a venir. 

Quelles idees ? 

Philippe Ulrieh : Celtes de Gift, 
un employe dans une usine de jeux 
video, qui travaille au service des 
Tests (N.D.L.R. : on se situe dans 
un monde imaginaire). C'est un 
endroit ou I'on empioie des heros 
pour finir les jeux. Et il y a la plein 
de personnages aux looks varies 
(en fonction du genre de jeu : 
heroic-fantasy, science-fiction, etc.) 
tels que la terrible Pulmona ou des 
heros et des monstres en attente 




■ GIFT Un petit air de 
familfe avec lefourreux 
de L'Oiseau du Temps. 




d'un boulot. On trouve par 
exemple un mort vivant avec 
un asticot et on s'apercoit 
par la suite que c'est ce 
dernier qui diriqe le corps. 
Ce sont des personnages 
que I'on decouvre lors de 
scenes cinematiques entre 
les niveaux et que I'on 
retrouvera dans la serie tele. 



Justement, de quoi parlera cette 
serie tele ? 

P.U. : Des autres personnages vivant 
dans le monde des jeux video et ne 
croyant pas a la realite, tout comme 
les adultes ne croient pas au monde 
des jeux video alors que les enfants 
y croient D'autant que Gift et les 
siens voient une parodie de notre 
societe puisqu'ils I'observent depuis 
I'interieur de leur univers virtue!. 
Et sachant qu'iis ont acces a 
absolument tout sur le Net, inutile 
de raconter toutes les betises qu'iis 
peuvent y faire. Cela permettra aussi 
a la serie de se nourrir de I'actualite 
economique, des evenements 
Internet et d'en denoncer les 
travers. D'ailleurs, parmi les sbires 
du mechant, on trouve Neteconomy 
ou les freres Brother... 
R.L. : En fait, la seule a croire au 
monde reel est la petite sceur de 
Gift, qui s'amuse a investir sur les 
marches financiers. 



Vous etes-vous contente de faire les 
dessins ou avez-vous participe au 
scenario ? 
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R.L. : Nous avons ecrit le scenario 

tous les deux. Bien evidemment, 

au fur et a mesure de la creation, 

de nouvelles id^^m^^menues, 

des petites cho^^ B" reutilise 

dansk 

scinai 

commun. Par contre, je ne 

m'occuperai pas de la serie tele. 



Ce n'est pas voire premier jeu, ii y avalt 
daja eu une adaptation de La Ouete de 
I'Otseati da Temps sur Atari ST. 
L'experience de Sift ne vous donne pas 
envie de (aire une suite ? ^H^ 

fl.^^Broco/ pas maiscela pre 
enormement de temps, bien plus 
que pour une bande dessinee. 
Cela fait plus d'un an queje bosse 
dessus, meme si ce n'est pas a 
plein temps. Faire les recherches 
sur ie design de Gift, ses amis et 
ses ennemis me plait bien 
mais la partie technique 
qui necessite de dessiner 
cheque personnage 
de face, de dos 
etdeprofi! 
pourqu'lls 




soient modelises en 3D par Eho est 
plutot ennuyeuse. 

Comment s'est deroulee la cooperati 
avec Eko System ? 

On a pris le train en ma. 
'ujeu etaient deja 
posees : l&knoteur base sur I 
ombres etait ecrit depuis dei 
et la necessite d'exploiter ce 
approche^it deja decidee. 
On^idi^adapter aux contrai 
chniques]xNous, ce que I'on 
ap^£ ^getait la partie fun] 
chose qui amuse 
"et puis basta mais un 
concept qui presente un veritable 
plus pour le jeu. Apres, toute la 
difficulte consistait a equilibrer 
cet aspect avec le qameplay. 
R.L. : On parlait de La Ouete de 
I'Oiseau du Temps tout a I'heure. 
Dans ce cas, le cadre etait defini 
a I'avance : on avait I'univers, 
les personnages et a travers 
ceux-ci, on a cree unjeu. 
La, c'est /'inverse, on a 
applique un univers sur un 
' — J jeu deja existant. 

Ou'avez-vous pense des jeux inspires des 
teuvres de vos collegues (Chroniques de 
I la Lune noire et L'Amerzone) ? 

R.L. : Pas grand-chose car je ne 
suis pas du tout passionne par 
les jeux video et queje n'y ai done 
pasjoue. Maisj'ai vu quelques 
cinematiques avant de venir et je 
dois dire qu'elles m'ont vraiment 
impressionne. 

P.U. : Personnellement, en tant 
que directeur artistique, je trouve 
ga un peu frustrant et complexe, 
D'accord, arriver sur un projet 
avec une licence, c'est toujours 
interessant. Sur Dune par 
exemple, j'ai vraiment pris mon 
pied, mais creer, c'est quand 
meme autre chose. Le risque est 
evidemment plus important 
parce qu'essayer d'imposer 
quelque chose qui sort 
de nulle part est difficile, 
d'autant que I'on a 
pas les moyens 
marketing de 
Hollywood. 
Mais si on 




parvient a obtenir du succes avec 
Gift, ce sera vraiment fort et cela 
me rassurera sur I'avenir du jeu 
video en general. Je suis toujours 
ravi de voir des creations com 
Rayman ejre reconnues. Ce quejt 
redoute, c'est une Industrie qui 
s'attache a des personnages qui 
ont 40-50 ans d'existence. On del 
creer un nouvet imaginaire pour 
nos gamins et au moins, avec Gift, 
on pourra dire qu'on a essayi 
que e'etait une belle aventu, 
. : Je suis d ;cord avec 
vs inter { 
mpersonn. 
Les Rayman et les Lara Croft 
constituent les references des 
gamins d'aujourd'hui. Dans trente 





« Olt (loit ans, its s'en souviendront encore 

Creer Ull commeje me souviens de Blek le 

nouvel Roc ou ^ e M/cfcey. Se ' on m °i> few 

un jeu sur la base d'Asterix, par 
exemple, n'a pas vraiment d'interet. 
ftOUl* ttOS D'accord, on retrouve un heros 

tJttliWtS » famllier et c'est sympa de s'amuser 

P. UIHch. avec mais une f°fe I'aventure finie, 

on range le jeu et B n'en restera 
hen. Seule la BD subsiste. Ce serait 
tellement sympa si Gift entrait dans 
le domaine de reference des gamins. 
- Propos recueillis par 
Frederic Dufresne 
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e principe est le suivant : vivre 
une aventure epique qui relegue 
les quetes de Diablo II au rang de 
charmants amusements pour jeune fille 
vegetarienne. Pour cela, vous devrez 
faire face a une serie de situations toutes 
plus dangereuses les unes que les autres, 
mais qui sort notre quotidien a nous, 
journalistes professionnels. Serez-vous 
a la hauteur ? Pour le savoir, reagissez 
selon votre ame et conscience, prenez 
les bonnes decisions au bon moment et 
devenez ainsi (virtuellement), redac'chef 
de votre magazine favori. 

Le concept n'est pas innocent 
puisqu'en parcourant ce jeu a la pointe 
de la modernite, vous en apprendrez 
plus sur la fabrication du journal et vous 
ferez connaissance avec toute I'equipe ; 
Ipgique, votre mission {si vous facceptez) 
sera aussi de gerer des personnalites 
pas toujours simples (maquettistes bafaa, 
secretaires de redaction caracterieis, 
shotographes lubriques, piqistes a 
:roSlemes, etc). Voyons voir si vous 
avez reellement I'etoffe d'un heros ! 

1. Le dernier numero est boucie 
rJepuis une semaine et il va serieusement 
falloir penser a vous y remettre : a partir 
d'aujourd'hui, vous n'avez que trots 
semaines ! En plus, Olivier vous a laisse 

sa place pour realiser le prochain numero. 
Attention, un signe qui ne trompe pas : 
I'equipe redactionnelle enchame les 
Counter- Strike avec Gen4 Console, 
csqui prouve qu'ils ont I'esprit assez 
degage pour se remettre au boulot. 

Vous vous joignez a la partie en cours, 
apres tout, y a pas de mal a se faire du 
bien : allez en 2. 

Vous rugissez de votre bureau et 
convoouez immediatement Seb et Luc, 
respectivement redac'chef adjoint et 
chef des tests : allez en 6. 

2. Visiblement, les lascars sont 

bien entrames. C'est a peine si vous voyez 
lejour. Fred, avec son Arctic Gun, vous 
lamine sur place des que vous passez le 
bout de votre nez quelque part et lorsque 
ce n'est pas le cas, c'est Sophie qui vous 
saute dessus avec un poignard en hurlant. 
Face a tant d'infamie, un choix cornelien 
s'offre a vous : 

Vous decidez gue ga suffit et 
vous declarez les hostilites terminees, 
aliez en 6. 

C'est en forgeant qu'on devient 
'orgeron : vous continuez de plus belle, 
Eliez en 7. 

3. Tiens, vous n'aviez pas remarque 
a quel point son chemisier etait 
transparent. Jerome, le photographe, 
semblait bel et bien avoir raison lorsqu'il 



claironnait ce matin « Oh, Sophie porte 
des Wonderbra ! ». 

Vous lui proposez une reconciliation 
sous le bureau : allez en 5. 

Vous lui demandez d'y aller motlo sur 
les hurlements, sinon elle va avoir de 
bonnes raisons de crier : ailez en 15. 

4. Damned!, Seb et Luc viennent 
d'entrer dans le bureau pour vous 
proposer des idees de dossiers. 

Vous leur proposez piutSt un Diablo II : 
allez en 11. 

lis ont raison, faut se mettre au boulot ! 
Allez en 10. 

5. Paf ! Vous i'avez cherche ! 

Non seulement Sophie vous a envoye une 
beigne direct, mais elle est allee tout 
raconter a Didter qui s'est evidemment 
delecte de tous les details, avant d'en 
referer plus haut. Visiblement, ce n'est 
pas en essayant d'abuser des secretaires 
de redaction que vous allez boucler le 
magazine : ouste, dehors vttain pervers ! 

o. Lorsque vous leur avez demande 
la liste des tests et previews du prochain 
numero, Seb et Luc se sont regardes en 
ricanant. Deja c'est mauvais signe. 
Lorsque vous avez repose votre question, 
ils ont retorque que c'etait beaucoup 
trop t6t pour se prononcer d'un air 
tres serieux. 

Vous haussez le ton en leur demandant 
si par hasard ils se fichent pas de votre 
figure : ailez en 27- 

Vous estimez qu'on verra plus tard 
et vous passez a la fiste des prochains 
dossiers : allez en 10. 



Vous devrez 
a 
une serie de 



les unes que 
les autres. 



7. Finalement, vous avez bien fait 
d'insister : vous remontez doucement 
dans le tableau des scores, meme si 
c'est pas encore la panacee. De plus, 
chaque fois qu'elle vous tue, Sophie 
hurle, completement hysterique : 
I'humiliation supreme. 

Vous la fattes venir dans votre bureau 
pour regfer ca dans I'intimite : atlez en 3. 

Vous proposez un chanqement de 
carte, celie-la ne vous reussit pas : 
allez en 4. 

8* Galvanise par les 22 pages de 
test de Diablo II, Luc vous propose 
45 pages sur Baldur's Gate II et Seb, une 
prewewgeante de Black & White. 

Que d'emotions I Ce sera tout pour 
aujourd'hui on verra le reste plus tard, 
vous avez besoin de distraction, allez 
hop ! un petit Counter ! Allez en 2. 

Bingo ! Ils sont bien ces petits I 
Vous ajoutez a cela une solution d'Elite 
Force de 19 pages et vous allez en 17. 

9. Deux attitudes s'offrent a vous : 
Vous leur dites : vous me copierez cent 

fois « Je me creuse la tete avant de 
proposer des idees debiles au redac' 
chef » allez en 16. 

Vous gardez un silence de circonstance 
durant cinq bonnes minutes avant de 
demander : « Ouoi d'autre ? » : allez en 8. 

10. Idees de dossiefs proposees par 
les deux lascars : les meilleurs sites sur 
les chats, la sonorisation de I'AK 47 dans 
les jeux video, comment « hacker » 
France Telecom et les jeux de I'oie en 3D. 

Top genial, vous decidez de iancer ces 
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quatre sujets avec lesquels, c'est sur, 
vous allez casser la baraque : allez en 8. 
Qa va pas ia tete non ? Vous allez me 
proposer autre chose et plus vite que ga ! 
Allez en 9. 

11. Ah Diablo II, c'est quand meme 
un bon jeu i C'est meme tenement bien 
que vous organisez une foire d'echanqes 
d'objets uniques et une exposition 
permanente de trophees de chasse : 
tout cela rencontre un franc succes et 
votre equipe semble vous etre tres 
reconnaissante de ne pas I'accabler 

de travail ! 

Vous poursuivez ia partie jusqu'au 
matin : aliez en 13. 

Vous arretez la et vous rentrez chez 
vous, lessive par une journee de boulot 
tuante ! Allez en 18. 

12. Vous arrivez decave dans une 
redaction deserte, have et mai rase, 
exhalant malqre vous une odeur de 
bouc constipe. Manque de bol, c'est 
precisement le jour que le directeur de 
la publication a choisi pour une petite 
inspection. Inutile de vous dire qu'en plus 
de I'avancee quasi nulle du prochain 
numero, I'absence de toute la redaction 



ne fait qu'aggraver vos fautes. 
Allez, soyez qentil, rentrez chez vous. 
Defmitivement... 

13. Une veritable orqie de Counter- 
Strike et de Diablo 11 fait rage a ia 
redaction. On fait des kills a qui mieux- 
mieux, les objets uniques ne cessent 
d'etre decouverts, sans parler des sefs : 
bref, c'est la joie la plus absoiue au sein 
de la redaction, tout le monde est 
hysterique. En revanche, comme tout le 
monde part se coucher a 7h du mat', 

il n'y aura pas grand monde demain 
a !a redaction ! 

Le lendemain, faisant preuve d'un 
effort surhumain, vous vous pointez a 9h : 
allez en 12. 

II est plus raisonnable de faire une 
petite qrasse matinee pour vous 
remettre : allez en 19. 

14. Vos changements d'humeur 
continued, vos tests et previews mal 
repartis ont visiblement mine le moral de 
I'equipe. Seb passe ses journees a manger 
des madeleines en chocolat, Remy s'est 
remis a etudier Buffon et Jerome, 

le photographe, n'arrete pas de shooter 
des gommes. I! faut reagir ! 



eclateala 
redaction 

,quia 
des contacts 
avecl' 



Vous organisez une nuit reseau, ga va 
les revigorer ! Allez en 13. 

Vous ordonnez a Sophie d'executer un 
strip-tease, ca va les exciter ! Aiiez en 5. 

Vous distribuez des vieux jeux qui 
encombrent votre bureau, ca va les 
dtstraire ! Allez en 21. 

Vous annoncez une augmentation, 
ga va les motiver : aliez en 24. 

15. Elle vous a regarde avec de 
grands yeux d'etonnee avant de 
comprendre : « Bon, ca va, je vais essayer 
de pas trop te tuer ». Heureusement que 
personne n'a entendu I 

Qu'est-ce qu'elle est belle ! Vous lui 
demandez si ca la tenterait un petit tete 
a tete la tout de suite dans le bureau. 
Aliez en 5. 

On aura tout vu ! Bon ailez, vous la 
mettez gentiment dehors et vous 
retournez jouer : allez en 4. 

16. Une mutinerieeciate 
immediatement a la redaction fomentee 
par Julio, qui a des contacts avec I'ETA 
militaire {et qui a done ete solidement 
forme pour la guerilla urbaine). Si vous ne 
vous retrouvez quand meme pas avec des 
explosifs sous votre voiture, vous ecopez 
d'une equipe redactionnelle piutot 
menacante (enfin, pour ia partie qui reste, 
I'autre s'est mise en arret maiadie). 
Craignant pour votre vie, vous preferez 
partir en courant : la presse, c'est 
decidement pas pour vous I 

17. Bon voila, le sommaire est 
boucle, y a plus qu'a ecrire et ga, c'est le 
boulot de Fred, Remy et des pigistes. 

II est temps de les mettre au boulot et 
c'est pas une mince affaire, surtout apres 
leurtest de Diablo II ! 

Vous sortez de votre bureau fouet a la 
main et commencez par vous faire la main 
sur Sophie : allez en 5. 

Vous donnez le dernier jeu de 
management de foot en test a Remy et 
envoyez Fred en reportage au Havre : 
allez en 14. 

Vous confiez Baldur's Gate II a Remy 
et vous envoyez Fred en reportage a 
Acapulco : allez en 22. 

18. Damned ! Une tuile I Vous 
venez d'apprendre que ('assurance de 
I'imprimeur refuse de vous couvrir a cause 
d'une sombre histoire de changement de 
societe. Resultat : impossible de trouver 
du papier necessaire a I'impression du 
prochain numero I 

Vous remuez ciel et terre pour en 
trouver, quitte a acheter vous-m§me 100 
millions de ramettes ! Ensuite, vous vous 
attelez serieusement a la realisation du 
mag : allez en 6. 
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Vous transmettez reformation a votre 
equipe en attendant un peu que £a se 
tasse. Pour vous remettre, vous organisez 
une nuit reseau : allez en 13. 

19. C'est pimpant et repose que 
vous revenez a la redaction, comme ie 
reste de I'equipe d'aifleurs, qui semble 
revigore par cette orgie ludique. 

Le seul probleme, c'est qu'a present, 
il vous reste peu de temps pour boucier 
ie canard. II va done falfoir prendre des 
decisions draconiennes ! 

Vous sortez votre come de brume et 
vous annoncez la reprise officielfe du 
bouclage : allez en 14. 

De toute facon, vu i'avancee du mag, 
ga va etre teMement dur a rattraper que 
vous preferez maximiser votre sejour 
a Gen4 : vous faites une razzia dans 
I'armoire de jeux et vous tentez un depart 
furtif. Allez en 26. 

20. Grosse erreur ! David Bowie 
a deja fait la couverture de Gen4 pour 
son numero 129 ! Pourquoi pas Arnold 
Schwarzenegger ou une fourmi pendant 
que vous y etes ! Vous etes renvoye 
sur Ie champ, ici, on n'aime pas les 
tetes en I'air ! 

21. Des « merci » polis (mais pas 
tres francs) ponctuent votre petite 
distribution de compils shareware et 
autres best of Internet. Ca sent Ie moisi ! 



Vous leur dites que s'iis ne sont pas 
contents, c'est le meme prix : allez en 16. 

Vous ne le sentez vraiment pas, vous 
reprenez tous les jeux en pretextant 
une plaisanterie, vous annoncez une 
augmentation et vous allez en 22. 

22. Le magazine avance bien et les 
pages ne cessent de tomber. Cependant, 

il va falloir prendre une decision 
importante : choisir la couverture. 

Vous choisissez une photo de la star X 
qui sponsorise le dernier quake-like a fa 
mode - Sex Killers - en petite tenue : 
alle2 en 25. 

Vous preferez assurer le coup en 
mettant David Bowie en couverture : 
c'est vendeur et il est celebre. 
Allez en 20. 

23. Dopee par votre confiance 
aveugle, la redaction depote comme 
Jamais et tombe des pages en veux-tu 
en voila. Remy et Fred ecrivent une 
cinquantaine de pages par jour, Seb 
moissonne les News, Luc fait carburer 
ses pigistes en les fournissant en dopants 
divers; quant aux maquettistes, ce sont 
devenus des machines que rien ne semble 
pouvoir arreter. Sans parler de Sophie qui 
exige toujours plus de pages a relire ! 
Resultat : le magazine est boucle dans 
les temps, et meme un peu en avance. 

En plus, votre couverture judicieusement 
choisie permet de cartonner et d'enfoncer 



Dopee par 
votre 

,Ia 
redaction 
ctepote 

comme jamais 
et 

en veux-tu 
en voila. 




def initivement tous vos concurrents. 
C'est la gloire et vous etes nomme 
redae'ehef ! Felicitations ! 



24. Uannonce est suivie 
immediatement par une salve 
d'applaudissements : vous sembiez avoir 
gagne I'estime de la redaction a qui vous 
devriez pouvoir demander a peu pres 
n'importe quoi. C'est le moment ! 

Si la couverture n'est pas encore 
faite, vous decidez de vous en occuper : 
allez en 22. 

Puisqu'ils sont chauds et que vous 
pourriez gagner encore plus d'argent en 
langant un guide Diablo II de 296 pages, 
vous annoncez sa mise en chantier. 
Afiez en 16. 

Si vous avez deja fait la couv', et 
comme I'equipe semble en forme, vous 
promettez a la redaction une semaine 
de vacances apres le bouclage en 
recompense des efforts qu'iis s'appretent 
a fournir : allez en 23. 

25. Le sexe, y a que ca de vrai ! 
D'ailleurs, Juiio est d'accord, lui qui 
collecttonne les femmes a poil sur son 
bureau. Jer6me aussi d'ailleurs, qui 
pencherait (c'est le cas de le dire) pour 
une photo encore plus equivoque. Bref, 
tout ie monde approuve votre decision 
(sauf Remy, Fred, Luc, Seb et Sophie, 
mais vous vous en fichez, faut vendre 
coco) et c'est I'esprit tranquille que 
vous envoyez la couverture au flash. 

Si vous n'y avez pas encore joue, pour 
feter ca, vous proposez un petit Diablo 
en reseau : aiiez en 11. 

Pour faire passer la pilule, vous decidez 
d'offrir des primes a toute la redac : 
allez en 24. 

26. Fallait pas ! Luc a 
effectivement piege I'armoire de jeux 
depuis que tout le monde se sert. 
On vous retrouve done au petit matin 
grille comme une coteiette, en etat de 
choc. La redaction est consternee par 
votre audace et vous met dehors a coups 
de pied aux fesses. Estimez-vous heureux 
de ne pas avoir ete devore vtvant par les 
molosses de Fred C, le maguettiste, et 
par le chat de combat de Luc. 

27. Seb dit qu'il se permettratt pas 
en reluquant votre siege, quant a Luc, 

il est encore mort de rire pour une raison 
qu'il est ie seul a connaTtre. 

Vous tapez du poing sur la table et 
vomissez un torrent d'insuites (ben oui 
quoi, faut se faire respecter) : aiiez en 16. 

lis sont jeunes, ca leur passera. 
Calmons-nous avec une petite partie : 
allez en 2. ■ 

- L.-S. Rodriguez 
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net rip riemain ou aadaet deia deoasse ? I 



wap! 



Le WAP Internet de demain ou gadget deja depasse 



Tout le petit monde du multimedia 
ne parte que de ca : ie WAP. 
Mais qui sait reellement ce qui se 
cache derriere ce drole de petit 
nom ? Est-ce I'avenir d'lnternet, 
qui dorenavant nous suivra partout 
(au secours !) ou une sorte 
de Minitel portable, avec autant 
d'avenir que le Bi-Bop ? 

Tout d'abord, pour ceux qui 
auraient vraiment rate le debut, 
rappelons que le WAP (abreviation 
de Wireless Application Protocol) est 
un systeme ingenieux qui permet 
d'acceder a Internet a partir d'un 
petit telephone mobile que 
27 millions de Francais possedent 
deja. Qui, parmi les drogues de la 
Toile que nous sommes tous en train 
de devenir, n'a jamais voulu 
consulter une paqe Web (le site de 
la R.A.T.P., les horaires du cinema, 
un plan de la ville, etc.) en pleine 
rue, ou n'a ete frustre de quitter 
son PC alors qu'il attendait un mail 
super-mega-important ? Certes, 
il y a les «organiseurs» de poche 
(ie Palm et ses clones), mais ils ne 
se connectent pas directement au 
Net de partout. Le WAP serait done, 




■ RETOUR VERS LE FUTUR Valdo de LudiWap, malgre son cote jeu 
des annees 80, se revele tres vite passionnant. 
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selon ses promoteurs, la solution 
miracle a notre nouvelle manie : 
une sorte de mini station Internet 
que I'on emporterait partout avec 
soi, et qui nous permettrait 
quasiment les mimes actions que 
sur nos PC connectes. Voila pour la 
theorie. En realite, les choses se 
qatent un peu. En premier lieu, tout 
internaute est douloureusement 
conscient de I'etroitesse des canaux 
qui amenent encore aujourd'hui les 
pages Web ou les fichiers 
telechargeables sur nos ordinateurs. 
Or le probleme est encore plus 
cuisant avec un telephone portable. 
Les telephones WAP ont le grand 
merite de fonctionner avec la norme 







Les operateurs de telephone mobile voulaient veiller jalousement sur 
I'utilsation de ieurs reseaux WAP. La Justice en a decide autrement. 
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Le locking est une pratique qui a deja valu a France Telecom 
une condamnation par le Tribunal de Paris pour abus de position 
dominante. De quoi s'agit-il ? Tout simplement de « fermer » les 
acces au Web depuis les telephones WAP de I'operateur, pour qu'on 
ne puisse se connecter que sur ses services, et pas ceux de la 
concurrence. La reprobation judiciaire du procede a amene 
I'operateur, et ses deux concurrents, Bouycjues et SFR, a mettre de 
I'eau dans leur vin. Si les telephones proposes par les trois 
operateurs seronttoujours iockesa I'achat, les utilisateurs pourront 
tres facilement les « delocker » pour se connecter ailieurs - s'ils en 
ont les moyens ! Car il parait tres clair que seules les connexions 
« captives » sur le reseau de son fournisseur d'acces seront 
comprises dans le forfait du portable. 



GSM, celle de n'importe quel 
telephone europeen. Merite qui se 
transforme en faibiesse, puisque 
cette norme ne permet pas 
de debits superieurs a 
9,6 Kbits/seconde. Vitesse qui 
n'autorise pas, par exemple, 
I'affichaqe d'images en temps reel. 
En outre, les tres faibles capacites 
de stockage du telephone 
empechent de telecharger 
des fichiers importants pour les 
consulter plus tard. Tout devrait 
changer, nous dit-on, des 2001, avec 
I'arrivee de la nouvelle norme GPRS 
(144 Kb/s en theorie), puis de la 
norme a tres haut debit, I'UTMS. 
Mais cette derniere necessite de tels 
investissements - les chiffres 
actuels sont de I'ordre de 100 
milliards de francs pour les trois 
operateurs frangais - que le haut 
debit ne devrait pas arriver avant 
2002 ou 2003 ! Dates lointaines 
qui placent I'Europe de ['Internet 
mobile tres loin derriere le Japon 
(voir encadre « Au pays du 
telephone levant »). Situation tres 
genante pour convaincre les 
utilisateurs de s'equiper, d'autant 
que les telephones actuellement 
sur le marche ne pourront pas 
utillser le GPRS (sans mime parler 
de I'UTMS). Autrement dit, si vous 
tenez absolument a acheter 
un telephone WAP maintenant, 
soyez pret a vous en faire offrir 
un autre pour Noel ! 

Un investissement lourd 

Autre probleme, le cout. On I'a 
vu, se lancer sur le marche du WAP 
necessite de la part des operateurs 
frangais Bouygues, SFR (allie aux 
Allemands de Vodaphone) et France 
Telecom d'enormes investissements. 
Investissements dont ils comptent 
bien se rembourser sur le dos des 
utilisateurs ! Ce qui explique le cout 
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■ IKFO TOUJOURS Pour en savoir plus, Lewap.com, un des sites entierement dedies 
au nouvel avatar d'internet. Quand on n'est plus sur le Net, on y est encore... 



sieve des services WAP, dont 
certains sont factures jusqu'a 
2,20franc5 la minute, hors forfait 
bien entendu. Et si les operateurs 
deja presents sur le marche, comme 
France Telecom, incluent les 
services WAP dans le forfait Itineris, 
ceux-ci le grignotent bien plus vite 
qu'un appel normal ! « C'est juste 
une question de croissance du 
marche. », nous affirme Olivier 
Seconda, responsable de la 
communication France Telecom sur 
leWAP. « Souvenez-vous des debuts 
du telephone mobile il y a quatre 
ans, tout coutait tres cher. 
Quand {'Internet mobile aura 
conquis suffisamment d'utilisateurs, 
les prix baisseront d'eux-memes. 
C'est pour cela que notre but est 
de democrat iser le WAP. A partir de 
la rentree, tous nos coffrets Itineris 
inteqreront la fonction WAPn. 



Vision optimiste ? Peut-etre, car 
certains editeurs de contenu, 
echaudes par la faible rentabilite 
d'internet qui ne se finance (les sites 
payants se limitent pour ['instant 
essentiellement au sexe) que par ia 
publicite, se frottent deja les mains 
en pensant aux profits que peut 
qenerer le WAP. Tous ces braves 
gens misent au contraire sur des 
connexions couteuses, a meme de 
rapporter tout de suite. Lenteur, 
petits ecrans noirs et blancs, 
communications ruineuses... En fin 
de compte, le bond en avant de 
I'lnternet mobile ne nous ramene-t-il 
pas au bon vieux temps du... 
Minitel ? Tout depend en fait des 
choix des editeurs de contenu et des 
operateurs. En fait, ces derniers 
semblent s'orienter vers le choix du 
forfait - tant que Ton passe par leur 
portail ! (voir encadre « Le locking 
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vers I'operatetir 
de telephone mobile 















■ MODE D'EMPLOI Vous ne comprenez toujours pas comment 
fonctionne le WAP ? Un petit dessin vaut plus qu'un grand discours. 



Au moms, sur MGnet on salt ee que "gratuit" ueut dire. 



cH / M01S GRATUIT 

08 21 21 6b f& — 

u 

menet.fr 

Fournisseur d'acces gratuit a tout ce qu'on aime. 
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Un monde de reve 

■iuj.niij.i ll iJj..uj.mjjj,iii l .iii..iJj.uii.Li.i, 



Mi 




Ce jour-la, M. Houappe se 

reveilla de bonne heure 

grace a la douce voix 

feminine de son telephone 

portable. Avant de partir au 

travail dans un taxi 

commande par Internet sur 

son telephone WAP, il prit le 

temps de repondre a ses 

e-mails et de se connecter 

sur Petales.com pour 

envoyerdes fleurs a sa 

nouvelle fiancee, rencontree 

la veille sur un site de chat 

WAP. Le taxi tardant un peu, 

il se connecta quelques 

minutes sur son site dejeu 

prefere et verifia le bon etat de son empire intergalactique. 

Pour eviter les boucbons, le chauffeur de taxi utiltsa bien sur 

son systeme de reperage WAP par satellite. Pendant le trajet, 

M. Houappe consulta plusieurs sites de tour-operator, dans 

I'espoir d'emmener bientot sa nouvelle fiancee a Venise. 

Apres avoir jete un coup d'ceil aux previsions meteo pour sa ville 

de destination, il entra en vitesse sa liste de commissions pour 

avoir un frigo plein a son retour. Le reve ? 



■ CONCEPT Voila Ea 3' generation 
de telephones, vue par Nokia. 



en loques »). Mais la qrosse 
interrogation qui pese sur le WAP, 
c'est bien sur son contenu... 
Si tout le monde voit I'interet qu'on 
peut avoir a consulter un site 
de circulation sur son telephone 
mobile, difficile d'imaginer 
transposer Counter-Strike ou 
Diablo II sur les petits ecrans a 
cristaux liquides du WAP ! 

Projets secrets 

Cela ne decourage visiblement 
pas les operateurs. Si SFR et 
Bouygues (tout en affirmant avoir 
d'ores et deja des projets de jeu en 
route), restent discret sur leur forme 
reelle. France Telecom, quant a lui, 
travaille deja avec Goa, site bien 
connu des joueurs frangais, sur une 
gamme de jeux en reseau. Et les 
choses sont bien plus avancees chez 
les specialistes, comme Ludiwap. 
Cette filiate d'Ubi Soft dirigee par 
Michel Guillemot, entierement 
dediee au developpement de jeux 
WAP et dotee de moyens plus que 
consequents, a deja mis en ligne 
plusieurs jeux pour mobiles. Des quiz 
bien sur, qui permettent a plusieurs 
connectes de s'affronter dans une 
sorte de Trivial Pursuit, mais aussi 
un titre bien plus ambitieux : Valdo, 
jeu d'aventure et de gestion. Concu 
sur le modele des « Livres dont vous 
etes le heros », il presente une 
alternance d'images fixes et de 
textes, au bout desguels le joueur 
doit faire un choix qui conditionnera 



Ce n'est 
quand meme 
pas domain 
qu'on pourra 
jouer a 
Diablo II ou 
a Counter- 
Strike 
sur son 
telephone ! 



la suite de son aventure. « Ce n'est 
qu'un coup d'essai >\ nous affirme 
Dominique Bordenave. « Nos autres 
projets seront beaucoup plus 
ambitieux, meme si dans un premier 
temps ils seront axes sur la 
simulation - gerer une agence de 
mannequin, une start-up... L'arrivee 
prochaine du GPRS nous permet de 
lancer des projets plus ambitieux, 
notamment un univers permanent 
qui s'affranchira du genre oblige de 
/"heroic -fantasy. » « Le WAP vous 
permettra aussi d'etre appeie 
automatiquement au cas ou vos 
personnages et possessions 
d'univers permanent seraient 
attaques en voire absence, et de 
contre-attaquer par le telephone », 
ajoute I'enthousiaste Michel 
Guillemot. « Le WAP va apporter 
a la fois des jeux differents et elargir 
{'experience des jeux actuels. » 
Alors, s'equiper ou pas ? Les 
fournisseurs semblent avoir decide 
pour nous, puisque a partir de 
septembre/octobre, il deviendra 
difficile de renouveler son portable 




■ CREATEUR Dominique Bordenave, 
responsable de la creation chez Ludiwap. 

sans acheter un modele WAP, 
qu'on le veuiile ou non. La prudence 
conseillerait plutot d'attendre 
debut 2001, pour avoir un telephone 
deuxieme generation, compatible 
avec la norme GPRS. Car il y a 
de fortes chances que ies premiers 
appareils WAP finissent au fond 
d'un tiroir, avec leurs grand freres 
les Bi-Bop... ■ 
- Remy Goavec 




■ ESPRIT PRATIQUE Le WAP se propose de mettre tous les services pratiques, comme la 
meteo ou les horaires des trains, a portee de clavier ! 



Au pays du telephone levant 


"1 




Les Japonais se sont rues sur ['Internet mobile grace a leur systeme l-Hode. 
Jeux Ubl Soft, Playstation II et rencards sur portable, le paradis du Wappeur j 


If J$ "" 


Ouand Michel Guillemot nous dit que I'Europe a un an de retard sur 
le Japon en matiere d'lnternet mobile, on a un peu ['Impression qu'il 
est en dessous de la verite. Non seuiement le marche japonais 
compte desormais plus de 10 millions d'utilisateurs, grSce a leur 
systeme l-Wode (moins avance que le WAP mais qui a exige 
beaucoup moins d'investissements), mais la technologie du portable 
lui-meme a fait un bon en avant considerable. Un portable l-Mode 
nippon pese en moyenne entre 30 et 70 grammes, et, en depit d'une 
taille raisonnable, dispose d'un joli ecran allonge en couleurs. Sony 
s'appr§te d'ailleurs a connecter [a PlayStation 2 aux reseaux l-Mode : 
et LudiWap a inonder ie marche nippon. Ouand a la prochaine 
Gameboy, elle devrait integrer une fonction telephone ! 
On comprend pourquoi les Japonais ont craque ! 








" 
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Interview de Michel Guillemot 



P.-D.G. de LudiWap 

Membre de la celebre fratrie qui a cree UbI 
Soft voici une quinzaine d'annees, Michel 
Guiliemot, patron dynamique et globe- 
trotter, s'est lance corps et ame dans 
I'aventure du jeu sur portable en creant 
LudiWap. Interview d'un passionne. 

Comment est ne le projet LudiWap ? 

Le jeu est la base d'Ubi Soft. Notre but a 
toujours ete d'apporter au public les 
meilleurs jeux possibles, sur tous les 
supports possibles. Des que le WAP est 
apparu, nous avons decide de nous lancer 
a fond sur ce nouveau marche. 

Qu'est-ce que le jeu sur le WAP apporte 
en plus, par rapport aux supports 
traditionnels PC et consoles ? 
C'est simple. Avec le PC et la console, vous 
developpez des jeux pour a peu pres 
toujours le meme public, en grande 
majorite jeune et masculin, le seul a etre 
veritablement equipe en consoles ou en PC 
« de jeu ». Aujourd'hui, en France, tout le 
monde a un telephone portable, done 
potentiellement nos jeux WAP peuvent 
toucher tout le monde ! Et c'est bien dans 
cet esprit que nous les developpons. 

N'est-ce pas un risque alors que 
beaucoup parlent deja d'une nouvelle 
norme, plus rapide que le WAP ? 

C'est vrai que le WAP ne dispose que d'une 
bande passante limitee, et que le GPRS, qui 
tievrait etre operationnel avant le debut de 
Z001, permettra de diffuser des contenus 
plus lourds et surtout de meilleure qualite. 
Mais nous sommes prets a passer a cette 
technologie. nous avons la souplesse 
necessaire pour nous adapter a revolution 
du marche. 

Quels genres de jeux allez-vous 
developper sur le WAP ? 

Nous en avons deja developpe plusieurs. 
La base du jeu WAP, ce sont des choses 
tres simples, comme des quiz interactifs, 
qui permettent a deux joueurs de 
s'opposer, par exemple, dans des mini- 
Trivial Pursuit. Nous travaillons aussi sur 
des projets d'univers permanents, meme si 
je prefere rester discret la-dessus. Mais 
notre jeu le plus ambitieux pour I'instant, 
qui d'ailleurs fonctionne deja, c'est Valdo. 

Justement pouvez-vous nous en dire un 
peu plus sur Valdo ? 

Valdo est un jeu de simulation et 
d'aventure, sltue au XVII" siecle, dans 
lequel votre personnaqe doit arriver au 
Japon pour y etablir des comptoirs 
commerciaux. L'essentiel dujeu passe par 
le texts, les dialogues avec les personnages 
que vous pouvez rencontrer, et des 
illustrations fixes. Si vous avez joue aux 
« livres dont vous etes le hems », vous 
retrouverez immediatement le mgme 
genre de plaisir avec Valdo. De maniere 
generale, puisque nous sommes limites par 
les graphismes et qu'il n'y a pas encore de 
son, nous nous tournons vers des jeux de 
simulation. Notre prochain titre devrait 
etre une simulation d'agence de 
mannequins, qui devrait, nous I'esperons, 
attirer un large public feminin. 




«Ledefidu 
WAP c'est 

de creer 

desjeux 

pour tous, 

homines, 

femmes, 

jeunes, 

vieux... » 

Michel 

Guillemot. 



Sera-t-il possible de sauvegarder une 
partie ? 

Non, mais le serveur se souvient d'oii vous 
vous etes arrete. Le WAP, c'est une 
nouvelle facon de jouer. Ca n'a rien a voir 
avec le fait d'allumer son PC ou de 
brancher sa console et de jouer plusieurs 
heures. Nous vivons des vies ou nous 
passons notre temps a attendre : 
transports, salles d'attente, etc. Et comme 
on n'a pas toujours envie de sortir son gros 
bouquin, on peut passer le temps en jouant 
dix minutes a Valdo. 

Developpez-vous pour un fournisseur 
d'acces en particuiier, ou comptez-vous 
travailler avec tous ? 

Les fournisseurs d'acces francais sont tres 
« a la trame » sur le WAP, et c'est 
dommage. Deja, la decision de justice qui 
a empeche France Telecom de faire du 
locking va dans la bonne direction. Nos 
jeux sont developpes pour fonctionner sur 
tous les types de telephones WAP, quel que 
soit votre fournisseur, et cette politique ne 
changera pas. Si les fournisseurs ne jouent 
pas le jeu, tant pis pour eux. 

La France est vraiment en retard sur ce 

marche ? 

La France et I'Europe en general. Alors que 
nous sommes les leaders mondiaux sur le 
telephone mobile, que notre norme GSM 
s'est imposee dans le monde entier 



(N.D.L.R. : a part I'Amerique du Nord), ce 
qui est peut-etre la premiere fois depuis la 
Seconde Guerre mondiale, nous sommes 
distances sur le WAP par les Japonais. 
Tant sur le plan technologique que celui du 
contenu, I'Europe est en train de perdre 
son leadership. 

Les fournisseurs d'acces semblent 
penser que les qens ne sont pas prets a 
changer pour un telephone WAP... 
C'est une mauvaise excuse. En fait, c'est 
eux qui ne sont pas prets, ils maintiennent 
done le prix des services WAP, services 
encore tres limites en plus, pour ralentir 
artificiellement le mouvements des 
usagers. Pour ce qui est de la technologie, 
ils font ce qu'ils veulent ! Prenez votre 
telephone portable : je suis sur qu'il est bi- 
bande, comme le mien. Mais quand vous 
I'avez achete, est-ce que vous le saviez ? 
Non, et moi non plus. Et c'est ce qui nous 
permet d'appeler du monde entier ! L'autre 
jour, j'etais en Chine, j'ai pris mon portable 
et j'ai appele chez moi, e'etait magique ! 
S'ils le voulaient, ils pourraient vendre aux 
nouveaux utilisateurs ou aux gens qui 
chanqent de telephone integrant la 
technologie WAP, sans meme que les gens 
s'en rendent compte. Cette frilosite me 
desespere, il ne faudra pas s'etonner si des 
fournisseurs japonais s'installent en France 
et raflent le marche ! 

■Propos recueillis par Remy Goavec 
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Gagnez de I'argenI 

Etre paye pour surfer | Mettez votre souris au turbin et remplissez-vous les poches! 



Mis a part le cout des connexions, 
Internet etait jusqu'ici te royaume 
de la gratuite. Voila que tout est 
remis en cause, mais dans le bon 
sens, par des societes qui nous 
proposent de nous payer pour 
surfer sur Internet. Comment se 
faire des brouzoufs avec un modem, 
mode d'emploi ! 

Gagnez de I'argent assis sur 
vos fesses ». Ceux d'entre vous 
qui ont recu ce ma/Vaccrocheur 
(mais en anglais) I'an dernier n'ont 
pas manque d'etre interpelles par 
le concept. En fait, ce qui se cache 
derriere n'est nullement un appel 
a la paresse par des neo-soixante- 
huitards connectes a Internet depuis 
le Larzac, mais une publicite pour 
ces fameux services qui nous 
proposent de nous remunerer pour 
nos promenades sur le Net. Ce qui 
est assez deculpabilisant : si on nous 
propose de nous payer, cela veut dire 
que passer ses journees sur Internet 
n'est finalement pas une activite de 



Les arnaqueurs 



Vous devrez 
faire face 
a une 
deferlante 
publicitaire 
digne d'une 

privee ! 



Comme toujours, des petits maliiis ont crj pouvoir profiler du systeme 
sans se fetiguer. Les sites remuneres, paradis des tricheurs ? Pas si sur... 
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Les internautes qui aiment gaqner de I'argent sans forcement 
passer des heures a surfer croyaient avoir trouve le bon filon. 
Comme les sites type Mediabarre ou AUAdvantage remunerent 
en fonctton du nombres de pages Web visitees, il suffisait de 
telecharger un petit logiciel (Fakesurf, par exemple) qui se 
chargerait de surfer tout seul en votre absence, et meme de 
bouger la souris pourfaire croire qu'il y a quelqu'un ! It faut bien 
sur avoir une connexion a haut d£bit ou le faire de son lieu de 
travail, car par modem ce ne serait pas tres rentable ! La riposte 
n'a pas tarde. AIIAdvantage a demasque plusieurs dizaines de 
pirates, dont les comptes ont ete bloques, tandis que d'autres 
sites rusent en demandant a leurs utilisateurs de confirmer leur 
presence toutes les dix minutes... 



larve inutile ! Comme pour tout ce 
qui touche a Internet, le secret c'est 
la publicite : la contrepartie, c'est de 
devoir subir un bombardement 
publicitaire comparable a celui 
d'une chaine de tele privee a une 
heure de qrande ecoute ! C'est meme 
de la que I'idee est partie. Internet 
est essentiellement (a I'exception 
des sites X) finance par la pub. 
Or, le souci des annonceurs, c'est 
que souvent on ne la reqarde pas. 
On ferme les bandeaux avant meme 
que I'imaqe ne se forme, et qui clique 



Le principe est toujours a peu pres 
le meme. II s'aqit d'installer (apres 
telechargement), un petit logiciel, qui 
va faire apparaltre une barre au bas 
de I'ecran. Sur cette barre, des 
messages publicitaires (renouveles 
par le programme depuis le site de 
I'annonceur) se succedent pendant 
tout le temps ou vous serez sur le 
Net. La remuneration est done 
proportionnelle au temps 
de connexion. Le plus connu est le 
plus ancien, AMadvantage, site venu 
d'Amerique du Nord mais qui a 




Certains sites vous patent pour donner votre opinion. Un bon entramement 
pour leprix Pulitzer ! 



vraiment sur ceux qui se trouvent en 
haut de I'ecran ? Nous payer des 
sommes modiques, c'est un peu nous 
obliger a les garder a I'ecran. 
Car il ne faut pas rever. Aux tarifs 
pratiques par ces braves gens, 
ie netsurfing n'est pas pret de 
supplanter le Loto comme 
« meilleure maniere de devenir 
millionnaire sans se fatiguer ». II n'en 
reste pas moins que ces gains 
modestes font plaisir et peuvent, 
par exemple, rembourser les frais de 
connexion d'un internaute passionne. 
Devant la multiplication et surtout la 
diversification des offres ces derniers 
mois, voici un petit guide pour 
vous aider a trouver le systeme qui 
vous convient le mieux. 
Tres simple, ce premier systeme est 
le plus ancien concocte par des 
societes pour nous forcer a regarder 
un peu les bandeaux publicitaires. 



etendu son activite a la France 
(ce qui permet d'etre paye en francs). 
Ayant connu des revers financiers 
(dus notamment aux tricheurs, 
voir encadre « Les arnaqueurs »), 
AMadvantage a recemment plafonne 
ie nombre d'heures remunerees par 
mois a 18 (3 francs de I'heure, avec 
un supplement si vous parrainez de 
nouveaux membres). Plus franco- 
frangais, Mediabarre est le principal 
concurrent hexagonal de 
AMadvantage. La remuneration est 
de cinq centimes par pub 
de 30 secondes, tarifs bonifies en cas 
de parrainage. Plus recents, d'autres 
sites ont repris le meme principe, 
avec moins de limitations d'heures. 
II s'agit notamment de Gotoworldfr, 
Surfismoney, et Winbe. En gros, 
si vous surfez 40 heures par mois 
(le maximum sur Gotoworld), vous 
devriez gagner 100 francs - plus si 
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m surfant 



vous parrainez d'autres utilisateurs. 
A priori plus dans nos 
preoccupations quotidiennes, 
certains sites se proposent de vous 
payer pour jouer (un peu comme si 
vous travailliez a Gen4 PC, en fait). 
Goodluckcity, de fagon tres basique, 
permet a ses membres de participer 
au tirage d'une ioterie a chaque fois 
qu'ils parrainent un petit nouveau. 
Jackpot vous paie, plus simplement, 
pour tenter votre chance a une 
Ioterie virtuelle (des parrainages sont 
possibles pour augmenter vos gains). 
Plus original, CashWars se rapproche 
d'un« vrai »jeu qui vous oppose 
a d'autres joueurs pour augmenter 
vos gains (mais personne ne perd). 
Attention, ces sites sont americains 
et risquent de ne pas vous payer 
en francs ! 

Recevo i r des mails 

Sans doute le moins fatigant du 
lot. Certains sites vont vous reverser 



Les sites 



Pour le surf : 

http ://fr.al I advantaqe.com 

www.gotoworldfr.com 

www.surfismoney.com 

www.mediabarre.com 

www.extrasalary.com 

www.winbe.com 

Pour le jeu : 

www.cashwars.com 

www.goodluck-city.com 

www.jackpot.com 

Pour le mail : 

www.boamarket.com 

www.lunartic.com 

www.yoyomail.com 

www.computer-world-concept.com 

www.sendmoreinfo.com 

www.spedia.net 

www.themail.com 

Pour aller plus loin : 

www.moneymessage.com 

www.epilot.com 

www.processtree.com 

www.popularpower.com 

www.parabon.com 

www.ciao.fr 

www.cliquer.com 
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II est temps de tlrer pleinement profit de 
I'lntamet" 
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■ LE VETERAN Pionnier du surf payant, Allarjvantage a recemment 
adopte un politique tarifaire qui ne plait pas a tous ses utilisateurs 1 



Pour une 
fois, c'est 
I'utilisateur 
qui est paye 
au lieu 
d'etre plume. 



pendant qu'il est en veille. 

On le voit, ce ne sont pas les 
manieres de gagner un peu d'argent 
sur Internet qui manquent. Le tout 
est de savoir ou Ton met les pieds, 
car ces societes vous demandent 
generalement des renseignements 
precis sur votre compte. Privilegiez 
celles qui vous paraissent les plus 
professionnelle5. II n'en reste pas 
moins gue, pour une fois, c'est 
i'utilisateur gui est paye au lieu 
d'etre plume, le renversement est 
plutot plaisant. ■ 



1 de I'argent (ou vous offrir des bons 






- Remy Coavec 








paye qu'une pige dans Gen4, mais 
c'est un debut ! Sinon, Money 
Message utilise le meme principe que 










1 International). La plupart vous 
proposent des systemes de 
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light, steal and drill your way 
THOUSANDS al HEAL US DOLLARS 
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parrainage. Le seui inconvenient au 


les mails, mais avec des systemes 
comme ICO ou Yahoo Messenger, 
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1 systeme est d'avoir continuellement 










sa boite a lettres pleine de mails ! 
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A cote de ces services, d'autres 


vous utilisiez exclusivement son 
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1 cherchent de nouveaux moyens 


moteur de recherche. Deja tres 
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1 d'amener le public a cliquer chez eux. 


populaire aux Etats-Unis, 
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1 Le plus original est sans doute Ciao, 


ProcessTree Network utilise le 
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1 qui vous propose de vous remunerer 


systeme etrenne par le SETI 
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1 pour ecrire des « articles » 


(mais avec le service de recherche 
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CashWars 






1 (en fait, des opinions comme sur 
Gamespot.com ou Amazon). A deux 


d'extraterrestres c'etait benevole) : 
on vous paie pour que votre 
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De tous les sites qui vous paient pour jouer, 




1 francs ('article, c'est encore moins 


ordinateur fasse des calculs 


CashWars est c 


elui qui se rapproche le plus des jeux tels 


qu'on les aime. 
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OFFRE SPECIALE NOUVEAUX ABONNES SUR LE CD-ROM DE CE MAGAZINE 



Oh DINTERNET 
% GRATUITES 

|*cces Internet + communications telephoniques comprises) 

'20 heures offertes sous forme de reduction de prix de voire formule pour toule souscription d 
un abonnement Top enlre le 15/03/2000 ef le 31/12/2000. Offre soumise a conditions. 





INFONIE 

A chacun son Internet 



TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Apres trois semaines de vacances, I'equipe a eii bien du mal a se 
remettre au boulot ! 



J.A 1?£vW&£ A GEM I*., 
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27juillet2000 

De retour de vacances, Seb nous raconte 
ses exploits : il aurait vecu trois semaines 
dans la jungle, seul, se nourrissant d'insectes 
et de petits rongeurs en se deplagant au 
moyen de lianes. II avoue depuis aspirer a 
un retour complet a la nature et a un 
retour de I'homme aux vraies valeurs. 
Jerome affirme que c'est pas une raison 
pour exhiber son gourdin. 

28juillet 

Sophie aurait passe ses vacances 
dans un camp naturiste specialise dans le 
bondage, la sexualite tantrique en groupe 
et le bronzage integral en compagnie de 
Stephane, a qui ga n'a visiblement pose 
aucun probieme. El!e refuse d'ailleurs 
categoriquement de livrer des details a 
une redaction tres curieuse. 

29juillet 

Contrairement aux autres qui ont 
completement rate leurs vacances a cause 
d'un temps pourri, Olivier les a, quant a lui, 
rate a cause d'une connexion desastreuse 



sur Battle.net. L'ete prochain, c'est jure, 
il quittera son appartement. 

1° r aout 

Remy s'enerve a midi : le candidal d'un 
jeu televise ne savait pas qu'elle etait la 
capitale de la Chine, ce qui, selon lui, merite 
la mort. II lance immediatement un contrat. 

2aout 

C'est un Seb hilare qui debarque a 
la redaction ce matin : il est enfin alle 
recuperer sa 206 rouge Lucifer et a passe la 
nuit dedans. II y a meme organise un dfner 
avec des amis. 

3aout 

Apres avoir ecrit la moitie du test et 
I'inteqralite de la soluce de Diablo II, et joue 
evidemment des centaines d'heures avec son 
paladin, Fred se sent « pacifie ». II benit 
toute la redaction plusieurs fois par jour, 
exorcise les chaussures de Jerome et oblige 
Julio a boire une etrange decoction rose 
« de rajeunissement ». Rendez-vous est pris 
avec les hommes en blanc. 



4aout 

Ce matin, Seb est moins content que 
d'habitude : sa 206 rouge Lucifer fiambant 
neuve perd ses boulons sur les routes de 
campagne, surchauffe des qu'il passe la 
seconde et allume ses phares toute seule. 

5aout 

Arnaud, un nouveau pigiste, fait ses 
debuts dans le magazine. Dynamique et plein 
de bonne volonte, il n'hesite pas a tout 
accepter : executer la fameuse danse du slip 
de Jerome, faire I'arbre droit sur le Mac de 
Regis et surtout, nettoyer a moitie nu la 206 
rouge Lucifer de 5eb le week-end. 

11 aout 

Traversant visiblement une grande 
periode de frustration en ces chaleurs 
estivales, Luc ne cesse de faire des allusions 
salaces au sujet de Sophie, seule fille de 
la redaction et done victime designee. 
Celle-ci, dont le renoncement au tabac a 
reveille les instincts sanguinaires, tente de 
le sacrifier sur sa moto neuve. La redaction 
!e sauve de justesse. 
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TEST 



ONVOUSAVAITPREVENUS 



Vous avez sans doute apergu 
le pave accompagnant chaque test 
et vous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

Earth 2150 

Remv est formel : la version finale ne 
souffre d'aucun bug et la traduction 
est concluante, ce qui fait de ce jeu 
un concurrent tres serieux de 
Ground Control. 

Ground Control 

Le jeu est toujours exempt de 
bugs et la localisation francaise est 
excellente sur le plan artistique 
(voix convaincantes. traduction de 
qualite). Par contre, on note quelques 
defauts au niveau technique avec des 
volumes mal regies (lors de briefings) 
et de rares saturations (certaines 
paroles de Jarred Stone). 







Dark Project II 

Une version finale entierement 
traduite : les voix sont honnetes, 
meme si elles font parfois reportage 
animalier ! Pas de probleme majeur 
autrement. 

Metal Conflict 

Toujours pas de bugs dans la version 
finale de ce jeu de strategie temps 
reel peuple de qros robots. 

Tachyon 

Toujours pas de bugs constates dans 
la version finale de cette simulation 
spatiate dantesque en Multijoueur. 




Centre d'essai 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



! 64 32 64 32 6* 
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Le Comparatlf {premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Gra phi sines, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 6, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 
essentiels qui nous ont plus ou deplus. 



1 etoile : tres mauvais. 

2 etoiles : mauvais. 

3 etoiles : moyen. 



4 etoiles : bon. 

5 etoiles : tres bon. 

6 etoiles : excellent. 




EHMSSMm 

Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites qraphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

loqicielle) et 3D (ies 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'ceil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty, etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 confiqurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
I'acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompaqne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 




Jeux favoris : 

Everquest 
et Vampire 



Jeux favoris : 

Diablo II 
et Vampire 



Jeux favoris : 

Grand Prix 3 

et Kiss Psycho Circus 



Jeux favoris : 

MDK2 

et Grand Prix 3 



Jeux favoris : Jeux favoris : 

Elite Force Gabriel Knight 

et Peus Ex et Fifa 2000 
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Shadow 
Company 






X-Wing 
Alliance 



FZB + 
Armored 
Fist 2 




Front de 

rouest + 

Front de I'Est 



Mysteres de 
Louxor T 
Byzantine 



Gamme 2 en 1 
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FFRE MICRO APPLICATION : Gamme MICRO CLASSIC 
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TTENDU par des centaines de 
milliers de fans, en developpement 
depuis plus de trois ans, maintes fois 

repousse, Diablo II a enfin trouve le chemin de nos 
Toutaiciiiffres PC ! Fidele aux principes etablis par son glorieux 

ancetre, a mi-chemin entre le jeu d'action pure 



| I3ansde 

developpement 
I |l demon a tsjer 



et le jeu de role, Diablo II a d'ores et deja etabli 
un record de ventes. Mais apres plus d'un mois de jeu, 
de cris, de demons egorges, de personnages sacrifies 
et d'objets precieusement collectionnes, nous allons 
enfin pouvoir repondre a la question : est-il digne 
de son succes ? 

L'enfer du je 

! I Trois ans apres, la chasse au demon est rouverte ! 




■ PAS SI MAL ! On a beaucoup glose sur la mochete de Diablo II, mais les effets 3D 
compensent souvent la resolution en 640 x 480 ! 



II est vivant. Des millions de 
joueurs ont passe, entre 1996 et 
1999, un nombre incalculable 
d'heures devant leur PC dans le seul 
but de mettre fin au regne de Diablo, 
seigneur demoniaque de la Terreur, 
et tout cela en vain ! L'enorme 
monstre rouge est non seulement 
bien vivant, mais il est plus puissant 
que jamais, comme le montre le 
terrible sillage de destruction qu'il 



laisse derriere lui a partir de 
Tristram, le lieu de sa derniere 
defaite. Mus par la soif de justice, 
I'attrait de la gloire ou I'appat de I'or 
(ou les trois a la fois), tous les 
ambitieux convergent alors sur le 
monastere de I'CEil aveugle, ancien 
sanctuaire des Rogues, aujourd'hui 
repaire des creatures maudites 
perverties par le pouvoir de Diablo. 
Et bien sur, ce que les createurs de 



L'interface de Diablo II 
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Niveau de sante. 
' Niveau de mana (indispensable pour utiliser une de vos aptitudes). 
Ceinture contenant les potions (vie, mana, deqel, etc.). 
L'aptitude selectionnee par defaut (attribuez-lui un raccourci). 
Attaque alternative qui peut se combiner avec l'aptitude n D 4. 
L'endurance de voire personnaqe (qui vous permet de couriO. 
Les points d'experience qui vous menent au prochain niveau. 
Alliance a d'autres joueurs en Multi. 
Les aptitudes que vous possedez deja et leur niveau. 



■ DELEGATION DE POUVOIRS Regie numero 1 du necromancien qui 
veut vivre vieux : savoir s'entourer ! 

Diablo II nous proposent, c'est 
d'incarner Tun de ces aventuriers en 
quete de sensations fortes, pret a 
affronter le plus puissant des 
demons pour se couvrir de gloire. 
C'est peu dire que Diablo II etait 
attendu. II est meme difficile 
d'imaginer un jeu qui ait suscite 
autant d'expectatives, autant 
d'espoirs de joueurs en mal de 
combats epiques. Dans un tel 
contexte, il devient presque 
impossible a une equipe de 
developpement, fut-elle celle 
de Blizzard North sous la houlette 
de Bill Roper, de ne pas decevoir. 



La laideur du diable 

Mission accomplie : d'emblee, 
Diablo II decoit. Apres le joli 
imitateur Darkstone, apres des 
univers permanents aussi reussis 
graphiquement qu'Everquest, 
comment ne pas etre choque devant 
la laideur de Diablo II ? C'est bien 
simple, avec un rien de mauvaise foi, 
on pourrait soutenir que les 
graphismes n'ont pas change depuis 



Si Diablo est 
vivant, notre 
heros du 
premier jeu, 
lui, ne va pas 
tres bien... 




■ ARCHITECTURES DE MAITRE Emaille de decors superbes, I'acte II 
est celui qui sauve I'honneur de Blizzard, graphiquement parlant. 
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Plus ca change... 



Diablo II est-il une vraie suite on bien un « Diablo Plus »? Depuis les premieres captures d'ecran il y a un an, la polemique fait 
rage. Void quelques elements de reponse. 



Diablo II - trois ans plus tard 



Quatre choses qui ont change 

Les temps de chargement ; les anciens se souviendront des chargements interminables dans Diablo. C'est bien 

fini. lis sont si courts qu'on les remarque a peine. 

Les dies : apres Diablo, des joueurs avaient ete hospitalises pour tendinite aigue de I'index. Aujourd'hui, un seul 

die suffit a donner une succession de coups au rneme adversaire. 

Repartition de /'experience : dans Diablo I, on ne touchait que I'experience issue des monstres que Ton avait 
soi-meme tues. Desormais, 1'XP est repartie equitablement entre les membres du groupe. 
Le Player Killing : maMenant, on ne peuttuer qu'un joueur qui aura accepte i'option Player Killing. 
Peace and Love, en fait... 

Quatrc choses qui n'ont pas change 

Les graphismes ; Diablo II, en depit des sorts en 3D, ressembie a son grand frere, d'autant que la resolution 

ne depasse pas le 640 x 480. 

Les objets : comme dans Diablo I, le must est de degoter des objets rares pour f rimer devant les copains. 

Blizzard a rajoute les fameux Sets, pour transformer les joueurs en collectionneurs fous. 

La musique :ceuvre du meme compositeur que celle de Diablo I, elle change heureusement des I'acte II. 

L'interface : combat, sorts, deplacements, tout se fait toujours a la souris (ideal pour tous ceux d'entre nous qui 

n'ont pas trois mains). 
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■ CLIENT DIFFICILE Pour vaincre Duriel, 
(acte II), il faut une bonne protection antigel. 

le premier Diablo, sort! fin 1996. 
Programme en 2D et surtout bloque 
a une resolution pitoyable de 
640 x 480, Diablo II deceit par ses 
graphismes pleins de pixels. 
Comment expliquer, de la part 
de gens si ambitieux que Blizzard, 
une telle inadequation avec 
les exigences des joueurs 
d'aujourd'hui ? Outre les arguments 
techniques et ludiques invoques 
par Bill Roper dans notre interview 



5 900F... 
C'est la 
somme qu'a 
debourse un 
inter naute 
sur le site 
d'encheres 
Ebay pour 
acquerir un 
barbare de 
niveau 80 
utilisable sur 
Battle.net... 



(voir a la fin de ce test), dont 
certains ne manquent d'ailleurs 
ni de poids, ni de pertinence, 
on peut tres certainement 
invoquer ici le « syndrome du 
long developpement ». 

Et les concurrents ? 

Commence il y a plus de trois 
ans, Diablo II nous arrive ici avec un 
moteur qraphique qui, en depit de 
quelques ameliorations, date de sa 
mise en chantier. D'oii la colere de 
nombreux joueurs - il suffisait pour 
s'en convaincre d'aller faire un tour 
sur Battle.net, le site qratuit de 
Blizzard, le lendemain de la sortie du 
jeu. Mais si la laideur de Diablo II a 
deja fait couler beaucoup d'encre et 
de salive, elle est tres largement a 



relativiser. Tout d'abord, quel autre 
jeu du genre peut pretendre etre 
plus beau ? Certainement pas ce 
pauvre petit Nox, qui, voici quelques 
mois, tenta de rivaliser avec le 
MaTtre. Vampire ? La 3D de cet autre 
diablo-like etait tres bien realisee, 
mais il n'atteignait pas, au niveau 
des details et de I'interactivite avec 
I'environnement, la richesse de 
Diablo II (pas plus d'ailleurs que le 
mignon mais tres leger Darkstone, 
sorti I'an dernier). Icewind Dale ? 
Teste un peu plus loin dans ce 
numero, il reussit I'exploit d'etre 
encore plus moche ! Et Baldur's 
Gate II, prevu pour le debut de 
I'automne, ne s'annonce guere 
mieux. Resignons-nous : le plaisir 
esthetigue n'est pas la premiere 




I A MORT LA 2D ! En depit de I'effet de transparence des edifices, 

certains combats sont masques par des batiments. Mortel... 



■ ANGES DECHUS Aux portes de I'enfer, Tyrael, I'ange vaincu par Diablo, vous attend pour 
vous mettre sur la piste du demon rouge ! 
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I QUEL SOUK ! En Multijoueur, profitez de la grande place 

e Lut Golhein pour former votre coterie et proceder aux echanges. 



preoccupation des auteurs de jeux 
d'action-role. D'autant que Diablo II 
n'est pas si laid que ca. Si les 
premiers niveaux font peur (la lande 
de I'acte I semble tout droit sortie 
du premier jeu), les choses 
s'ameliorent vite. Dans I'acte I, 
on visite quand meme quelques jolis 
endroits, et tout change a facte II. 
Situe dans les sables d'un Orient des 
Mille et une Nuits, il nous entraTne 
dans des lieux tres agreables a I'ceil 



L'actellest 
sans doute le 
plus beau. 
Les autres, en 
revanche... 




■ DEL1RES MYSTIQUES Certaines 
dimensions sont assez superbes. 

(le palais du sultan, par exemple). 
En vrais hardcore gamers, les 
developpeurs ont sacrifie la 
resolution sur I'autel de la rapidite, a 
chacun de juqer s'ils ont fait le bon 
choix ! Car le plus frappant avec 
Diablo II, c'est que meme ceux qui 
en disent du mal yjouent ! En depit 
de tous les reproches que Ton peut 
lui faire, ce jeu est tout bonnement 
passionnant ! Ces requins de chez 
Blizzard (un des rares developpeurs 
qui puissent se vanter d'avoir un 
parcours presque sans faute), ont 
encore reussi leur coup. Diablo II fait 
partie de ces trap rares jeux qui 



Pour continuer a jouer a Diablo tout en 
laissant son PC se reposer un peu, voila un jeu 
de role plus traditionnel. 




I Wizards of the 
Coast, I'editeur 
de Donjons et 
Dragons, le plus 
celebre des jeux c 

role, se lance 

dans I'a venture 

Diablo II. 

Prevu 
pour I'automne, Diablo II : 
The Awakening reprendra 
I'univers de Diablo en 
utilisant les regies de la 
deuxieme edition de 
Donjons et Dragons. 
On retrouvera quand 
meme nos cinq 
classes de 
personnages, les 
objets, les armures, le; 
aptitudes. En plus, par 
le jeu des combinaisons, 
ies joueurs pourront 
fabriquer un million 
d'objets magiques 
differents. Bref : 
du Diablo, encore du 
Diablo, toujours plus 
de Diablo ! 




vous accrochent pour ne plus vous 
lacher, qui peuvent meme tourner au 
delire obsessionnel si I'on n'est pas 
sur ses gardes. Et pourtant, 
le scenario de Diablo II - mais c'est 
en partie ce qui fait sa force - 
n'a ni la profondeur ni la complexity 
de celui d'un Baldur's Gate ou 




■ LUMIERE ROUGE Unportail rouge est 
permanent et conduit a un lieu tres special. 

d'un Planescape Torment. 

Diablo II ne propose, au fond, 
u'une longue quete dont le but 
connu des le depart : 
detruire Diablo. 
Evidemment, et c'est la 
tout I'interet, cette quete 
va etre semee de tant 
d'embuches et de 
perils mortels, 
ponctuee de tant de 

sous-quetes, que le but 
final va tres vite devenir 
encore plus 
difficile a atteindre 
que prevu ! 

Tout pareil 

Diablo II reprend 
I'interface qui avait en 
grande partie fait le succes de son 
predecesseur. II suffit de pointer la 
souris et de cliquer pour se deplacer 
ou se battre dans cet univers 
tourmente. Repondant aux vceux d'a 
peu pres tous les joueurs, les 
developpeurs ont ajoute de tres 




90 Gen4 PC Septembre 2000 



Sqjuelettc 




*L 



♦m * 



£ 






avec Tyrael est sans doute run des 




■ GAFFE ! Le portail disparalt des que son 
createur I'a utilise a Taller et au retour. 

precieux (mais helas trop peu 
nombreiix) raccourcis clavier 
qui permettent de selectionner en 
une seconde I'aptitude que Ton 
souhaite utiliser. En effet, nous ne 
sommes pas dans un Baldur's Gate 
oil Ton peut stopper Taction 
en plein combat pour selectionner 
ses sorts, changer d'arme ou 
assigner une nouvelle cible a I'un 
des personnages. 

Faut que pa saigne ! 

Le succes de Diablo s'est 
largement fonde sur le cocktail 
reussi d'action propre a declencher 
deqrandes bouffees d'adrenaline, 
melangee a une belle ambiance 
feerique et inquietante. Diablo II 
respecte cette formule gagnante, 
tout en la prolongeant. Au niveau de 
Taction tout d'abord. II ne sera pas 
rare, des les premiers niveaux, de se 
retrouver encercle par des grappes 
entieres de monstres teigneux a 
massacrer a coups de hache, de 
boules de feu ou de dague 
empoisonnee ! Diablo II ne tourne 



pas le dos aux affrontements 
sanglants qui font ('essence meme 
(enfin, une partie au moins de 
I'essence) de V heroic-fantasy. Et les 
heros qu'il nous propose 
remplissent, ma foi, fort bien leur 
role ! Vous le savez sans doute, 
ils sont au nombre de cinq, et leur 
evolution est sans conteste I'un des 
points forts de Diablo II. 
Profondement differents, voire 
meme totalement opposes, ils ont 
clairement ete concus pour laisser 
les joueurs exprimer leurs 
preferences et leur creativite I 
Si trois d'entre eux sont en fait * 
des versions ameliorees des 
personnages du premier jeu 
(I'amazone remplac,ant la Rogue, 
le barbare, le guerrier et la sorciere 
le magicien), les deux autres sont 
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Recupere au cours d'une mission du second acte, cet artefact 

s'avere une invention assez geniale. II permet de transmuter des 

objets : trois pierres precieuses donnent une pierre de niveau 

superieur, trois potions de vie et trois potions de mana deviennent 

une potion de rajeunissement, deux anneaux se transformed en 

amulette et vice-versa. Des operations cheres mais parfois 

interessantes. Cela dit, I'avantaqe principal du cube reste.de 

prendre quatre unites d'espace dans I'inventaire alors qu'il en 

contient douze, un gain de 

place fort appreciable. 

■ FROMAGE OU DESSERT 
Une lame, six gemmes et 

voila une epee a sertir, mais 

attention, si I'arme d'origine 

est magique, elie perdra ses 

capacites speciaies. 



■ CONFUSION La carte, indispensable pour ne rien oublier, est parfois 
genante en cours de jeu. 



pour Blizzard des creations 
originates. Le paladin, grand favori 
des rolistes, car a la fois guerrier et 
magicien, entre de fagon remarquee 
dans I'univers de Diablo. Mais le plus 
original (sans etre le plus facile a 
jouer) est sans conteste le 
necromancien, creature pale et 
filiforme qui ne se bat qu'entouree 
de golems et de squelettes, lancant 
de cruelles maledictions a ses 
ennemis ! Conscients que leurs fans 
se plaignaient dans Diablo I de jouer 
des personnages trop semblables a 
ceux de leurs voisins, les auteurs ont 
cette fois-ci pris soin de bien les 
distinguer les uns des autres. Non 
seulement les vetements et armures 
que portent nos heros sont tous 
differents et donnent au personnage 
de chacun un aspect unique, mais en 
plus, la facon dont evoluent leurs 
aptitudes garantit a deux 
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Mon premier 
sentiment en 
voyant Diablo II 
a bien surete 
la deception : 
graphismes tres 
moyens (qu'est 
ce quec'est que 
cette resolution 
iimitee au 
640x480!?), 
principe de jeu 
toujours aussi 
bourrin, 
mauvaise 
traduction... 
Cependant, il 
faut bien 
reconnaTtre que 
Diablo II est un 
desjeux les plus 
prenants qui 
existent. Mais si 
celui-ci m'a 
arrache a Deus 
Ex, ce n'etait 
que temporaire. 



Pour le 
joueur, 
gagnerde 
1'experience 

devient 
viteune 
obsession ! 




personnaqes de la meme classe une 
dissemblance evidente. Ceux-ci 
n'evoluent plus au moyen de gros 
livres de magie que leur possesseur 
peut etudier, ou pas, mais selon une 
arborescence de talents. 

Quel talent ! 

Cette arborescence se divise en 
trois categories - pour la sorciere 
par exemple, le feu, I'electricite et la 
glace. A I'interieur de ces 
categories, vous devrez choisir, a 
chaque augmentation de niveau 
(obtenue a coups de points 
d'experience), soit une nouvelle 
aptitude soit d'augmenter votre 
maTtrise d'une aptitude que vous 
possedez deja. Sachant que chaque 
talent peut etre amene au niveau 20 



de maTtrise, cela vous donne 
largement de quoi vous occuper 
jusqu'au niveau maximum de 99 ! 
Cela permet aussi, en choisissant de 
se specialiser dans telle ou telle 
discipline (se disperser n'est pas un 
bon choix) ou en en privilegiant 
plusieurs, de creer des heros 
totalement differents de ceux des 
autres joueurs et adaptes a votre 
style personnel de combat ! On peut 
ainsi, par exemple, en privilegiant la 
creation de squelettes et de golems, 
faire de son necromancien un etre 



assez passif mais capable d'invoquer 
des creatures extremement 
puissantes, soit un combattant 
redoutable capable d'empoisonner 
et de faire Sitteralement pourrir sur 
pied ses adversaires ! Avec une telle 
variete de choix a sa disposition, 
gaqner de 1'experience devient vite 
une obsession pour le joueur ! Or, la 
ou dans le premier Diablo, on etait 
parfois un peu juste pour affronter 
le boss suivant, dans celui-ci les 
occasions ne manquent pas ! Tout 
d'abord, a cote des quetes, on 




■ DANTESQUE Ces marches menent vers I'enfer oil se terre I'affreux 
Diablo. Vous qui entrez ici... 



Demons f amiliers 



Si Diablo est une pure invention de Blizzard, il n'en va pas de meme pour ses petits freres, Mephisto 
et Baal. Petit recapitulatif historique. 



MEPHISTO 

■ Le petit jeune de la bande. En effet, 
si certaines incarnations du Diable 
remontent a la plus haute antiquite, 
Mephisto (litteralement, « celui qui halt 
la lumiere ») n'apparaTt qu'a la fin du 
Moyen Age, lorsque se forme le mythe de 
Faust. Le nom devint mondialement 
celebre apres que Goethe I'eu repris 
dans son propre Faust A tel point que 
lorsque Stan Lee, a la fin des annees 60, 
eut besoin d'un 
diable pour son 
comic Silver 
Surfer, il choisit le 
nom de Mephisto 
plutot que Satan, 
pour ne pas 
off usquer les plus 
bigots de ses 
compatriotes... 




BAAL 

■ Sans doute I'une des plus 

anciennes figures diaboliques, 

le personnage de Baal remonte au 

XIV siede avant Jesus-Christ. Dieu de 

fertilite chez les peuples du Moyen 

Orient (Syriens, Perses, etc.), son culte, 

qui impliquait prostitution sacree et 

sacrifices humains, se 

repandit jusqu'a 

Carthage (capitale de 

I'actuelle Tunisie). 

Devenu chez les anciens 

juifs et les premiers 

Chretiens syrnbole 

de desir bestial et 

de meurtres de masse, 

il devint, dans 

la Bible Belzebuth, 

I'un des anges 

dechus de Satan. 
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Retrouvez sur le site Micromania : 

• 20000 codes, astuces, soluces. 

• La rubrique SOS JEUX pour poser vos questions et recevoir I'aide 
de milliers de Micromanes : deja plus de 10000 questions/reponses 
sur plus de 600 jeux ' 



L'actualite du jei 
en instantane ! 



CODES ET ASTUCES 



Consultez des maintenant et 
gratuitement 18000 codes, 
astuces, soluces ! 
Profitez gratuitement des 
solutions completes des tops 
du moment : Galerians (PSX), 
Ecco Le Dauphin (DC), 
Diablo 2 (PC)... 



Un probleme dans un jeu j 
Laucez votre SOS et 
obtenez I'aide de milliers 
de Micromanes ! 



TELECHARGEMENT 

Cette rubrique vous propose 
detelecharger des demos de 
jeux ou les tous derniers 
patchs de vos jeux preferes : 
corrigez ainsi les probiemes 
de cartes graphiques, 
lixez les bugs d'affichages 
et ameliorez la qualite 
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■ GROS MALADROIT Sans cet imbecile de 
Marius, Diablo II n'existerait meme pas... 

trouve plein de lieux, de « donjons » 
en fait - meme si certains ne sont 
que des cavernes au milieu de la 
jungle - qui ne jouent aucun role 
dans I'histoire. Ce ne sont que des 
repaires de monstres, dont le but est 
de nous offrir de nouvelles 
occasions de combattre - pour le fun 
bien sur, mais aussi pour parfaire sa 
maitrise des aptitudes et gagner ces 
precieux points d'experience. 
lis permettront d'augmenter force, 
enerqie ou dexterite, d'acquerir 
une nouvelle discipline ou de trouver 
de nouveaux objets magiques 
(de meme, le systeme de 
sauvegardes par « portails » permet 
de reprendre plusieurs fois la meme 
quete avant de conclure). 

Ayant oublie d'etre betes, les 
createurs de Diablo ont bien compris 




■ LIBRE ECHANGE Conscients de la passion du troc qui anime les joueurs, les developpeurs de chez Blizzard ont rajoute 
une interface de commerce tres pratique. 



a quel point trouver les objets 
les plus beaux et les plus puissants 
etaient I'une des principales 
motivations des joueurs pour jouer 
et rejouer encore a Diablo. Ce sont 
maintenant cinq types d'objets qui 
se disputent les faveurs des 
joueurs ! A cote des armes 



OPINION 



£b 



w 



L'attaque des vaches f olles 




On a longtemps parle d'un niveau cache dans Diablo I, celui des vaches folles. 

Ce canular a inspire les developpeurs puisqu'ils ont en effet cree le Cow Level. Pour y 

acceder, vous devez avoir fini le jeu, vous rendre dans le camp des Rogues (acte 1) 

puis faire fusionner dans le cube Horadrim le tibia de Wirt (recupere dans le village 

de Tristam) et le livre de portail. C'est une veritable horde de bovins dechames 

qui vous y attend, offrant un challenge difficile mais justement recompense : 

les objets magiques y sont legion. 



Remy parlait des 
detracteurs de 
Diablo et j'en 
faisais parti. 
Apres une si 
longue attente, 
comment ne pas 
etre de^u par la 
realisation 
visuelle ou 
I'inegalite de ses 
niveaux ? Tout 
simplement en y 
jouant car une 
fois de plus, 
la magie opere. 
Les personnages 
sont attachants, 
on a envie 
de progresser, 
de trouver les 
meilleurs objets, 
les armes les 
plus puissantes 
et s'arreter 
devient 
impossible. 



« normales » (qui peuvent d'ailieurs 
etre enchantees par la sorciere ou 
certains personnages non joueurs - 
les PNJ), on trouve les objets 
magiques, les objets rares, les objets 
uniques, les « jeux » d'objets et les 
objets sertis. 

De nouvelles sensations 

On s'en rend compte, dans 
Diablo II, tout a vraiment ete pense 
pour nous faire recommencer a 
I'infini, sur Battle.net de preference ! 
D'autant qu'une fois Diablo tue, on 
peut se lancer dans I'aventure au 
niveau de difficulty superieur - et 
vraiment superieur, ceux qui s'y sont 
risques savent de quoi je parie ! 
D'autant qu'avec cinq classes de 
personnages profondement 
differents, la tentation est grande 
de varier les sensations ! 
Ces personnages sont sans doute 
I'une des plus qrandes reussites de 
Diablo II. Contrairement a ce qui se 




■ VIEIL AMI Le heros de Diablo I connait 
une bien triste fin dans Diablo II. 
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'Pas mieux!" 



www.msi-computer.fr 



Ces 3 lettres symbolisent depuis maintenam plusieurs annees satisfaire les plus exigeants. Les nouveaux standards technolo- 
la qualite et l'innovation. Micro Star International, leader giques, tel que l'AGP 4X, lamemoire DDR, l'ATA 100...sont 



ropose une large deja disponibles sur les cartes MSI. Alors arreter de chen 
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■ TRISTES TR0P1QUES Au risque de decevoir les voyeurs et autres obsedes, la visite du harem ne vous offrira guere 
de quoi fantasmer, a moins que vous n'ayez de nettes tendances necrophiles... 



OPINION 




LUC-SANTIAGO 



J'ai mis environ 
trois heures a 
oublierla fadeur 
graphigue du jeu 
et a m'amuser. 
Ensuite, c'etait 
fini, j'etais 
perdu, 
entierement 
happe, comme 
ce fut deja le cas 
pour Diablo. 
A moi la course 
a la puissance, 
le massacre 
des monstres 
toujours plus 
nombreux et la 
decouverte de 
lieux immenses. 
En depit d'un 
principe dejeu 
decerebre et 
d'une action 
repetitive, on 
marche, on 
court, c'est 
triste mais 
ga fonctionne 
encore ! 



passe dans trop de jeux de ce type, 
aucun n'est a « zapper » pour cause 
de trop grande faiblesse. Ainsi, le 
barbare, s'il franchit aisement de 
veritables barrieres de monstres 
avec une hache dans chaque main, 
aura fort a fatre plus tard face aux 
sorciers lanceurs d'eclairs et de 
meteores. Meme la sorciere, qui a la 
fin du beta-test etait apparue trop 
puissante a certains, rencontre bien 
vite des adversaires a sa hauteur. Le 
tout est de suffisamment bien 
developper les capacites du 
personnage pour ne pas se 
retrouver coince a cause d'une trop 
grande specialisation. Ainsi, ne 
concentrer les pouvoirs d'une 
sorciere que dans les sorts de feu, 



par exemple, risque de poser 
probleme face a un boss qui y 
serait insensible... D'autant que les 
monstres sont remarquables aussi. 
D'une part (un peu comme les objets 
uniques) a cause de leur profusion. 
Non seulement on en rencontre des 
centaines, voire des milliers, mais il 
en existe tant de varietes que meme 
les joueurs les plus aguerris en 
decouvrent par-dessus i'epaule de 
leurs petits camarades. 

Pas con ce monstre ! 

Et leur intelligence artificielle 
est bien reglee. Les petites ruses qui 
faisaient merveilie dans Diablo I 
n'ont plus cours ici ! Si les morts 
vivants s'averent legerement 




■ LA PORTE DE L'ENFER « Vous qui entrez 
la, abandonnez tout espoir»... 

debiles, les autres monstres font 
preuve d'une ruse non negliqeable. 
lis s'enfuient quand ils sont blesses, 
tentent de vous attirer dans des 
guet-apens, s'ecartent lorsqu'ils 
sont frappes d'une malediction et 
surtout font preuve d'un grand sens 
du travail en equipe ! Dommage que 
les PNJ qui vous accompagnent ne 
fassent pas preuve de la meme 
agilite d'esprit ! Non qu'ils soient 
d'une betise choquante. Ils se 
debrouillent meme assez bien dans 
la plupart des environnements. 
Ils sont toutefois vite desorientes 
par les labyrinthes et pieces qui ne 
manquent pas dans Diablo II ! 
Ce n'est pas trop grave pour ies 
mercenaires qui vous accompagnent 
parfois dans vos missions, c'est plus 
genant pour le necromancien dont 
toute la strategie repose sur les 




■ GROS BUG Non seulement les traductions sont lamentables, mais dans certains cas, 
le loqiciel a carrement « bugge »... 
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OPINION 



monstres qu'tl evoque ! De toute 
facon, I'emploi de mercenaires n'est 
recommande qu'aux paladins qui 
peuvent les soigner. Quant aux 
creatures du necro, Blizzard a 
invente une petite « tricherie » qui 
pallie les petits problemes de 
replacement, en les faisant 
reapparaTtre par maqie s'ils 
s'eloignent trap. 

Diablo II aurait en fait tutoye la 
perfection si tout le jeu avait ete 
aissi bien fait que I'acte II. Tel quel, 
son principal probleme est son 
rjesequilibre. Toute la premiere 
partie de I'acte ill est a la fois laide 
et penible, et n'a aucun interet. La 
duree de vie, si elle est honorable 



(30-35 heures), n'est pas celle qu'on 
esperait - meme si, bien sur, le but 
est de recommencer Diablo II un 
nombre incalculable de fois ! 
Les gemmes, apres presque un mois 
de jeu, n'ont pas encore fait la 
preuve de !eur interet. Autre 
probleme, les cartes sont parfois un 
peu trop aleatoires. Certains joueurs 
ont du marcher des heures avant 
de trouver le portail de sauvegarde, 
tandis que d'autres ont ete obliges 
de relancer une nouvelle carte pour 
achever une quete, tant ils etaient 
perdus dans la jungle de Kurast. 
La V.F. est, quant a elle, tres 
inegale. Si les voix sont bonnes et 
les dialogues bien traduits, le nom 



des creatures et des objets I'ont 
visiblement ete au loqiciel, ce qui 
amene les horreurs habituelles. 
On peut surtout, encore une fois, 
deplorer que Bill Roper et ses 
creatures « blizzardiennes » n'aient 
pas permis a ceux qui voudraient un 
peu plus de beaute et un peu moins 
de rapidite de pouvoir jouer en 
800 x 600. Mais le principal 
reproche que Ton peut faire a 
Blizzard, c'est de nous offrir encore 
un jeu qui, s'il n'est pas le seisme 
que Ton attendait, nous scotche a 
nouveau devant nos PC, obsedes par 
I'idee d'aller toujours plus loin. 
Diablo II ou I'enfer du jeu ! ■ 
- Remy Coavec 




C'est peu dire 
que les 

graphismes de 
Diablo II nous 
ont decus ! 
Et pourtant, au 
bout de deux 
jours, meme 
ses pires 
detracteurs ont 
tout laisse 
tomber pour 
s'y mettre 
fanatiquement. 
Palpitant, 
accrocheur et 
surtout d'une 
incomparable 
richesse, 
Diablo II est 
un nouveau 
chef-d'ceuvre 
issu de chez 
Blizzard. Que 
tous ceux qui 
n'ont pas encore 
craque se jettent 
dessus, ils ne le 
regretteront pas 
une seconde. 
Incontournable. 



Le verdict 



Diablo II 



C0MPARAT1F 
I DIABLO II 

Imaincu. triumphant, le demon resle 
irailrechez luiavec ce jeu qui tiante deja 
la mills blanches de millions de joueurs, 
I VAMPIRE 
&30 tfebanne fscture. ce Joff setluisant 



"r:: oii £ on: 'H) tie Diablo I. Darkstone a 

iij:cdjr;un nrani! nomcrc de [an: en 

1999 etreste tres honorable. 

■ NOX 

Almonte comme LE challenger tie Diablo 

Hci.a^pnurvu ti'un bon mode Multijoueu 

njpas laii Illusion longtemps. 



GRAPHISMES 

■ Si (a ?D est compreiiensibie dans un ui 



I I ■ 



IB 



AUDIO 

■ TernN.irils, :,iiml:.!f"- =; '.',i'.-is h.iiM'f s sr.rtire c's Diaslo II sst 
"Ciiarqua a-: Vonbon ipoo.a ■:■ a I; music-iie. parfsitement adaplee. 
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MULTIJOUEUR 

■ Fn df nil de ses problemes sur les royaumcs « i^me; ,,. 
■"Oslo la rc-torcr-;-:- do ioi. on-firegratlllt 



I I I I 



POUR : La richesse de I'univers. les 

cinematiques a faire palir Hollywood, rinterlace 
impeccable, les combats epiques. les person nag es 
et leurs aptitudes genia lenient reussis. 

CONTRE : Les graphismes en 640 x 480 
d'un autre age, le demarrage rate de Battle.net, Ie5 
i'fj duni oris itimentables. 



NOTEGLOBALE 

Moche mais palpitant, 
Diablo II resle un grand 
jeu, quesesfuturs 
concurrents en 3D 
auront du mal a 
rattraper. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET ME MOIRE 

■ MINIMUM .,,:■■,..- P233MHz&32Mo 

■ RECOMMANDE : , . P233 Mil; S 64 Mo 

■ RECOMMANDE ,_-- ; P233 MHz f. 128 Mo 



POSSIBILITE5 GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3df« 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/ Dig it at 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

X NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 
■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR S 

M CONNEXION MINIMUM 23,8 kbps 
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Les personnages 



Du tas de muscles a la jeteuse de sorts, du medecin legiste un peu particulier a la guerriere en cuir : on peut dire 
que le joueur a le choix des personnages ! Alors pour ne pas se tromper en le selectionnant, suivez le guide ! 




. 



Lepala 



L'epee du pieu 



De tous les personnages, le Palad 

est sans doute le plus complet. 

Independant en Solo, il s'avere 

rapidement indispensable 

en Multi. Second derriere 

ie barbare au niveau de 

la force, il peut compter 

sur ses aptitudes 

magiques pour booster 

ses capacites combatives 

et sur ses auras pour 

assurer la partie soin et 

protection. Mais cette 

exhaustivite est aussi 

une faiblesse. 

En effet, le cumul 

des fonctions de 

thaumaturge et de 

guerrier I'oblige 

a developper 

simultanement 

toutes ses 

caracteristiques 

(ne negligez pas 

la mana qui, 
en Multi, est 

rapidement 

pompee 

par vos 

compaqnons). 

Si Ton ajoute que 

les competences 

s'averent presque 

toutes utiles, vous 

comprendrez que la 

dispersion est tres 

tentante, or, ce 

serait une erreur 

fatale. Restez 

concentre 

dans vos choix. 

Pour bien 

commencer : 

Priere 

(inconsumable) et protection 

contre les elements (1 niveau pour 

chaque suffit) en aura defensive. 

Epines (excellent contre les gros 

frappeurs) et Immobilisation sacree 

en aura offensive. La Ferveur 

(investissez regulierement) 

en aptitudes de combat. ■ 





■ ON VOUS MET LE FEU ! Le feu celeste permet de frapper de nombreux ennemis tout en esquivant les coups. 
Certains parlent d'une arme de lache, avant de perir dans les flammes. 




■ LE MEILLEUR 
DES MONDES ? 

Guerrier confirms 
et mage accompli, 
le paladin est avant 
tout un altruiste. 



■ AUX GUATRE VEINES Vous avez plutot interet a aimer soigner les autres car vos 
partenaires seront de vrais gouffres a mana. 



Ses talents 



Combat 

■ Sacrifice, coup de bouclier, feu sacre, ;ele, 
charge, vengeance, marteau sacre. conversion, 
bouclier sacre, poing du ciel. 
Auras d'attaque 

■ Puissance, feu celeste, epines, precision 
divine, concentration, gel celeste, choc 
celeste, sanctuaire, fanatisnie, conviction. 
Aura de defense 

■ Priere, resistance au feu, defense, resistance 
au froid, purge, resistance a I'electricite. vigueur, 
meditation, redemption, salut 




■ SORTEZ COUVERT Meme au niveau 
minimal, I'aura de protection est efficace. 
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Le barbare est un personnage 

basique qui balaye tout sur son 

passage. II excelle au corps a corps, 

exterminant la plupart de ses 

adversaires en 

un coup unique 

et surpuissant. 

Sa capacite 

a manier 

plusieurs armes 

simuitanement lui 

permet d'evoluer 

sans trop de 

problemes lors du 

premier acte. Cela dit, 

notre violent querrier 

souffre aussi de 

defauts. Sa lenteur le 

rend vulnerable aux 

attaques a distance 

(armes de jets et 

magie), ses coups 

ne s'enchalnent 

pas specialement 

vite et il doit 

interrompre 

ses frappes 

pour absorber 

de la vie 

(qu'il consomme en quantites 

astronomiques). Heureusement, 

sa force I'autorise a porter 

des armures accroissant 

considerablement sa resistance. 

Pour bien commencer : en aptitudes 

de combat, commencez par 

Assommer et A deux mains 

(meme si elles deviennent obsoletes 

par la suite). Cote maTtrise de 

combat, concentrez-vous sur une 

arme (hache ou epee de preference) 

et enfin, soyez qenereux 

avec Localisation de potion 

qui facilite votre survie. ■ 
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Ses talents 



La sorciere 




■ BLIZZARD, VOUS AVEZ OIT BLIZZARD Ce sort de haut niveau est devastates pour les 
monstres, suffisamment abrutis pour rester groupes. 



A I'instar 
de tout jeu de role, 
les personnaqes 
verses dans I'art de 
[a magie s'adressent 
a des joueurs patients, qui 
investissent sur le long terme. 
En effet, les premiers pas sont 
excessivement difficiles : votre 
ensorceleuse est faible (profitez 
des premiers niveaux d'experience 
qui s'enchainent rapidement pour 
lui attribuer un minimum de 
force) et ses sorts manquent 
un peu d'efficacite. 
Mais par la suite, la bouqresse 
devient d'une puissance 
dementielie. Ses sorts balayent 
les vagues d'ennemis avec une 
facilite deconcertante et parvenir 
a porter la main sur elle releve de 
I'exploit (par contre, c'est la 
mort assuree). Cependant, 
son developpement requiert 
une attention particuliere : 
quelques creatures resistent 
a certains elements, done evitez 
de trop vous specialise^ 
sans non plus trop vous 
disperser (facile I). 
Pour bien commencer : investissez 
dans Chaleur, qui regenere votre 
mana et eventuellement dans 
Inferno pour le corps a corps. 
L'armure de glace s'avere une 
arme redoutable et vous pouvez 
completer votre arsenal de 
base par le champ statigue 
et le trait de foudre. ■ 
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L'amazone 



La deesse guerriere 



La particularity de l'amazone est de 

pouvoir developper deux formes de 

combat radicalement opposees. 

La maTtrise de Tare en fart une 

combattante a distance inegalee, 

capable de tenir tete a des groupes 

d'adversaires consequents, 

la contrepartie etant la faiblesse 

au contact et la necessite de 

transporter un nombre 

important de fleches 

monopolisant voire inventaire. 

Parailelement, vous pourrez 

opter pour le maniement de la 

lance. Cette approche vous 

amene a devenir le pendant 

feminin du barbare 

sans cependant avoir 

sa force. Heureusement, 

les competences d'esquive 

et les coups speciaux y 

supplee dans une certaine 

mesure. De plus, 

vous disposez de 

magies passives 

(pas de consommation 

de mana, sorts tout le 

temps actifs), ce qui 

constitue un gros avantage. 

Pour bien commencer 

dans le cadre des 

aptitudes passives, 

optez pour I'esquive 

et le coup critique. 

Ensuite, si vous 

choisissez Tare, 

ce sont les tirs 

multiples qu'il 

faut privilegier, 

alors que dans 

I'optique du javelot, le coup et 

I'empalement sont prioritaires. ■ 




■ DE L'AIR Le javelot empoisonne est devastateur, tant par sa zone d'effet que par la duree 

de son infection. Les problemes commencent avec les monstres immunises. 



Arc et arbalete 

■ Fleche magigue. fleche de feu, Heche de froid, tir multiple, fleche explosive, fleche 
de glace, fleche a tete chercheuse, mitraillage. fleche d'immolation, fleche gelante. 
Talents passifs et magie 
■ Vision interieure, coup critique, esquive, raleniissement de projectiles, evitements, 
penetration, double illusoire, slalom, valkyrie, perforation. 
Javelot et lance 

i Coups multiples, attaque electrique, javelot empoisonne. empalement, eclair, 
decharge electrique. javelot de peste, deluge de coups, javelot de foudre, 
puissance de la foudre. 




I T'ES PAS UNE LUMIERE, TO) ! La vision interieure ne se contente 
pas d'eclairer les monstres, elle les affaiblit enormement. 



■ CHAUD DEVANT La fleche de feu n'est pas tres puissante mais combinee au coup critique 
qui demultiplie ses deqats, elle peut faire mal. Mais pas face a un tel groupe. 
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Le necromancien 




Le masque de la moi-t 



Le necromancien tient plus du 

genera! que du soldat. Cache 

derriere ses armees puissantes 

de squelettes, de golems et de 

monstres, il affaiblit ses adversaires 

a I'aide de maledictions et de sorts 

vampiriques, venant meme partois 

les achever lui-meme. 

Neanmoins, notre as de la 

resurrection reste particulierement 

dependant de ses matieres 

premieres, les cadavres et 

la mana, qui, lorsqu'ils 

viennent a manquer, 

le laissent 

quasiment 

sans defense. 

De plus, 

ii doit dans son 

developpement 

conserver un juste 

equilibre entre la quantite 

de ses mignons et leur 

puissance, sous peine de 

voir ses hordes rapidement 

decimees ou trop peu 

nombreuses pour le defendre. 

Pour bien commencer : ce sont les 

sorts d'invocation qui pomperont le 

qros de vos points avec Ressusciter 

un squelette, MaTtrise des 

squelettes 

et Golem 

d'arqjle. 

En sorts 

mortuaires, 

jetez vous sur 

['Explosion 

morbide et 

I'Armure d'os (utile au 

depart). Cote malediction, 

Auqmentation des 

blessures servira tout 

au long de I'aventure. ■ 



maledii 
extremement utiles. 



Ses talents 



mwm 




LE POUVOIR LUI 
BRULE LES MAINS 



■ Augmentation des degats, vision requite, aflaiblissemenr, vierge de fer. lerreur, confusion, absorption 
d'energie. attraction, decrepitude, abaissement resistance. 

Poison et ossements 

■ Dents, armure d'ossements, dague empdisonnee, explosion morbide, mur d'ossements, explosion 
venimeuse, lance d'os, prison d'ossements, deflagration venimeuse. esprit d'os. 

Convocation et contrite 

■ Controls des squelettes, animation des squelettes, golem d'argile, controls des golems, animation de 
squelettes mages, golem de sang, invocation de resistance, golem de fer, golem de feu, rappel a la vie. 




■ DEBOUT LES MORTS Si les squelettes sont utiles au depart, 
preferez-leur rapidement les mages squelettes, bien plus destructeurs. 



■ T'AS LES CROCS ? Les dents ne sont interessantes qu'a haut niveau, mais investissez 
regulierement dedans car elles demeurent I'une des rares attaques a distance du necro. 
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DES MILLIERS DAUTRES ASTUCES ET DAUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 

08 926 88 926 
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composes 

sur voire Minitel 



les nouveautes I tout pour 
les antiens jetix I vous debloque. 



NUDGE Interactive •& 




LA BANQUE N°l EN EUROPE 

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 
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Bill Roper 

Interview 

Les stars ne se pas encore tres nombreuses dans 
le jeu video, ou la notion d'equipe supplante en general 
celle d'auteur. Certaines personnalites commencent 
pourtant a emerger, devenant inseparables du jeu 
qui les a rendues celebres. A cote des Sid Meyer 
(Civilization), John Carmack (Doom) et autres 
Warren Specter (System Shock, Deus Ex), il faut 
desormais compter avec Bill Roper ! 



Quand vous regardez Diablo II, de quoi 
etes-vous le plus tier ? 

D'etre arrive a creer un jeu qui peut 
se rejouer un nombre incroyable 
de fois. Avec cinq personnaqes 
totalement differents, disposant 
chacun de 30 talents uniques, on 
peut rejouer a Diablo II pendant des 
annees sans jamais revivre la meme 
experience. Le jeu est vraiment fun, 
et e'est ce qui nous rend le plus tier. 

Beaucoup de joueurs se plaignent des 
graphismes, que leur repondez-vous ? 

Nous avons cree un jeu pour le plus 
grand nombre, et bien que Diablo 
ne soit pas un jeu en 3D avec des 
millions de polygones, il offre un 
monde riche et detaille, accessible 
a tous, et pas seulement a ceux qui 
possedent la toute derniere carte 
3D ou les PC les plus puissants. 
Je suis tres satisfait du niveau de 
details de notre monde et de la 
fagon dont ils aident a y penetrer. 



Pourquoi ne pas avoir permis une 
resolution superieure a 640 x 480 ? 

Pour cela, il nous aurait fallu, en 
cours de developpement, refaire 
des centaines de milfiers d'elements 
de decor et d'animation. Ce qui est 
interessant avec la resolution, e'est 
que la plupart des joueurs que je 
connais jouent meme aux plus 
avances desjeux en 3D en 640 x 
480 pour avoir le jeu le plus rapide 
possible. Meme si e'est formidable 
de pouvoir pousser la resolution 
plus haut, ga ne me paraft pas 
essentiel pour bien s'amuser. 

Sera-t-il possible de telecharger de 
nouveaux monstres ou de nouveaux 
objets par le Net ? 

Nous n'avons pas encore pris 
de decision a ce sujet. II y a deja 
plus d'un million d'objets magiques 
dans le jeu, sans compter les 
«sets» ou les objets uniques. 
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« Je suis tres 
fier de la 
richesse et 
du niveau de 
detail de 
Diablo II. 
Cestsans 
douteleplus 
fun desjeux 
que nous 
ayons cries. » 




S'il manque quelque chose a 
Diablo II, ce ne sont pas les tresors I 

Le jour meme de la sortie du jeu, on 
trouvait deja plusieurs trainers sur 
Internet. Comment allez-vous reagir 
face a cela ? 

Nous savions bien que, comme 
pour Diablo I, notre jeu allait etre 
« hacke ». C'est pour cela que nous 
avons cree les « royaumes fermes », 
pour que les joueurs qui veulent 
evoluer dans un environnement 
sans triche puissent le faire. 
Ca ne nous qene pas que certaines 
personnes veuillent s'amuser a 
tricher en « bricolant » leurs 
personnages, tant que cela ne 
gache pas le plaisir des autres. 

Savez-vous s'il y a deja eu du Player 
Killing non autorise ? 

Pas pour I'instant, en tout cas. 
Diablo II a ete concu pour permettre 
aux joueurs qui le souhaitent 
de s'affronter, tout en rendant 
extremement difficile de tuer 
un joueur « innocent » qui ne 
recherche pas ce genre de jeu. 

Recemment, de grands noms du jeu PC ont 
annonce que, du fait de I'apparition de la X- 
Box, ils allaient se toumer vers la console. 



Allez-vous en faire autant et pensez-vous 
que le jeu sur PC soit menace ? 

Beaucoup de gens iqnorent 
que Blizzard a commence par 
developper des jeux pour console, 
et nous avons tous envie de 
recommencer a travailier sur cette 
plate-forme tres agreable. II n'en 
reste pas moins que, chez Blizzard, 
nous alions rester fideles au PC qui 
reste le plus adapte aux jeux que 
nous avons envie de developper - 
avec son clavier, sa souris, son large 
disque dur. Je ne pense pas que 
la X-Box va tuer le jeu PC - on avait 
deja dit ca avec la N64. 
Le PC a I'avantage d'evoluer 
continuellement, alors qu'une 
console ne bouqe pas. Quand la X- 
Box sortira, elle sera certainement 
plus puissante que les PC du 
moment, mais six mois plus tard, 
ils auront repris I'avantage ! 

Y aura-t-il un Diablo III ? En 3D ? 

Nous n'avons encore pris aucune 
decision quant au futur de I'univers 
de Diablo. Pour le moment, 
nous voulons juste prof iter du 
succes de Diablo II, et yjouer 
un peu nous-memes ! ■ 

- Propos recueillis par 

Remy Goavec 
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Si vraiment 9a vous rassure 

de payer votre acces a Internet;, 

envoyez-nous un cheque. 

Free.fr, faeces gratuit a Internet, vous propose 1 DO Mo pour I'hebergement 
de votre site Web, des outils pour le gerer et le dynamiser, un nombre 
d'adnesses e-mail illimite, une couverture nationale, une tarification telephonique 

locale, une hotline disponible 7j/7 et 24IV24, et enfin rinstallation qnatuite a 

domicile pan un technician de votre acces Free sun simple appel telephonique 

au 0821 211 211. 

Alors a part vous le faire payer, on ne voit pas ce qu'on pournait faine de plus. 

www. free.fr -^ 

si e'etait payant ce ne serait pas mieux. ~~jf^ 



10811 028 028 

Prix Appel Local 



M La Libi 



La Liberie n'a pas de Prix 



e a cinq 



Le succes du premier Diablo 
repose en grande partie sur le 
mode Multijoueur. Blizzard en 
est conscient et nous propose 
aujourd'hui un systeme 
complet, fort de leur experience 
precedente et des remarques 
s joueurs. Preparez-vous a 
ouver de bonnes excuses pour 
is factures telephoniques. 
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I OUVERT A TOUTE HEURE Le mode Open perraet d'importer son personnage de I'aventure 
Solo sur fe Net, mais son niveau et sa cEasse restent dissimules sous une toge. 



On attaque avec le reseau local, 
valable en null-modem (a deux) 
ou en TCP/IP. La connexion se fait 
tres simplement, soit en creant la 
partie (votre adresse apparaTt, ce qui 
est plutot pratique), soit en entrant 
I'adresse IP du PC faisant office 
e serveur avant de s'y connecter. 
C'est I'occasion de se familiariser 
avec certaines regies et contraintes 
du Multijoueur. Tout d'abord, sachant 
que vous incarnerez le personnage 
developpe en Solo, evitez de 
constituer un groupe compose de 
riveaux trop disparates. Primo, les 
creatures se renforcent en fonction 
du niveau moyen, ce qui, dans ie cas 
d'un barbare 24 et d'une amazone 4, 



rendrait les choses difficiles pour 
cette derniere. Secundo, les 
personnaqes ne peuvent se deplacer 
que dans les lieux visites en Solo 
(plus ceux qu'il debloquera en Multi), 
ce qui signifie qu'il faudra se caler 
sur le joueur le moins avance. 
Pas forcement interessant pour 
I'aventurier de haut niveau. 

L'ideal, c'est evidemment de 
vivre I'aventure en simultane, d'etre 
investi des memes missions et de 
recevoir les memes recompenses. 
Cette approche est encouragee par 
la possibility de creer un groupe 
(d'un simple die sur I'interface). 
Des lors, les membres se partagent 
I'experience acquise et beneficient 




OPINION 



e 



Mon avis dans 
ia partie reseau 
du test ? 
Une erreurde 
la maquette ? 
Eh non. Si j'ai 
insiste pour 
mettre mon avis 
ici, c'est parce 
que le gros, mais 
alors tres gros 
reproche que 
je ferais au 
jeu concerne 
justement le 
reseau. Et plus 
particulierement 
Battlenet. Dire 
qu'il a subi des 
debuts difficiles 
est un doux 
euphemisme. 
C'etait plutat 
une lamentable 
plantade. Un 
« serveur euros 
qui accepte 
au maximum 
60 000 parties 
quand on 
s'attend a 
vendre plus d'un 
million de jeux, 
c'est carrement 
une honte. 
Et encore, je 
pese mes mots ! 




des auras magiques produites par le 
paladin. Un plus non negligeable. 
Cote interface, on apercoit 
desormais sur la carte les heros 
deambulant dans les environs et 
surtout, un ecran d'echange est 
disponible. Chacun y place ses 
objets, permettant a I'autre de les 
examiner sans avoir a les prendre 
et lorsque le troc semble equilibre, 
un die suffit a valider le deal. 
Fini les objets qui traTnent et les 
petits malins qui fes ramassent 
avant de se deconnecter. 

Connexion etablie 

Bon, ['initiation est finie, 
passons aux choses serieuses en se 
connectant a Battle.net. Premiere 
bonne nouveile, des serveurs 
europeens sont disponibles. Notez 
que Blizzard vient d'ouvrir un site 
francjais, www.blizzard.fr, recelant 
infos, produits derives et forums. 
Resultat, la connexion est bonne 
avec un simple modem 56k, alors 
que paradoxalement, les parties 
en Lan ont tendance a ramer 
un peu lorsque I'ecran est envahi 
(merci les necromanciens !) 

[.'interface permet de 
communiquer (publiquement ou en 
prive) avec d'autres joueurs, de voir 
les personnages presents sur le 
serveur (classe et niveau), les 
parties en cours, d'acceder au 
classement des heros les plus 
balezes et, bien sur, de jouer. 
Dans le cadre d'une creation de 
partie, vous deciderez du nombre 
maximum de participants, des 
niveaux d'experience autorises, 
de la difficulty et choisirez 
eventuellement un mot de passe. 

II existe dorenavant trois types 
de jeux sur Battie.net. Le mode 
Ouvert, qui devrait satisfaire bien 
des amateurs, permet d'incarner 



La cata Battlenet 



I LA PETITE BETE QUI GRIMPE L'echelle de classement est toujours d'actualite avec des 
monstres se rapprochant du fatidique niveau 99 ! 



EE 



ITT^T 



Certes, Diablo II est un jeu tres prenant, plein d'objets et 
gnagnagna et gnagnagna. N'empecbe que pour s'en convaincre, 
encore fallait-fl pouvoir y jouer. Or, pour les pauvres joueurs 
qui ont fait partie de la premiere fournee des acheteurs et qui 
desiraient jouer sur Battlenet (et eviter alnsl les tricheurs), cela 
n'avait rien d'evident. Pendant pres de deux semaines, a chaque 
tentative de creation de partie, le malheureux joueur obtenait 
95 % du temps le message laconique suivant : « Serveur HS ». 
La raison ? Un serveur ou une bande psssante insuffisants, 
n'autorisant qu'environ 60 000 parties par serveur au moment 
du lancement. Ouand on conna't les esperances de ventes des les 
premiers jours afftchees par I'editeur (on parle en millions), on se 
demande de qui on se moque. D'autant plus que les informations 
fournies aux joueurs etaient proches du neant absolu... La seule 
chose accessible sans probleme ? Le chat... Genial non ? 
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■ ET IL CREA LE MONDE Nombre de joueurs, difference de niveaux et mot de passe, 
les parties peuvent etre configurees au poil afin d'eviter les geneurs. 



son avatar Solo. A votre arrivee 
sur le serveur, vous constaterez 
que tous les autres heros sont 
encapuchonnes tels des moines et 
qu'aucune donnee les concernant 
ne filtre. Le risque de rencontrer 
des personnaqes trafiques est 
grand mais pour ['instant, cela 
reste plutot fair-play. 

Le mode Classique vous oblige, 
lui, a developper votre incarnation 
exclusivement sur le Net. 
Les informations le concernant 
etant stockees dans les serveurs 
de Blizzard, la triche s'avere 
quasiment impossible. De plus, 
en cas d'interruption intempestive, 
votre partie reste active quelques 
minutes, le temps de vous 
reconnecter. Troisieme possibilite, 
le mode Hardcore, qui ne devient 
actif que lorsque vous aurez tue 



Diablo dans le cadre du mode 
Classique. Cette option s'adresse 
aux durs de durs. En effet, si dans 
une partie normale, votre deces 
se solde par une resurrection du 
heros et la possibilite de recuperer 
son equipement, la mort a ici un 
caractere definitif. Pouf, disparue 
I'ensorceleuse niveau 32 
(ga sent le suicide I). 

A (amiable 

Dernier point essentiel, 
le Player Killing. Cette plaie qui 
avait fait tant de mal au premier 
Diablo a visiblement fait I'objet d'un 
serieux brainstorming chez Blizzard. 
Comment permettre les duels 
entre joueurs sans pour autant 
sombrer dans le massacre constant 
des petits nouveaux. Un systeme 
de defi a done ete elabore. 




■ MOINS CHER QUE GRATUIT ! Les echanges sont essentiels : gemmes, 
objets rares et surtout sets d' equipement. Sachez marchander ! 



Si un personnaqe souhaite vous 
affronter, il doit retourner au village 
et se declarer hostile a votre eqard 
{par la meme interface que celle de 
creation d'une equipe). Si vous y 
repondez, I'affrontement peut avoir 
lieu ; dans le cas contraire, vous 
restez insensible a ses attaques. 
En sus, ces options ne deviennent 
actives que pour les heros ayant 
passe le niveau 9. Cela devrait reqler 
le probleme, du moins esperons-le. 

Voila, il ne vous reste plus 
qu'a faire un tour sur place, vous 
constaterez que I'ambiance est 
plutot sympathique et fair-play, 
bref, des conditions ideales 
pour s'eclater. ■ 

- Frederic Dufresne 



La creation 
d'un pole de 
serveurs 
europeens 
est une 
benediction. 



Service apres-vente 




■ COPAIN ! La creation de coterie est la base du mode Cooperatif : on y partage experience 
et sorts benef iques pour le bien commun. 



Si Blizzard a pris tout son temps pour realiser cette suite, elle 
n'en est pas pour autant exempte de bugs. On se felictte que 
le suivi soit actif (encore heureux 1) avec des mises a jour 
requlieres, mais la qualite de ces dernieres laisse parfois a 
desirer. La version 1.03, par exemple, diminue carrement les 
performances du jeu (probleme d'attente sur Battle.net, lag en 
Multi, couleurs baveuses en glide) et la puissance de certaines 
aptitudes (comme Explosion des corps on Tourbillon) a ete 
arbitrairement diminuee, provoquant la furie des joueurs. 
Des derapages que Blizzard ferait bien de rapidement controler 
et qui I'ont peut-etre deja ete a I'heure oil vous lirez ces lignes. 
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© 08 36 68 32 64 ; Q[0 3615 astuces 



astuces 



MISE A JOUR EN PERMANENCE, LA BASE DE DONNEES D astUCeS* 
VOUS DEBLOQUERA SUR PLUS DE 1 500 JEUX VIDEO PC OU CONSOLES. 

M s'agisse de troiiver voire chemlnemenl dans un dedale. d'obtenir fadlemem des amies avec un simple code, de irouver les cles d'nne porte recalcitrante, de 
laiultre les coups qui foul mauriie ou le code du circuit cache, astuces 5 at a voire service 7]/7, 24h/24 par rninitel (3615 ASTUCES) on telephone [OS 36 68 3264). 
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Le marteau el I'enclume 




■ CHAUFFE MARCEL ! Attention aux embouteillages aux sorties de portail. C'est toujours 
bete de se faire fracasser parce qu'on se retrouve immobilise ! 



Un bon artisan a de bons outils. 
Un adage plein de bon sens 
s'appliquant parfaitement a 
Diablo. II faut dire que Tun des 
grands plaisirs de ce jeii reside 
dans la decouverte d'objets. 
Les developpeurs le savent et 
nous proposent un large panel 
d'artefacts. Petit tour d'horizon. 

Commencons par les 
equipements communs 
(de couieur bianche). Ce sont 
evidemment ceux que Ton trouve 



le plus facilement sur les depouilles 
encore toutes poisseuses de 
vos adversaires. Cela va de I'epee 
a I'armure, en passant par les 
sceptres, bottes et arcs. 
Leurs caracteristiques (defense, 
dommages, etc.) demeurent 
modestes, meme si en de rares cas, 
la fouille d'un ratelier vous permet 
de recuperer un equipement de 
bonne facture. 

On trouve ensuite les modeles 
sertis (qris). Analogues aux 
precedents, Ms disposent cependant 



■ A KIND OF MAGIC Les equipements enchantes doivent etre 
identifies avant de pouvoir etre portes. 



d'emplacements (deux ou trois) 
destines a recevoir des pierres 
precieuses et des cranes. Ceux-ci 
conferent differents pouvoirs : 
degats par le feu supplementaires, 
protection contre le poison, vitesse 
de frappe accrue, etc. Tout depend 
de I'objet (epee, bouclier, heaume) 
et de la purete de la pierre. 
Eiles peuvent en effet etre taillees 
sur un autel ou par ie biais du Cube 
(cinq niveaux de purete). 



Plusieurs 
effete se 
combinent 
pour un 
resultat 
devastateur. 




L'air des bijoux 

Ce systeme plagiant celui de 
Final Fantasy VII s'avere neanmoins 
decevant, car les effets (meme avec 
une taille parfaite) restent trop 
limites, sans compter une erreur 
de traduction inversant les deux 
premiers niveaux de qualite. 

Les decouvertes fes plus 
interessantes se font en fait 
dans la categorie des equipements 
magiques (bleus). II s'agit 
evidemment d'armes, armures et 
bijoux modifiant de fatron parfois 
radicale vos capacites en infligeant 
des degats additionnels, en boostant 
votre vie, votre defense, votre 



I SORTEZ LA PEAU DE CHAMOIS Avec les objets uniques, on navigue entre le pire et le meilleur, il n'y a pas de juste 
nilieu. Mais I'on trouve parfois des items normaux bien plus puissants dans les niveaux Cauchemar et Enter. 




■ EPEE CAMELEON Les armes dot 
pouvoirs de feu en prennent la couieur. 
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La liste 



line fols reunis, les hits vous conferent des 
capacity speciales. Petit recapitulatif. 




Habits de Civerb:3 objets 
Silhouette de Hsarus :3 objets 
Instruments Infernaux : 3 objets 
£charpede Cleglaw ;3 objets 
Habits de Mort : 3 objets 
Parure d'Iratha :3 objets 
Arsenal d'lsenhert : 4 objets 
Atours Divins :4 objets 
Habits de Vidala :4 objets 
V§tements Arctique :4 objets 
Inslgne de Milabrega : 4 objets 
Tours d'Arcanna : 4 objets 
Pieges de Cathan : 5 objets 
iquipement de Combat de Tancre~de : 
5 objets 

Armors de Sigon : 6 objets 
Arsenal de Berserker : 3 objets 



pourcentage d'attaque, etc. 
Plusieurs effets se cumulent pour 
un resultat devastateur. Notez qu'il 
est impossible d'obtenir une arme 
maqique sertie (c'est I'un ou I'autre). 
Dans tous les cas, ces objets sont 
les plus interessants a revendre. 

Degats collateraux 

Ms existent aussi des artefacts 
rares (jaunes) et uniques (og) qui ne 
sont autres que des equipements 
magiques difficiles a trouver. 




■ PAR LE FEU DE L'ENFER i Pour en finir une bonne fois pour toutes avec Diablo, vous aurez besoin de renfort. 
Attention a son formidable jet de flammes qui touche plusieurs cibles et fait perdre plein de points de vie. 



Cela dit, leurs pouvoirs ne sont pas 
forcement des plus interessants, 
malgre quelques exceptions de 
taille (genre des armures a 460 de 
defense). Toujours bons a revendre. 
Continuons avec une excellente 
idee qui devrait faire un carton sur le 
Net : les sets (verts). II s'agit 
d'apparats regroupant divers 
elements (armes, vetements, 
medaillons, etc.). Pris separement, 
ces equipements sont d'un interet 
variable, mais une fois reunis, ifs 
donnent des bonus supplementaires, 
et plus le nombre d'objets a 
rassembler est eleve, plus le pouvoir 



Pris 

separement, 
les elements 
qui 

composent 
les sets sont 
d'un interet 
limite. 



sera grand. Esperons que Blizzard 
pensera a mettre sur pied une bourse 
d'echange. 

Pour terminer, void quelques 
conseils generaux . Lorsque vous 
comptez revendre un equipement, 
prenez la peine de le reparer, cela 
augmente sa valeur. A chaque fois 
que vous revenez en ville, verifiez ce 
que vous proposent les marchands 
car leur inventaire est regulierement 
reapprovisionne. En Multi, tous les 
joueurs ne se voient pas proposer 
les memes offres, voyez si certains 
artefacts n'interessent pas vos 
compagnons. C'est ce genre de 
detail qui fera la difference dans les 
situations critiques, et rassurez- 
vous, elles sont nombreuses. ■ 

- Frederic Dufresne 




I A LA SUPER GLU Une fois encbassees dans un objet, les pierres precieuses sont 
irrecuperables. II ne vous reste plus qu'a faire les bons choix ! 



■ PUZZLE Rassembler seul les pieces d'un set est quasiment 
impossible. Dommage si vous n'avez pas acces au Net ! 
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Une grande aventure cyber offrant une liberte exceptionnelle ! 

'DITEUR Eidos Interactive ■ DEVELOPPEUR Ion Storm ■ GENRE action-jeude role ■ JOLiEURtS) 

'? li'EQO© ^av Ion Storm fait un 

pas de plus dans la virtualite. A mi- 

chemin entre le jeu d'aventure et le 
quake-like, ce jeu vous entraTne dans une histoire 
sombre et tortueuse pleine de rebondissements. 
Vous y incarnez un agent special bionique charge de 
lutter contre le terrorisme. Mais les choses ne sont 
pas si simples et la conspiration n'est pas loin 
Jamais un jeu ne vous aura laisse autant de liberte 
d'action et aussi peu de temps de sommeil. Visite 
guidee d'un futur monument du jeu video. 
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JC Ilenton: Did you ever dig up anything about this "Daedalus" character? 


"m still hearing from him. 


% 




■ ULTRA-BRITE JC Denton garde toujours ses lunettes de soJeti, meme dans le noir. Ca lui donne I'air branche et 
mediant, exactement comme les personnages de Matrix qui passent leur temps a craner. 



/%ay est, j'ai reussi a crocheter 
Y cette foutue serrure, mais mon 
dernier lockpick y est passe. Tant 
pis, allez, un coup de pied-de-biche 
sur ces caisses et je recupere des 
balles 10 mm pour mon flingue, 
plus une recharge Biocell. 
Qa tombe bien, qu'est-ce que 
ca pompe, les « augmentations » 
nanotechnologiques ! Je n'ai plus 
rien a faire dans cette remise, alors 
avancons un peu pour voir. Bon, un 
garde, derriere une porte vitree, a 



Jevise... 
Je stabilise... 
Pfff! Pfff... 
C'est bon, 
legars 
s'ecroule, il a 
son compte. 



deux pas de I'alarme, c'est pas bon 
du tout, ca. D'autant plus que pour 
aller pirater I'ordinateur qui controle 
les cameras, je dois lui passer 
devant... Rien a faire, il faut lui faire 
sa fete. S'il etait de dos, je pourrais 
avancer silencieusement pour 
le neutraliser a coups de chocs 
electriques, mais ce gros naze 
fait les cent pas. D'ailleurs, 
heureusement que je suis hors de 
son champ de vision... Pratiques ces 
jumelles. Je pourrais aussi lui 



■ COMME L'OISEAU Cette espece 
d'emplume fait partie des plus coriaces. 

envoyer un carreau empoisonne, 
d'un coup d'arbalete, mais il aurait 
trois fois le temps de declencher 
I'alarme avant de s'effondrer. 
Dommage, j'aime les voir souffrir. 
Non, ce qu'il faut, c'est le rectifier 
net, sans bavure. Je n'ai pas encore 
reussi a degoter un fusil de sniper 
mais j'ai un pistolet avec silencieux 
auquel j'ai fait subir quelques 
modifications. D'abord, je I'ai 
stabilise en lui rajoutant un 
contrepoids, puis j'y ai adjoint une 
jolie lunette et un viseur laser. 
Le probleme, c'est qu'a cette 
distance il faut deux balles dans la 
tete. Je vise... Je stabilise... Pfff ! 
Pfff... C'est bon, le gars s'ecroule, 
il a son compte. Vite, courir jusqu'au 
terminal avant que quelqu'un 
n'apercoive le corps et neutraliser 
les cameras de securite. Dommage, 
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I TAPIS ET TENTURES Cet appartement est vraiment tres beau, d'ailleurs, la soubrette fait admirer les tapis au 
passage. Une fois les occupants luquides, pourquoi ne pas en faire un quartier general ? 



■ MINIJUPETTE Bonjour mademoiselle... 
Vous n'avez pas froid, habillee comme ca ? 

instructions en toute discretion, de 
distinguer ses amis de ses ennemis 
et de s'eclairer (par les yeux !). Plus 
tard, d'autres augmentations comme 
la respiration sous I'eau ou le biceps 
d'acier pourront venir s'ajouter. 
De meme, ces augmentations 
peuvent beneficier d'ameliorations. 
La ou le bat blesse, c'est gue le 
nombre d'augmentations et leurs 
ameliorations est assez important 
et gu'on y accede tres lentement. 
faut done bien les choisir car 



avec un peu plus d'experience, 
j'aurais meme pu retourner les 
tourelles-mitrailleuses contre les 
terroristes gui se pointent. 
Allez, plus qu'une porte et je me 
retrouve face au leader gue je dois 
neutralise^ plante a cote d'un baril 
d'antivirus. li se rend. Parfait, 
j'en ai plus gu'assez de laisser des 
visceres derriere moi. 

Beau comme un dieu 

Voila, ce cours episode vous 
donne une idee de ce gu'est Deus 
Ex. Une formidable aventure qui 
melange des actions brutales, des 
scenes cinematiques, des dialogues, 



le tout matine de jeu de role. 
C'est un titre tenement riche 
(un peu comme les pates) gue je 
ne sais par quel bout commencer 
(un peu comme les pates). 

L'action se deroule dans un futur 
assez proche, rappelant plus Blade 
Runner que Star Wars. JC Denton, 
le heros de cette histoire, est un 
agent special au service d'une 
organisation gouvernementale 
americaine antiterroriste, I'UNATCO. 
Tres special, meme, puisgu'il est 
truffe d'« augmentations » issues 
de la nanotechnologie. Ces implants 
microscopigues lui permettent au 
debut du jeu de recevoir des 




I BOY-SCOUT Dans Deus Ex, les plans sont sommaires et rares ! C'est a vous de vous reperer 
a la boussole ou grace aux conversations. Ici, on a donne en plus quelques photos a JC. 




Septembre 2000 Gen4 PC 115 



TEST 



1 



OPINION 



m 



C'est bien 
simple, seul 
Diablo II a reussi 
a me faire 
decrocher 
de Deus Ex ! 
Et encore, j'y 
suis revenu tant 
ce jeu possede 
de qualites. 
Le melange 
des genres est 
impeccablement 
dose (beaucoup 
mieux que dans 
la serie des 
System Shock). 
Le detail 
apporte a la 
realisation est 
extraordinaire. 
Mats bien 
evidemment, 
c'est la liberie 
d'action que 
laisse I'aventure 
qui est 
absolument 
bluffante. Ah oui, 
I'aventure, vous 
savez, celle qui 
est servie par un 
scenario digne 
des meilleurs 
episodes de 
X-Files. En plus, 
il vous faudra 
une bonne 
quarantaine 
d'heures pour 
en venir a bout! 



Des buts 
primaires et 
secondaires 
sont designes, 
soit 

directement, 
via ('implant, 
soit lors d'une 
conversation. 




faction de Deus Ex se deroule a New York, a Hong Kong eta Paris. LaciasselOnsecroirait presquecfiez Vves Saint-Laurent! Riengueca... 
D'ailleurs, si vous n'avez pas pris de uacances cet ete, ce sera pour vous I'occasion de voyager. N'oubliez pas la petite amie et I'appareii photo ! 



NEW YORK 

■ C'est sur I'Tle de la statue de la 
Liberie que debute I'aventure. 
C'est aussi la que se situe le O.G. de 
I'UNATCO. Vous aurez aussi I'occasion 
de visiter un quartier de Brooklyn, 
vous prendrez le metro et deambulerez 
dans un cimetiere pas tres catholique 
(sic !). Nous esperons vous revoir sur 
nos lignes. 



HONG KONG 

■ Aaaahhh... les mysteres de I'Asie. 
Cette Tie du sud de la Chine vous reserve 
des rencontres palpitantes avec les 
fameuses triades, les mafias locales. 
II y sera question d'un certain sabre 
et d'une femme aussi dangereuse que 
belle... Depaysement garanti, decors 
parfaits : annulez vos vacances, c'est 
ici que ga se passe ! 



PARIS 

■ Ne vous emballez pas, Deus Ex ne vous 
emmene malheureusement pas dans les 
coins les plus connus de la capitale mais 
au fin fond des catacombes. 
En revanche, elles sont plutot bien 
reconstitutes, avec les cranes, et tout et 
tout. On apercoit quand meme le lion de 
la place Denfert-Rochereau, situe pres de 
I'une des entrees (visitables). 



elles conditionnent la far;on 
dont on pourra mener a bien les 
differentes missions. 

II faut aussi savoir que les 
augmentations consomment une 
sorte de bioenergie. JC Denton 
possede done des points de vie, 
mais aussi des points d'enerqie 



dont les recharges sont disseminees 
dans le decor. Toujours au rayon jeu 
de role, I'exploration des lieux, les 
conversations et I'accomplissement 
des missions procurent des points 
d'aptitude qui permettent de 
s'entraTner a differentes taches. 
L'utilisation des revolvers, des fusils, 
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■ HECATOMBE J'y comprends rien... J'ai juste appuye sur ce bouton, la, et toutes ces 
gentilles personnes sont tombees en poussant des cris terribles. 



des armes de demolition, la nage, le 
crochetage des serrures, le piratage 
informatique, etc., onze aptitudes 
dependent de votre degre 
d'entramement. Ici encore, la 
maniere dont vous repartirez vos 
points d'aptitude influencera 
enormement la resolution des 
missions. A ce propos, les objectifs 
de mission que vous recevez 
ressemblent assez aux quetes des 
jeux de role. Des buts primaires et 
secondaires vous sont designes, 
soit directement dans la tete via 
I'implant nanotechnofogique 
prevu a cet effet, soit au cours 
de conversations. II faudra, par 
exemple, recuperer la fille d'un 
hotelier, casser la tete a un 
dealer, bref, jouer les gros bras. 

Futuro-nano-techno... logic 

Pour vous aider a accomplir 
votre lourde tache, les lieux que vous 
parcourez sont truffes de datacubes 
(sortes de Post-it du troisieme 
millenaire), d'ordinateurs, de 
quidams cooperatifs, de nano-clefs 
(des clefs quoi !), etc. Comme dans 
un jeu d'aventure, I'exploration 
methodique du decor est 
indispensable. D'abord, les objets 
trouves vous donnent des 
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■ CASSE-TETE Deux robots, plus un 

Apres quelque systeme de detection... Va falloir viser juste. 
chose comme 

50 heures rlvi informations croustillantes sur ce qui 

devant mon se passe, pour que vous compreniez 

ecran sans un peu mieux I'affaire dans laquelle 

pouvoir decoller, vous avez ete implique. Ensuite, et 

il serait malvenu surtout, ils divulquent des codes 

de dire que d'acces pour digicodes, des login, 

je ne suis pas des mots de passe, bref, tout ce 

absolument qui vous permet de circuler sans 

emballe. etre oblige de massacrer les portes 

Progression a coups de bazooka, 
impeccable, L'inventaire est limite et agence 

scenario comme dans beaucoup de jeux de 

fabuleux, role. Impossible de capitaiiser 

duree de vie trente-six armes differentes, la 

exemplaire... aussi, il faudra faire des choix : 

Comment casse-tete assure ! Mais attention, 

ne pas etre cette diversite n'est pas une feinte 

enthousiaste des developpeurs pour masquer 

devant un jeu un scenario lineaire. Deus Ex offre 

si bien pense et vraiment une liberie d'action 

realise ? Vous extraordinaire comme on n'en avait 

ratez vraiment jamais vu. On trouve au cours du 

quelque chose jeu de nouvelles ruses pour ouvrir 

si vous ne les portes, dezinguer les robots de 

I'achetez pas . garde, passer incognito, etc. 

Foncez !!! Un parfait petit entramement 
^^^^^^^^^^_ d'agent secret en somme ! 



Quel organe ! 
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Comme vous pouvez le constater, on peut totaliser jusqu'a 
12 augmentations. Aucune partie du corps n'est epargnee par 
ces nano-impiants que I'on active grace aux touches Fl a F12 : 
membres, yeux, muscles, etc. En bas, a droite de I'ecran, on peut 
voir le nombre d'upgrades des augmentations disponibles et 
les recharges en bioenergie. Attention, 1'invisibilite, par exemple. 
en pompe un maximum. A utiliser avec parcimonie. 



Centre d'essai 



Deus Ex 



EN UN CLIN D'OSIL 



INSTALLATION 

Programme d'instatlation simple 
Installation parametral (de 120 a 726 Mo) 
Detection automatique du materiel 
Diagnostic sur ('optimisation du systeme 



ACCESSIBILITY 

Un entrainement vous apprend les base; 
L'interface est un peu difficile a prendre < 
Les objectifs sont clairement expligues 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



PROCESSEUR 

RAM 
640 x 480 
VOOdOO 2 800x600 

Diamond Monster 3DII „..__ ___ 
1 024 x 768 



Pentium Pentium II K6-2 Celeron Pentium III 



32 64 64 128 128 



Voodoo 3 

3dfx Voodoo 3 3000 



1024x768 



RivaTNT 

Creative Graphics 


640x 


480 


800 x 


600 


Blaster TnT 


1024 


X768 



ju v » 640 x 480 

Creative 3D Blaster 800x600 
TNT 2 Ultra 1 024 X 768 



GeForce 



640 x 480 
BOO x 600 
1 024 x 768 



640 x 480 I I 

Matrox G400 nooxeoo i 1 

Millennium G400 1024K7e8 |— — | r- 



640 x 480 

Rage 128 aooxeoo 



640 x 480 

VOOdOO Banshee 800 x 6QO 

Diamond Monster Fusion 

1 024 x 768 



LEGENDES [T~] fi - m nc tFo r 




MOTIVATION 



lario de Deus Ex est I'un des plus travailles qu'ii nous ait ate donne de voir dans le milieu 
ix video. Digne d'un des meilleurs episodes de X-Fites, il vous tiendra en haleine de tres 
s heures (plus aurait ete trop). 




HEURES DE JEU 2 
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-EN-LAY 



30 septembre au X4 octobi 



ill T«. H kill 



I 1 * partie : Nery 

Samedi 30 septembre a 20 h 30 
Theatre A. Dumas - 180 Francs 



(Estiv'enfant) 

Merdredi 4 octobre a 10 h et 14 h 30 Jeudi 5 octobre a 
9 h 30 et 14 h 30 Salle Jacques Tati - 25 et 50 Francs 

Maurane 

1"" partie : Daniel Helin (en soio) 

Mercredi 4 octobre a 20 h 30 
Theatre A. Dumas - 180 Francs 

La Brigade 

f e partie : Les Fauves 

Jeudi 5 octobre a 21 h - La Clef - 70 Francs 

Festival de Fanfar 

Uranus Bruyant - Les Pepit 
f e partie : La Comparsa 

Vendredi 6 octobre a 20 h 30 
Theatre A. Dumas - 70 Francs 

Henri Des 

(Estiv'enfant) 

Samedi 7 octobre a 19 h Theat. 

Daniel Heir 
Antoine To 

Samedi 7 octobre a 21 h 





Dimanche 8 octobre 
Ermitage des Loges 

Amulette 

(Estiv'enfant) 

Mardi 10 octobre a 9 

a 10 h et 14 h 30 Theatre A. Dumas - 25 et 50 Francs 

Autour de Lucie 

1 6re partie : King Q4 

Mardi 10 octobre a 21 h La Clef - 70 Francs 

Starmania 

Jeudi 12 octobre a 20 h 30 
Theatre A. Dumas - 210 Francs 

Helene Sectara 

1 s ™ partie : Renee-Claude Ga 

Vendredi 13 octobre a 20 h 30 
Theatre A. Dumas - 180 Francs 

iken Jah 

1*" partie : Azim 

Vendredi 13 octobre a 21 h La Clef - 70 Fi 

Zachary Richard 

1 4re partie : Voix Nouvelles 

Samedi 14 octobre a 20 h 30 
Theatre A. Dumas - 150 Francs 



Telerama 



01 30 87 01 9 






http://lestival.free.fr 
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OPINION 




Deus Ex est 
passionnant, 

trepidant, beau 
et dur pour les 
nerfs. On en 
revait, Ion 
Storm I'a fait ! 
A acheter avec 
le jeu : du cafe, 
110 pizzas quatro 
fromaqgi, une 
GeForce 2, un 
processeur 
1800 MHz, 
un ecran 35', 
donner 12 kilos 
de croquettes 
au chat, et 
debrancher 
le telephone. 



On petit 
debouler a 
la Rambo rt 
fumertoutce 
qui bouge, ou 
se planquer 
sur un toil 



L'interface en detail 




Comme le reste du jeu, l'interface de Deus Ex est tres bien pensee. Tout ce qui sert a 
Taction est a portee de die et le jeu est mis en pause guard on veut avoir acces aux 
details du personnage. 

Cette barre indique le niveau de bio-energie necessaire 
a rutin sat ion des augmentations. 
3 L'etat du corps de JC. En vert ca va, en rouge, e'est le 
imu, transparent, le membre est inutilisable. 
ffi-1 Cette boussole est bien pratique pour se reperer sur 
ne carte. 

L'arme utilisee avec le nombre de munitions chargees 
et celui des chargeurs en reserve. 

On utilise un objet ou une arme en enfoncant le 
numero correspondent sur le clavier. Pour les autres, 
il faut aller dans I'inventaire. 

Le nom de la personne visee apparait 
automatiquement. Si le viseur est rouge, il faut courir 
ou tirer. 

Les augmentations sont activees au moyen des 
touches F1 a F]2. 



Ahhh ! Mais je vois, que je ne 
vous ai pas encore parle de Taction 
dans Deus Ex, car il y en a ! Elle est 
a mi-chemin entre Thief 2 et Half- 
Life. On peut eviter les tracas en 
progressant silencieusement pour 
ne pas faire se faire reperer, en se 
planquant dans les coins noirs, pour 
assommer les ennemis. On peut 
aussi debouler a la Rambo et fumer 
tout ce qui bouqe ou se planquer sur 
un toit et sniper comme un fou. 

La beaute... du Diable 

Voila, vous commencez a 
comprendre. Un, les missions sont 
tres diverses. Deux, on peut les 
accomplir de plusieurs manieres, 
chacune ayant ses avantages et 
ses inconvenients. Vous pouvez 
maintenant nettoyer la bave qui 
coule sur votre magazine prefere. 

Passons pour finir aux qualites 
esthetiques de Deus Ex. On va me 
soupconner d'etre vendu a Ion 
Storm... Ce jeu est tout simplement 
magnifique. Les decors sont varies 
(New York, Honq Kong, Paris) et Ton 



peut interagir avec presque tout. 
Le graphisme est soigne, bien que 
parfois iegerement sommaire et 
les bruitages comme la musique, 
se revelent parfaits. Seul defaut, 
le moteur 3D est un peu gourmand 
et I'ensemble est un peu sombre, 



mais peut-on vraiment reprocher 
cela a un roman noir ? Voila, si je 
n'ai pas reussi a vous convaincre, 
je me lance dans le journalisme 
animalier ou dans la redaction de 
fiches cuisine. ■ 
- Stephane Prince 




■ VOUS HA8ITEZ CHEZ VOS PARENTS ? Sacre JC, meme en mission, il ne peut s'empeciier 

de draguer la minette. Alors mignonne, ga vous diraitqueje vous montre mon fusil a plasma? 



JLe verdict 



Deus Ex 



COMPARATIF 



sa categorie... II les enfonce 

le liberte et une rich esse 



fert malqre' son age avanri. David Bowi 
:n gues/sraret une belle realisation. 



Des enigmes. de Taction el un printipe 
de jeu qui deme'nage : passer de corps 

■TOMB RAIDER IV 

La grand-mere de i'ave n I uie -action dan 



CRAPHISMES 

■ .l'ii lnnnlemp-. hr;i!e r-r ire : ■:■: >.■■ nicis iiralrmeiii. \# iiidimkp 
monter une association tour ir.ihlei ::n:lrr Ips jeu* trap sombres 



I I I. 



ja 



AUDIO 

Elleesl Iris bien laite. tout nomine les bruitages et les dialogues. 



MULT1JOUEUR 

add-on el d'un mode CooperaliL 



I I I I 



POUR : La licerte (Taction, la rictiesse de 

geslion du personnage, la varisle des missior 
la diftitulte el I'mtelligence artificielle. 
Peut-on reuer de meilleurs arguments? 

CONTRE : Le graphisme un pen trop 
sombre qui nuit a la visibility et les multiples 
scenes de nuit, {'absence de mode Multi, 
les nuits sans sommeil, le salaire trop bas. 



NOTE C LOB ALE 

Je ne vois pas Ircp a qui 
ne pas recGmmander 
Deus -.* 

Aux iconditionneisdu 
dfimincr peut e"tre 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMO! RE 

■ MINIMUM.:: itm PII300 MH; 5 64 M< 

■ RECOMMANDE -.- PII400 MH? £ 12B Mi 

■ RECOMMANDE , HE P1I450 MHz & 128 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

S Acceleration logiclelle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORCS 

■ EAX(SBLivel) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PCSEUL1- LAN X- INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR J 

■ CONNEXION MINIMUM 
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^BONNIER 57 

• jes CLEMENCEAU 

i0 Bordeaux 
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ponrf mux 3 Questions sutvantes e* Eagne I'un ties lOOO Lots en feu 

f Nam: 



mquestion: 

3e quel animal est inspire le logo IIMFOGRAMES ? 
C)Un elephant (~\Untatnu QlJne girafe /^,>'S 

me question: M~tM V* r 

msnent s'appelle la mascotte tie OOP? 1 ^' I JJ; 

(jEggman (J^Duherman (^)Homoeuf -^-^ | 

tme question: 

uefle est I'expressinn utilisee par DDP pour designer ses praduitsf* 
Q Habits dersie Q Textile tie rue Ql/etements de rue 



Z) 

Z) 



Age: 



liuf/er O 711 O 

■■■..■■" | ■■ ' r:,[-:i:l- 

l:-ij Kf.':n ■ 



J, 



D 
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Grand Prix 3 I Faites chauffer la gomme et les pistons : un nouveau jeu de F1 



I EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEIIR Hasbro"-;:' 



'"n ■ JOUEURS 1 a 6 ■ PUBLIC tout public BPRIXenv. 



I'Jl-UlJ.I.'l 



LA FORMULE 1 est sans aucun doute I'un des 
sports les plus mediatiques de la planete. Et les 
editeurs de jeux en sont parfaitement conscients 
puisqu'en quatre mois, c'est la troisieme simulation de F1 
que nous testons. Alors, apres F1 2000 et F1 World Grand 
Prix, voici venu le temps de Grand Prix 3, qui va essayer 
de se faire une place au soleil. Feu vert immediat et 
resultat de la course quelques pages plus loin ! 





||* 
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Une grosse 

configuration 

semble etre 

necessaire 

pour 

exploiter 

Grand Prix 3. 



II y a quelques annees deja, Grand 
Prix 2 avait marque les esprits 
par la gualite de sa realisation. 
Grand Prix 3 etait done attendu au 
tournant par de nombreux fans. 
Le probleme : il sort juste apres une 
flopee de simulations, telles que F1 
2000 et autres F1 Grand Prix World. 
Grand Prix 3 saura-t-il se demarquer 
de cette concurrence acharnee ? 

La premiere remarque, e'est que 
pour un nouveau venu sur le marche 
de la simulation, ses particularites 



ne lui conferent pas vraiment un 
avantage decisif. En effet, non 
seulement Grand Prix 3 ne prend 
pas en compte les donnees de la 
saison 2000, comme F1 2000, ni 
meme celles de la saison 99, comme 
F1 World Grand Prix, mais celles de 
!a saison 98 ! Un choix qui ne nous 
paraTt pas tres judicieux et qu'il 
est en tout cas difficile de justifies 
Certes, il est possible de renommer 
les pilotes et les ecuries, mais tout 
de meme ! A morns bien sur que les 



La f ureur de vivre 



saisons 99 et 2000 fassent I'objet 
de niveaux caches ! 

En Formule 1, tout va tres vite 
(!) et Ton peut dire que les vehicules 
de 98 sont presque des voitures de 
collection. Passe cette mauvaise 
surprise, interessons-nous au jeu 
de plus pres. 

Un pilotage au poil 

L'interface est tres complete 
et simple d'utilisation, meme si 
elle n'a pas le cote high-tech de F1 
rand Prix World. Pour commencer, 
selectionnons nos commandes 
favorites (volant avec retour de 
force...), puis allons faire un tour 
dans les aides au pilotage. Celles-ci 
permettent de moduler grandement 
la difficulty du jeu. Ceci dit, sans les 
aides, la conduite devient un poil plus 
realiste et done beaucoup plus ardue, 
ce qui est plutot bon pour la duree 
de vie du jeu. En plus, cinq niveaux 
de difficulty sont disponibles et 
il est possible de regler I'adresse 
des adversaires. 




■ QA N'A PAS OE SENS Un depart a Monaco 
sous la pluie, gas'arrose! 



La Formule 1 ne se resume pas a des considerations techniques ou de gestion. II y a aussi, heureusement, de fortes poussees d'adrenaline dispensees tout au long de la e 
autour de moments-cles, qu'il ne faut pas rater. Passage en revue des plus important; : concentration ! 



Depart ! 



Ravitaillement 




Depassement 




Le depart est toujours considere comme le 
moment le plus impressionnant pour les 
spectateurs. Les pilotes ont souvent I'habitude 
de dire qu'etant donne que toutes les voitures 
s'elancent en meme temps, a vitesse a peu pres 
egaie, ce n'est pas si impressionnant que ca. 
II n'empeche qu'il y a toujours des accrochages. 
Grand Prix 3 ne deroge pas a la regie ! 



Les ravitaillements, remis au gout du jour par 
les pouvoirs sportifs depuis quelques annees deja, 
sont devenus une phase cruciale de la course. 
D'une part, ils permettent d'elaborer une strategie 
de course en fonction du remplissage du reservoir 
et de I'usure des pneumatiques. D'autre part, 
e'est un moment pendant lequel le pilote n'est 
plus maTtre de son destin... / 



Les pilotes se plaignent de plus en plus souvent 
de ne plus pouvoir se depasser a la reguliere, 
a cause de la configuration des circuits. 
Heureusement, dans Grand Prix 3, les 
depassements sont assez facilement realisables 
et generent en tout cas de belles bagarres. 
Evidemment, ce n'est qu'un jeu, ce qui permet 
d'y aller plus franchement qu'en realite. 
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Puisque nous sommes dans 
la simulation, profitons-en pour 
regarder les ecrans de parametrage 
du bolide. Tout y est : rapports de 
boTte, hauteur des suspensions, 



types d'ailerons, pneumatiques, etc. 
Les amateurs apprecieront, les 
autres reqarderont cela d'un ceil 
dubitatif en se disant qu'ils se sont 
trompe de jeu. Pas forcement 



Les seconds couteaux 



Etre le second pilote derriere Schumacher n'est pas toujours quelque chose de facile a vivre, celui-ci 
ayant la deplorable habitude de laminer ses equipiers. Pourtant, quelques-uns s'en sont sortis ! 



Eddie Irvine 



Rubens Barrichello 




Chez Ferrari, de 1996 a 1999, le bouillant 
Irlanclais connut des debuts difficiles. 
Sa premiere saison fut marquee par neuf 
abandons et seule une troisieme place 
est a mettre a son actif. Certains dirent 
que cela lui permit de s'assagir un peu en 
attendant la bonne occasion de montrer 
sa valeur. Cette occasion lui sera donnee 
en 99 avec ['accident de Schumacher, 
puisqu'il remportera quatre grands prix 
pour finir vice-champion du monde. De 
quoi monnayer son depart chez Jaguar. 



Apres avoir brille dans des ecuries de 
second plan, le petit Bresilien, un peu 
trop vite compare a Ayrton Senna, a ete 
embauche par la Scuderia Ferrari pour 
suppleer Michael Schumacher, en cas 
de nouveau coup dur. Apres des debuts 
plutot effaces, Barrichello vient de 
trapper un grand coup en remportant 
sa premiere victoire sur le circuit de 
Hockenheim, alors qu'M partait de la 
18* place. De quo! lui regonfler le moral 
et le doper pour la suite. 



Rien ne vaut 
un bon orage 
inattendu 
pour mettre 
leplusjoyeux 
bazar sur 
la piste. 



cependant, car des reglages 
simplifies sont facilement 
accessibles a travers un premier 
ecran, les passionnes iront 
directement au menu avance 
qui dispose de deux niveaux de 
reglage, par ordre croissant de 
complexity.. . Une fois toute la 
partie technique reglee, lachons 
les fauves sur la piste ! 

Grosse conf ig ! 

Les seize circuits du 
championnat 98 sont bien sur 
disponibles. Du coup, il n'est pas 
question d'esperer rouler sur le 
celebre anneau d'lndianapolis, 
puisque seuls les jeux prenant en 
compte la saison 2000 y ont droit. 




■ POUSSE-TOI D'LA ! A force de se frictionner avec les adversaires, 

on a tendance a oublier la piste. 
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Les circuits vous sont presentes, 
vus du dessus, avec les records 
du tour, les vitesses atteintes et 
les passages de bo?te. Bien sur, 
vu du cockpit de la voiture, ga a 
fair moins evident, mais comme 
c'est la seule vue disponible, 
it faut faire avec et vous allez 
vite comprendre ce que signifie 
I'expression « limer du bitume ». 

Une petite deception 
cependant : une grosse 
configuration semble etre 



necessaire pour exploiter Grand 
Prix 3. En effet, teste sur un Pll-400 
disposant d'une AT1 128, 1'impression 
de vitesse n'est pas tenement au 
rendez-vous. Evidemment, les 
courses n'en demeurent pas moins 
passionnantes, mais les Formule 1 
representant ce qui se fait de mieux 
en matiere de vehicules ultra- 
rapides (j'exclus les nodules de 
Star Wars Racer), des accelerations 
epoustoufiantes seraient les 
bienvenues. Sinon, Grand Prix 3 



Toutes vos 
courses 
peuventetre 
gardees en 
memoire 
pour vous 
constituer 
une belle 
banque de 
donnees. 



Tournez manege 




■ PASSE-MOI LE MARTEAU Les accros du 
reqlage-qui-tue seront aux anqes. 

propose differents modes de jeu 
possibles : course rapide de guatre 
tours, essai simple, course hors 
championnat et saison complete, 
il y a vraiment matiere a s'occuper. 

La pluie et le beau temps 

Un autre bon point : la gestion 
de la meteo. Avant chague course, 
un ecran vous informe de I'etat du 
ciel et de la piste, afin gue vous 
puissiez choisir les pneumatigues 
adequats. Mais cette meteo n'est 
pas forcement fiqee pendant la 
course. En effet, rien ne vaut un bon 
orage inattendu pour mettre le plus 
joyeux bazar sur la piste. A vous de 
decider s'il vaut mieux effectuer un 
passage par les stands ou prendre 
le risgue de continuer en attendant 
gue ca passe, ce gui pent se 
reveler payant par la suite, ou 
completement desastreux. Tout le 
charme de la simulation est la ! 

A propos des arrets aux stands, 
la encore, differentes strategies sont 
possibles. En mode Automatique, 



Les circuits sont le theatre des affrontements en Formule 1. Chaque pilote a son parcours prefere, certains sont plus prestiqieux, d'autres sont redoutes. 
Voici quelques circuits particuliers qui valent (justement) le detour ! 



Faitesvosjeux 



Encore un tour une f ois ! La maree rouge 




Le circuit de Monaco est le plus 
prestigieux de tous les circuits 
de F1 et aussi le plus court (3,378 km), 
II fait partie des circuits legendaires 
du sport automobile, au meme 
titre qu'lndianapolis ou encore le 
circuit du Mans. II met 3 profit les rues 
de la Principaute et toute erreur de 
pilotage entralne ['abandon comme 
sanction immediate. 



Le circuit de Spa-Francorchamps est I'une 
des references de la saison. It dispose 
d'un trace exceptionnel et c'est ie plus 
long des circuits de Formule 1 avec ses 
6,968 km. II est considere par les pilotes 
comme un « circuit d'hommes », 
physiquement tres dur car n'offrant 
aucun repos possible pour les nommes 
et les machines. II vaut mieux ne pas 
connaTtre de problemes sur ce circuit. 



Monza est non seulement un temple 
dedie a la vitesse, mais c'est aussi et 
surtout celui de Ferrari, qui dispose 
du soutien inconditionnel des tifosis. 
C'est un circuit exigeant pour les 
moteurs, d'une longueur de 5,782 km. 
Le prochain grand prix d'ltalie y aura 
lieu le 10 septembre, a ne manquer sou 
sucun pretexte, surtout si Schumacher 
est au coude a coude avec Hakkinen. 
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feez^votre album photo 
/ sur Internet ! 



v^y j s 



N 



.ur partager les meilleurs moments de la v. 
avec votre famille et vos amis 



► Les albums en ligne sur www.wlstiti.fr sont gratuits. 

► A partir de leur ordinateur connecte q Internet, vos proches visualisent 
vos photos et commandent d'un simple die les tirages souhaites. 

► Grace aux albums de wistiti.fr, le temps qu vous deviez prefer vos 
negatifs pour partager vos photos est revolu ! 



wwWiWistiti.fr 
contact@wistiti.fr 





Grand Prix 3 
dispose de 
tous les 
ingredients qui 
font les bonnes 
simulations 
de Formule 1. 
C'est un jeu 
tres complet qui 
dispose en plus 
d'une excellente 
gestion de la 
difficulte, le 
mettant ainsi a 
la portee de tous 
(ou presque !). 
Par contre, il est 
dommage que le 
jeu soit base sur 
la saison 98, et 
qu'il necessite 
une grosse 
configuration. 
Ouand je pense 
que Monaco 
Grand Prix 
tourne comme 
une horloge... 



c'est bien simple, vous ne vous 
occupez de rien. Mais vous pouvez 
aussi definir, avant le debut de la 
course, la meilleure tactique a 
employer en fonction de I'usure 
des pneumatiques et de la 



consommation d'essence. Jusqu'a 
trois arrets sont possibles. A vous 
d'effectuer le meilleur choix. 

De plus, toutes vos courses 
peuvent etre qardees en memoire 
pour vous constituer une belle 




■ SOUS LE SOLEIL EXACTEMENT Garder la meilleure trajectoire sous la pluie n'est pas 
toujours une partie de plaisir. 



banque de donnees qui pourra etre 
decortiquee a I'aide de multiples 
graphiques. A cela, il faut ajouter 
la possibility d'affronter jusqu'a 
six joueurs en reseau, puisque, 
c'est desormais devenu classique, 
tout est prevu pour. Par contre, 
seules des parties en reseau local 
pourront etre disputees, puisque, 
en raison des taux de transfert trop 
longs, les developpeurs n'ont pas 
retenu de possibility de connexion 
Internet. Grand Prix 3 est done 
une bonne simulation de Formule 1, 
tres complete, et qui ravira les 
amateurs de ce type de jeu. 
II dispose de multiples possibilites 
de reglaqes qui savent aussi se 
faire oublier, il gere parfaitement 
les arrets au stand et la meteo. 
II devrait trouver sa place chez 
tous ceux qui disposent d'un 
materiel performant. ■ 
- Bertrand Pomart 



Le verdict 



Grand Prix 3 



COMPARATIF 

■ MONACO GRAND PRIX 

La suite de fl Racing reste a ce jour 

uu des lout meilleurs jeui co'nsacre's 

a la Formula I. 

M GRAND PRIX 3 

Une bonne simulation, a condition 

de posseder ia configuration adequate. 

Btdecouriremm 

■ Fl 2000 

line agreable alternative, assez bien 

■ Fl WORLD GRAND PRIX 

Plus oriente arcade que simulation 
et pas force ment 
Uatinpeudecu. 



GRAPHISMES 



MULTIJOUEUR 

■ li-juk'S \*i i i.ir I is* -n r- r .Pf-in ic-rai :on; dk 



I I I L 



POUR : Une simulation tres complete, 
accessible a tons. La eornplexite des reqlages. 
L3 [jest ion do ia meteo ei des raviiaillements 
constitue un plus inneniable. 

CONTRE : Une belle configuration est 
indispensable pour prendre son pied, el seule la 
saison 98 est prise en compte. Pas d'innoiration 
majeure en vue. 



NOTECLOBALE 

Grand Prix 3 est une 
bonne simulation, 
accessible a touset 
tenant compte d'une 

multitude de parametrcs. 
Mais pas de revolution ! 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 



PII-Z66GHzS3ZMc 

Plll-4S0GHzS64M{ 

Athlon 700 GH/ S 128 * 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

9 Acceleration fonicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby 5 urrou nd/Diqital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 6 - INTERNET 
• CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM Z8,Stibps 
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NOUVEAU : JEUX UNUX 
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Pour 2 jeux achetes : Le jeu Prisoner of Ice OFFERT I 
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A 







I Un quake-like qui demenage dans I'univers de Sta ;r 

'USS VOYAGER EST PERDU aux confins de I'espace, coinc 









14 types d'ennemis 















beau milieu d'un champ d'epaves... Qui d'autre que i 



ous, a 



{Compagne 



■ w.fd.''rr , .:c i ;.;:-'ii.'eN!i!oi':e 



de votre fidele souns, serait capable de sortir le vaU-^u u ^ ^ 
mauvais pas ? On croyait le genre voue a un immobilisme mortel. Hosannah, 
hosannah ! Voici de quoi degourdir vos doigts ankyloses, de quoi epancher votre 
soif de kills : Elite Force est parmi nous. Un quake-like pur jus dote d'un scenario 
en beton et d'une realisation en platine. 
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Vos chers 
coequipiers 
agissent sur 
le decor, 
se parlent 
entre eux, 
exactement 
comme si 
vous etiez 
plonge dans 
Ea serie. 



Je fais partie de ceux qui levent 
un sourcil tout en baissant 
I'autre quand on parle d'adaptation 
de film, de serie ou de livre a succes. 
II s'agit bien souvent d'une operation 
juteuse pour les producteurs/ 
editeurs, servie par une realisation 
foireuse, commise par une equipe 
douteuse. Apres quelques heures 
sur Elite Force, j'ai range mes 
sourcils et sorti ma plus belle souris 
pour feter sa sortie dignement. 

Voui, Elite Force reussit le 
double pari d'etre absolument fidele 
a I'univers de Star Trek Voyager et 
d'apporter un plus a Quake III dont 
il reprend bit par bit le moteur 3D. 
D'abord, contrairement a son 
predecesseur, le jeu de Raven 

P^.IUMUJ.IHT TP! 

Void trois membres incontournables de I'equipage de I'U.S.S. Voyager. Ms sont evidemment dans Elite Force, entierement modelises des orteils jusqu'aux chevesix (lorsqu'ils en ont). 
Des presentations s'imposent afin que vous sachiez a qui vous avez a faire ! 



Software est equipe d'un veritable 
scenario reparti en huit campaqnes. 
En tout, une trentaine de 
missions s'enchament de facon 
dynamique pour s'inscrire dans 
une vraie histoire et non 
un simulacre de scenario. 

Alexandreee, Alexandraaaaa 

J'avoue que pendant un 
moment, j'ai eu peur. Mais la 
surprise qui vous attend a la fin de 
la premiere mission laisse auqurer 
d'une suite vraiment originale. 
Des la deuxieme mission, on 
comprend en effet qu'Elite Force 
a su tirer le meilleur du moteur 
de Quake III, tout en se demarquant 
des derniers shoots 3D. 



■ TIREUfl D'ELITE Le zoom permet 
d'aligner les coyotes a grande distance. 

Vous y incarnez Alexandre 
ou Alexandra Munro, membre de 
I'equipe d'elite chargee des coups 
durs au sein de I'U.S.S. Voyager. 
Ce dernier, tombe maladroitement 
dans un trou spatio-temporel, se 
retrouve scotche au milieu d'une 
espece de cimetiere d'epaves. 
Un champ de force le retient et 
I'objectif est d'arriver a repartir. 
Les missions se deroulent en partie 
dans I'U.S.S. Voyager, en compagnie 
de tout I'equipage et de I'equipe 
d'elite a laquelle vous appartenez. 

Au passage, les adorateurs de la 
serie vont pouvoir admirer les 
repliques virtuelles de I'equipage 
avec, en tete, le capitaine Kathryn 
Janeway. Mais I'essentiel des 
campagnes a lieu a I'exterieur, 
dans les vaisseaux gui flottent 
negligemment dans I'espace 
interrrsiderrral. Du coup, 
I'environnement change assez 
souvent, et c'est plutot bon pour 
le moral (c'est bon, bon). Autre 
gros atout d'Eiite Force, les missions 
se deroulent souvent en equipe. 
Attention, vous n'aurez pas a trainer 




Seven of Nine 

Seven of Nine, 
jouee par la belle 
Jen Ryan, n'a pas 
de fonction 
proprement dite 
dans I'equipage du 
Voyager. Elle est 
membre honoraire 
car c'est en fait une 
Borg « deborguee » 
par les soins du 
docteur du vaisseau. 
Pourcela, il a fallu 
lui retirer le 
neurotranscodeur 
situe en haut de sa 
colonne vertebrale. 
Veinard... le Doc. 




LeDoc 

Docteur Docteur, 
/ presume ? Le 
Docteur de I'U.S.S. 
Voyager n'est autre 
que la representation 
hoiographique 
d'un programme 
informatique nomme 
AK-1. D'ou un certain 
manque d'humour. 
C'est aussi pour ga 
qu'il s'appelle Docteur, 
et non pas Sigmund, 
par exemple. 
En revanche, c'est un 
excellent medecin et 
son assistante est 
tout a fait charmante. 



Neelix 




Et une Mouhraine 
pour la huit, une ! 
Neelix, joue par 
Ethan Phillips, est 
a la fois conseiller 
diplomatique 
et chef cuistot. 
Remarquez, autant 
savoir faire la 
cuisine pour 
faire avalerdes 
couleuvres a ces 
sales Borgs. II est 
originaire d'une 
lune de Tatax et a 
une longue carriere 
de marchand et de 
pillard derriere lui. 
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■ RENCONTRE DU TROISIEHE TYPE Ces extraterrestres sont betes et mediants. Un bon 

coup de sulfateuse et je vous renvoie ca aux confins de I'espace ! 



des qros lourdauds, comme dans 
le regrettable Daikatana, qui 
trepassent betement a ctiaque fois 
que vous essayez une arme sur eux 
ou qui vous empechent de passer... 
Enfin, vous savez, ce qenre de petit 
tracas qui entrafne la destruction 
fortuite d'un clavier ou d'une souris. 

Histoires droles 

Non, ici, vos amis sont habiles, 
ils vous aident a vous debarrasser 
des bestioles qui vous assaillent, 
tiennent des positions et vous 
parlent normalement. Certains 
vous racontent des trues droles, 
d'autres vous enqueulent selon leur 
personnalite. Chell, par exemple, est 
un technicien hors-pair, mais qui se 
plaint tout le temps, deteste les 
combats et pratique abondamment 



I'humour noir (peu assorti a sa 
couleur de peau : qrise). 
Dans tous les cas, la presence 
de ces equipiers rend le jeu 
plus humain, plus chaleureux. 
Le moteur 3D, le meme que celui 
de Quake 111, est parfaitement fluide 
et autorise une quaiite graphique 
exceilente... pour peu que vous 
possediez une configuration assez 
musclee. Plusieurs niveaux de 
definition de textures sont la pour 
offrir une grande quaiite, que Ton se 
trouve nez a nez avec un sale Borg 
ou tres eloigne. Pour ies neophytes, 
cela veut dire que le nombre 
de polygones qui composent les 
textures est tres efeve lorsqu'on 
en est proche et moins important 
lorsqu'on s'en eloigne. Cette 
amelioration permet de fluidifier le 




Pourquoi avoir 
choisi le moteur 
de Quake III ? 

Nous avons passe en 
revue toules ses 
particulates etils'est 
impose delui-mfime! 
La gestion des courbes 
et des ombres etait 
idealepourrecreer 
I'environnement 
Star Trek. 

Ca fait quel effet de 
travailler avec une 
licence Star Trek ? 
Capeuletretres 
impressionnant ! Les fans 
veulentdei'authenticite 
et ne pardonnerit aucun 
ecart, Heureusement, 
Paramount nous a facilite 
la tache en travaillant 
de pres wet: nous. 
Vous avez signe 
Soldier of Fortune, 
puis Elite Force. 
Comment voyez- 
vous le quake-like 
evoluer ? 
II vacontinuer 
a s'imposer I 
La progression 
technologique autorise 
des effets visuels 
toujours meilleurs, 
plus d'adversaires, 
et des cartes encore plus 
compliquees. Lademande 
desjoueursen matierede 
scenarios plus travailles 
et d'mteractivite 
plus pousseene fait 
qu'elever le genre. 




Carl Lewis Athletics 2000 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Aqua Pacific 
m GENRE simuulation de J.O. ■ PRIX env. 300 F 



c uw* e 



DOS 



■ LE POLE NORD Le qraphisme est assez 
froid et la realisation est mediocre. 

Carl Lewis Athletics 2000 a essaye, 
tout comme son homologue d'Eidos, 
de renouveler le genre de la simulation 
de J.O. avec un jeu ou il faut appuyer 
sur deux touches. Seulement, ici, 
I'ensemble n'est pas assez distrayant 
pour nous falre oublier que la seule 
interactivite possible consiste a appuyer, 
et le plus vite possible, sur deux touches 
du clavier. Une alternative est ici 
proposee, qui remplace le clavier par la 
souris : reste a savoir ce que Ton veut 
bousiller en priorite. A reserver aux 
inconditionnels du genre ou de 
Carl Lewis qui revent d'entrer dans 
la peau de leur idole. S.P. 

• * 

■ il .. I I I II I IM 
Rene Arnoux Karting 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Midas Game 

■ GENRE simulation de karting ■ PRIX env. 300 F 

*3W '™ 



■ PAS DE KARTIER ! Le chemin est 
encore long jusqu'a la victoire ! 

Un petit jeu sans pretention qui offre 
un mode Arcade et un mode Simulation 
pour les fanatiques du bidouillage. 
C'est evidemment plus simple a regler 
qu'une Formule 1 1 Rene Arnoux Karting 
dispose de graphismes corrects et d'une 
animation honnete : on s'y amuse tout 
de suite, d'autant plus qu'il offre la 
possibilite de jouer jusqu'a quatre 
joueurs sur le meme PC et qu'il tient 
compte de la meteo. Cela dit, son interet 
semble relativement limite dans le 
temps, a moins de reusslr a gagner 
le kart mis en jeu par Ubi Soft ! Un petit 
jeu sympathtque mais pas captivant. B.P. 
*• 
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OPINION 




Les parodies de Star Trek 



Elite Force n'a 
pratiquement 
quedes qualites. 
Un graphisme 
excellent, une 
animation fluide 
et une ambiance 
fidele a la serie. 
Mais ce qui le 
sort vraiment du 
lot, c'est 
I'omnipresence 
du scenario qui 
vous entrafne 
sans relache de 
mission en 
mission. Apres 
« Le livre dont 
vous etes le 
heros », Raven 
Software vient 
d'inventer « La 
serie dont vous 
etes le heros ». 
A ne pas louper, 
sauf si vous 
etes vraiment 
hermetiques aux 
quake-like. 



Commetoutes les series mythiques, Star Treft a inspire quelques parodies dont void les plus ceiebres. On ne mentionnera effectivement pas ies centaines 
de parodies telechargeables stir le Net et signees la plupart du temps par des fans enrages ! 



Objectif Nul 



Galaxy Quest 




A des millions d'annees burosse de la terre, Zeitoun, Panty 
Syntaxerror, le Mercenaire et le capitaine Lamar derivent a bord 
du Liberator. Leur objectif : NUL. C'est surement la serie la plus 
debile jamais realisee. Congue et jouee par Les Nuls, on en 
retiendra par exemple les Moukraines a la giaviouse et les 
sphinctouzes a la creme, speciality culinaires de Zeitoun, alias 
feu Bruno Carette. Si vous I'avez manquee, I'integrale existe en 
video et vaut vraiment le detour (Canal+ video). 



Lorsqu'un faux equipage de vaisseau spatial compose d'acteurs 
has been se fait requisitionner par de vrais extraterrestres pour 
les sauver d'un tyran, on sent que c'est pas gagne ! Pourtant le 
realisateur reussit la qageure de signer une parodie de 
Star Trek reussie, en detournant de maniere sympathique tous 
ses cliches. On rit souvent et de bon creur dans cette histoire 
loufoque qui ne se prend pas au serieux une seconde. Disponible 
pour I'instant exclusivement en DVD zone 1. 



jeu de maniere significative. Fin de 
ia parenthese. Les combats qui 
peuvent opposer de nombreux 
adversaires sont de toute beaute et 
les effets produits par les armes 
sont exceptionnels, qu'il s'agisse 
des divers rayons ou de I'impact sur 
les adversaires ou sur les surfaces. 
Et ga tombe bien parce que c'est 
quand meme 14 types de racailles 
interstellaires qui vont tenter de 
vous reduire a I'etat de bouillabaisse 
interqalactique. Si leur intelligence 
artif icielle est un poil en dega de 
ce que Ton aurait pu attendre, 
leur quantite remplace largement 
leur qualite. II y a parfois des 
moments oil Ton se demande si ga 
va s'arreter un jour... D'autant que 
s'ils ne sont pas tres futes, les vils 




■ GROS CALIBRE Seven of Nine a tenu a nous accompagner chez les Borgs. Notez I'extreme 
miniaturisation des armes. Un bijou de technologie. 




■ PETITS MEURTRES ENTRE AMIS Je viens de recuperer une nouvelle 
arme. Essayons-la, pour voir... 



mechants le sont quand meme assez 
pour envoyer la puree des que le 
gros orteil ou le lobe de votre oreille 
depasse du mur derriere lequel vous 
vous tapissiez un instant plus tot. 

Risques d'incendies 

Du coup, il n'est pas facile de les 
annihiler sans prendre soi-meme 
quelques pruneaux. Mais bon, 
c'est ca, la dure vie de super heros 
sideral. Les tireurs d'elite de tout 
poil seront heureux d'apprendre 
qu'un zoom progressif (a la 
Tournament) assez puissant est 
disponible pour chaque arme. 
De meme qu'un tir secondare, tres 
gourmand en munitions, qui s'avere 



devastateur. Le phaser, par exemple, 
embrase litteralement ses victimes 
sans qu'elles aient la possibilite 
de riposter. 

Les scenes d'animation qui 
ponctuent Taction sont realisees 




■ VAN BORG Eh ! Eh ! Les copains, regardez, 
c'est sympa, j'ai dessine un arobase ! 



134 Gen4 PC Septembre 2000 



us fAoye^s 

ve voos ftote 




http://www.microsoft.com/5idewinder/ 




TEST 



OPINION 




Je n'ai jamais 
aime Star Trek. 
Desole pour les 
fans mais moi, 
cette eternelle 
histoire de 
decouverte 
spatialeet 
de relations 
diplomatiques 
avec des huTtres 
a pattes 
recyclees 
indefiniment de 
saison en saison, 
tres peu pour 
moi. II faut croire 
qu'avec 
Elite Force, cet 
univers prend 
une autre 
dimension ! 
On entre de 
plain pied dans 
I'histoire pour ne 
plus en sortir. 
Et la partie 
aventure-action 
est parfaitement 
equilibree. 
Convaincant. 




avec ce meme moteur 3D, donnant 
ainsi une enorme fluidite au 
scenario. Parfois, vos coequipiers 
agissent sur I'environnement, se 
parlent entre eux, exactement 
comme si vous etiez au beau milieu 
de la serie. A tel point qu'on se 



demande parfois s'il s'agit d'une 
scene cinematique ou d'une phase 
interactive. Au final, les missions 
s'imbriquent parfaitement les unes 
dans les autres de la premiere a la 
derniere seconde du jeu. Cote son, 
Elite Force fait un sans-faute, meme 




■ LA POISSE Alors la, vous allez pas me croire, mais on vient de perdre notre equipiere, 
moi et le gars Chell. Ou'est-ce qui va nous passer, le patron ! 



s'il est a craindre que le doublage en 
frangais ne soit pas a la hauteur, 
comme d'habitude. Les musiques, 
les bruitaqes sont ceux de la serie, 
tout comme les voix qui ont 
ete enreqistrees par les acteurs 
de Star Trek. 

Dans la peau d'un autre 

Elite Force propose bien sur tous 
les modes Multijoueur classiques 
(capture du drapeau, deathmatch, 
etc.), et quand on connait le moteur 
3D de Quake III Arena, on sait a quel 
point les combats sont rapides 
et intenses. Vous pourrez meme 
rentrer dans la peau d'un alien 
ou d'un Borq (beurk I). 

Raven Software a done realise 
un jeu exemplaire, meme si aucune 
veritable trouvaille majeure 
(un quake-like reste un quake-like) 
ne permet d'elever Elite Force au 
rang de reference absolue ! ■ 

- Stephane Prince 



Le verdict 



Elite Force 



COM PAR ATI F 
R ELITE FORCE 

fiapide, raptivant Ires lidele a la serie- 
C'esl un quake-like vrament ires reussi 
qui devrail plaire a tous. 
■ HALF-LIFE & OPPOSING FORCE 

Grace a la prolileralion des MODS el am 
:/,..(,! -iiifki. H l ilf-:.:Ii'«!i!dU|iHiri!T.ii:i'i!':iiie 



LJtellent en reseaii bien qu'en dec; 

do tojnier Jirike. La partie Soloes 

presque inexistante. 

■ QUAKE III 

Rapide. efficace, Quake III Arena n'e 



GRAPHISMES 




MULTIJOUEUR 

■ Moteur de Ouaka III oblige. Elite Force n'a pas le charm 
Counter-Strike... Peut-etre un leger manque de finesse. 



I I I I 



POUR : Le scenario, I'ambiance de Star Trek ; 
Vovager parfaitemeni restituee, I'mtensite 
des combats, la gualite de la realisation, 
la diversite des environnemenis et la partie 
,TJi>-liirr tiinnvenue. 

CONTRE : ['intelligence arlificielle des 
ennemis. la lrop taible interaction avec les objets 
du decor, ia gourmaridise en configuration. 



NOTEGLOBALE 

Elite Farce est un tres 
bon quake-like, avec 
me bonne duree de vie. 
II devient du coup l"un 
des meilleurs s/?oo/s3D 
du moment. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM I , i P166MHzf. 32M( 

■ RECOMMANDE: PII-450MH?S 64 M( 

■ RECOMMANDE ■-■:,:■■ I PII-450 Mtfc £ 64 Mi 



POSSfBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration lonicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORE5 

■ EAXISBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 32 - INTERNET 32 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8 hbps 
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Les dieux du stade 

Sydney 2000 I Partez au pays des kangourous pour les J.O. du deuxieme millenaire. 

lEDITEUREidos ■ DEVELOPPEUR ATD ■ GENRE simulation de J.O. ■ J0UEURS1a8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 



Voila bien longtemps gu'on ne 
nous avait pas gratifies d'une 
simulation de jeux Oiympiques 
en bonne et due forme. Etait-ce 
un oubli, une lacune ou un choix 
delibere des developpeurs ? 
Voyons en tout cas ce qu'Eidos 
nous a concoctes sur le sujet. 

Si vous etes un olympophile du 
dimanche, celui pour qui le 
sport equivaut a un pack de bieres 
et six paquets de chips, alors laissez 
tomber tout de suite les jeux de 
simulation des J.O. Trop dur 
physiquement. Lorsque la redaction 
m'a demande ce test, je savais que 
j'allais en baver et d'ailleurs, je passe 
encore la serpilliere. En effet, 
comment rendre interactifs des 
sports individuels ou la performance 
physique prime sur le cogitaqe 
strategique ? Eh bien, faites un 
effort de memoire, remontez 
jusqu'au mythique Decathlon, la, 
vous y etes, car rien n'a vraiment 
change. Pour propulser vos hems 
vers les cimes de la victoire, 
il faut toujours appuyer aussi 



— ai 

■ 20 types tfentratne merits 

■ 12 epreuves 

■ 3 joueurs simjltanement 

■ Irnodesdejeu 



■■i.ijjujji.njj.m 

www.olvmpicvideo 



vite que possible et neanmoins 
alternativement sur deux touches 
du clavier ou bien faire effectuer au 
manche de votre joystick {je sais 
ce qui vous vient a I'esprit bande de 
vicieux) un mouvement oscillatoire 
et cela, le plus vite et le plus 
regulierement possible. Lorsqu'une 



Pour 

propulser vos 
heros vers la 
victoire, il 
faut appuyer 
aussi vite que 
possible sur 
deux touches. 



action du type Sauter, Lancer, etc. 
est requise, il vous faudra, parfois 
tout en continuant dans cette 
frenesie, appuyer sur une autre 
touche, voire deux (oui, c'est 
comique a voir). Ce qui porte a 
quatre le nombre de touches utiles, 
et a douze le nombre de rendez-vous 




■ L'EPREUVE REINE La, j'ai perdu au moins deux metres, rien qu'au depart... Va falloir faire 
« tac tac » comme un fou pour rattraper ca. C'est mon clavier qui va etre content ! 
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A star is born 


lis etaient inconnus jusqu'a ce qu'ils s'iliustrent lors des Jeux Olympiques. «lls», c'est Carl Lewis, I'homme qui ridiculise 


ouvertement le plus rapide des cyclistes, et Marie-Jose Perec, la sprinteuse qui est aussi une internaute avertie ! 


Comme un lapin 






Comme une 

Marie-Jose Perec 


lapine 


Carl Lewis n'est pas un 








petit jeune, mais il a 




MP 




est un peu plus 


^N* JHr 


marque les J.O. de son 








jeune que Carl Lewis 


jwiL'fr. ^* 


empreinte de pieds. 




1 




puisqu'elfe est nee 


■p^ISIm 


Ilest ne en 1961 aux 




^-Al 




en 1968. Elle a 


^Sjspij. 


Etats-Unls et a partiripe 




W' "w m 




remporte deux 


a cinq jeux Olympiques, 




■:■ - | * 




medailles d'orau 


|;PBK 


de 1980 a 1996. 




jfc 




200 m et 400 m 


fefe '"^felBJll ■ 


Au passage, il a reussi 






aux derniers J.O., 


* tWm" 


arafler neuf medailles 






a Atlanta, autant 


d'orau 100 m, 200 m, 






dire qu'on i'attend au 


;: %W§ 


quatre fois 100 m et en 






toumant. Pour ceux 


yt T sjyHj 


saut en longueur. II a 






qui preferent le 
100 m, ilfaudra 


mm WW 


fait ses adieux aux J.O. 








d'Atlantaen1996eta 




? 


regarder Christine 


*) il 


remporte sa derniere 




a 


Arron de pres, enfin, 




medaille d'or en saut 






de pas trop pres 


ff 


en longueur... alors qu'il 


* 




quand meme, 


d 


avait35ans! 






ca ne sefait pas ! 














■ LE CHAMP DES SIRENE5 Le 100 metres nage libre est une epreuve tres agreable a 
regarder. Par contre, comme les filles sont plutot lentes, on se fatigue facilement. 




Nombre de 
touches 
utiles : 4. 
Nombre de 
rendez-vous a 
prendre chez 
lekine:12. 



■ L'ENTRAINEMENT Plein de trues 

ereintants pour blinder votre athlete. 

becane, qui supporte, via des 
configurations du clavier et des 
manettes, jusqu'a huit joueurs 
simultanement. Enfin, I'eternel mode 
EntraTnement clarifie le role des 
touches pour chaque sport tout en 
offrant la possibility, vous I'aurez 
devine, de s'entraTner. Chaque 
epreuve est suivie d'un ralenti qui 
peut etre utile, si vous jouez a 
plusieurs, mais que Ton peut tout 
aussi bien zapper. 

Une petite longueur virtuelle ? 

La realisation de Sydney 2000 
a ete tres soignee. Le jeu est 
graphiquement tres beau, tres 
realiste et supporte aisement la 
resolution 1 024 x 768, pour peu 
que vous possediez une carte 
d'acceleration 3D correcte. 
L'environnement - stade, piscine, 
et autres - est particulierement 
bien rendu. Je vous recommande 
tout particulierement la piscine et 
le velodrome couvert. On decouvre 
d'ailleurs mieux cet environnement 
pendant les ralentis, grace a des 
mouvements de camera et des 
angles de vue inedits. L'animation 



a prendre des maintenant chez le 
kinesitherapeute. Parce que faites- 
moi confiance, astiquer ainsi son 
clavier ou son joystick n'est pas 
de tout repos ! 

Entrainez-vous a deux ! 

Seulement, si cette interactivity 
est un peu fruste, il faut bien 
reconnaTtre que les developpeurs 
ont su rendre Sydney 2000 
convaincant. La variete des 
epreuves abordees d'abord. II y a 
bien sur les grands classiques de 
I'athletisme - courses, sauts, lances 
- mais aussi de la natation, du 
plongeon, de I'halterophilie, du tir, 
du cyclisme en salle et meme 
du canoe-kayak. Quatre modes 
permettent de les pratiquer : en 
Arcade, on concourt successivement 
dans chaque discipline et on 



compte les points a la fin. Le mode 
Olympique vous met a la tete d'une 
equipe de 12 athletes et suit grosso 
modo le deroulement des vrais jeux. 
Dans chaque discipline, votre athlete 
devra subir un certain entrafnement 
pour pouvoir vaincre aux etapes 
successives de la competition. 

Pour cela, vos champions doivent 
realiser des performances dans le 
sport qu'ils pratiquent mais aussi 
effectuer des exercices techniques 
ou de musculation. Le joueur devra 
done s'acharner sur des abdos, 
des pompes, des courses sur tapis 
roulant, du saut a la corde, du tir au 
piqeon, etc. En tout, vinqt gateries 
de ce genre donneront au joueur les 
capacites de vaincre ses adversaires 
des eliminatoires jusqu'a la finale. 

Le mode Face-a-face est un 
mode Multijoueur sur la meme 



L'origme des J.O. 



Tout le monde les connait mais pej savent reellement d'oii ils viennent ! 
Void ce qu'il faut savoir avant de faire le fanfaron devant ses amis. 




C'est en 1894 que nait ie Comite Olympique sous I'impuision de 
Pierre de Coubertin. Les premieres olymplades eurent lieu deux 
ans plus tard a Athenes, en hommage aux jeux Olympiques 
de I'antiquite. La naissance de I'olympisme moderne a 
correspondu au developpement des activites physiques, 
popularisees en Grande-Bretagne et encouragees par le 
gouvernement republicain francais, soucieux de creer une elite 
forte ou, comme le disait Pierre de Coubertin, de « rebronzer 
la race » (traduire : la forger dans la durete du metal). 
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OPINION 




La recette de la reussite 



J'ai toujours 
trouve tres 
discutable 
la frappe 
frenetique 
requise dans 
ce genre de jeu. 
Pourtant, il faut 
reconnaTtre que 
Sydney 2000 
est un jeu 
tres bien fait, 
divertissant, 
et qui pourra 
facilement 
captiver les 
foules pendant 
les vrais jeux. 
Toutefois, 
je ne saurais 
trop vous 
recommander de 
jouer au moins a 
deux, sans quoi 
Sydney 2000 
risquerait de 
devenir assez 
rapidement 
lassant. 



J'ai choisi I'halterophilie pour illustrer la maniere dont on joue a Sydney 2000 parce que I'athlete a la mime carrure que moi (a peu de choses pres)... 
Observez bien la bete et... apprenez done a en faire autant, tas de bleusaille ! 



Serrez les f esses Poussez a fond 



Grand soulagement 




Lorsque I'indicateur de puissance passe 
au-dela de la marque verte (en bas a 
gauche de I'ecran), on appuie sur la 
touche Action pour faire un epaule. 



Continuez a faire monter la puissance 
jusqu'a la marque verte suivante. 
La, le mastard se I eve, toujours avec 
I'haltere au niveau du menton. 



Appuyez alors sur la touche Action pour 
effectuer le leve. il faut ensuite rester 
en position quelques secondes, le temps 
que ies juqes confirment la performance. 



est fluide, les athletes font des 
mimiques assez diverses et 
plutot marrantes. Ouant aux 
commentateurs, ils sont sobres 
et efficaces : pour une fois, on n'a 
pas envie de leur coller un coup de 
boule au bout de cinq minutes. 

Trousse d e secours SVP ! 

Bref, <;a serait presque mieux 
qu'en vrai. Mais if y a quelques 
aspects a prendre serieusement en 
compte avant de se lancer. Si vous 
etes tente par I'aventure, sachez 
quand meme que les claviers 





■ SAUT EN HAUTEUR Non mais reqardez ce saut, comment queu ch'passe a trois 
metres au-dessus de la barrel Euuh la classedumec! 



■ EXERCICES PHYSIQUES Pour s'entrainer, 
rien de tel que de courir comme un ane. 



resistent mal au traitement requis 
et que vos mains doubleront de 
volume en deux semaines... si elles 
tiennent le coup. Pensez done aux 
couts supplementaires d'une paire 
de mains et d'un clavier. Et puis 
pensez a votre copain, copine, 
chien, ou ce que vous voulez, 



que le «tac tac» produit par vos 
efforts furieux rendra fou en moins 
d'une demi-heure. 

Enfin, Sydney 2000 devient 
vraiment marrant a deux ou plus 
si affinite, alors si vous vivez sur 
une Tie deserte... ■ 

- Stephane Prince 



Le verdict 



COMPARAT1F 
M SYDNEY 2000 

Vu is taible concurrence que fan 
rencontre dans le genre el sur PC, 

Sidney £000 n'a pas de mal a se placer 

Faisons abstraction des antiques 
Decathlon, et autres Summer Games, 
sorti il y a des siedes. parfois meme 
surAmslradou Amiga! 
■ CARL LEWIS 



qu'un ! C'est done Syndey 2QDQ qui SI 
ualnqueur de 



Sydney 2000 



GRAPHISMES 

■ Sydney 20D0 est tres bien re 



bruitages sont tout ce 



Tl 



MULTIJOUEUR 

■ HuitjCueurs. mais sur le meme PC uniquement. D 



i r 



POUR : Le realisms des mouvements, 
le soin apporte au graphisme, le daratin des 

commenlatBurs, la variete des epreuves. 

CONTRE : La monotoniedes reactions 
de ['adversaire, le qraphisme un peu leger. 

les pubs, partout comme en vrai, dont on se 
serait bien passe. 



NOTEGLOBALE 

Sydney 2000 est ce qui 
se fait de mieux dans le 
genre. Reste a savoir si 
le style esl vraiment 

d'actualite ou si 
c'esl anecdotique. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIR E 

■ MINIMUM' .. , R PI1-300 MHz L 3Z Md 

■ RECOMMANOE \h .- PJ1-400MHJ £ 64 Mo 

■ RECOMMANDE i - «o PII-4S0 MHz £ 64 Mo 



POSSIBBLITES GRAPHIQUES 

9 Acceleration logicielle 
a Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAXfSBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

3 NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

pc serin a - lan x - internet x 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



140 Gen4 PC Septembre 2000 




'Li M-jNDE duJEUJ 



tlSTOHQOC 



JZS 



PARI 



20-21-22 0CTOBI 




v_ 



000 



i 1 







ESPACE AUTEUIL -'PLACE DE LA PORTE D AUTEUIL- PARIS 16' 

METROMICHEL-ANGE-AUTEUIL \ 

DE 10 H A 19 H - PRIX D'tNTREE : 6O F 

POURTOUTE INFORMATION : 

W£W-M,RUELESAUiT-95500PAKnN(FRANCE)-TEL:O149917512-FAX:0149917532 

mTP^/WWWMONDEXPO.COM/MONDEDUJEU/ 



TEST 



Hiver et contre tous 

Icewind Dale I Black Isle nous invite a nouveauau pays des legendes. 

■ EDITEUR Virgin Interactive ■ OEVELOPPEUR Black Isle ■ GENRE action-jeu de role ■ JOUEURS 1 a 6 ■ PUBLIC 13 ans et + ■ PRIX env. 350 F 



SEH 



■23531 

■ finale francaise 

■ aucun bug constate 



mmuiiiHHM 

vww.inierplay.com/icewinft 



Une fois 
de plus, le 
scenario est 
la grande 
force de 
cejeu 
Black Isle! 



Avant Baldur's Gate II, prevu 
cet automne, et apres un superbe 
Planescape Torment, I'equipe de 
Black Isle nous propose un nouveau 
voyage perilleux au sein des 
Royaumes oublies. Tremblez, trolls 
et gobelins, Icewind Dale est la ! 

Icewind Dale est un nouvel 
exemple de ces jeux qui ne 
surprennent pas. Seulement, il suffit 
de regarder la cinematique 
d'introduction (superbe, realisee sur 
le principe du livre d'imaqes) pour 
comprendre que ce jeu de role, tout 
droit sorti des cerveaux fumants de 
I'equipe de Black Isle, n'est pas un 
petit machin pour kekes. II faut dire 
que Black Isle ne nous a pas encore 
decjus. Apres le triomphe de Baldur's 
Gate il y a bientot deux arts, 
Planescape Torment n'avait fait, 
I'hiver dernier, que confirmer leur 
place au tout premier rang des 
createurs de jeux de role. A priori, 
done, pas de raison qu'leewind Dale 
ne se situe pas dans la meme 




■ MANQUE DE PUNCH Programmer un jeu oriente action avec des combats au tour 
par tour... Les developpeurs ont-ils vraiment reflechi a leur concept ? 



(glorieuse) lignee. Pourtant, a la 
seule vue du dossier de presse, le 
doute s'installe. « Une aventure 
deveioppee avec le moteur de 
Baldur's Gate, » Est-ce bien malin de 
se vanter d'avoir developpe un jeu 
avec un moteur datant de 1998 ? 



Et la on se dit que Black Isle nous 
refait le coup de Diablo, celui du 
moteur depasse en 640 x 480, que 
I'interet du jeu est cense nous faire 
avaler. Sauf que pas du tout. 
La, e'est pire : Icewind Dale reussit 
I'exploit d'etre encore plus moche 








Des dizaines de creatures absentes 
de Baldur sortt dans Icewind Dale. 
Ici, les trolls des glaces. 
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Donjons et Dragons : le film ! 



I PANTINS Les cyclopes sont grands mais 
aussi betes qu'ils en ont fair ! 

que Diablo (I ! Certes, tout est une 
question de gout, et je sens que 
beaucoup de rolistes ne vont pas 
partager mon avis. Attention, je ne 
parte pas ici de la realisation 
qraphique, ni du talent indeniable 
des artistes qui ont su creer des 
architectures grandioses, peut-etre 
superieures a celles que Ton a pu 
admirer dans Baldur ou dans 
Planescape Torment. Mais il suffit de 
regarder les sols, ou, pire encore, 
I'eau, pour avoir une nette 
impression de gachis. Resignons- 
nous : cet ete, !e jeu de role-action 
se porte moche. 

Concurrence 

Comment ? J'ai dit JDR-action ? 
Eh oui. Les habitants de I 'Tie noire 
(Black Isle, ha ha !) ont quelque peu 
delaisse leur public habituel, les fans 
purs et durs de jeux de role 




Eh oui, ca devait arriver ! Et attention, le film arrive en 
fanfare : chapeaute par le producteur de Matrix et 
des Arme Fatale, comptant Jeremy Irons au generique, 
beneficiant d'un budget de 45 millions de dollars et realise 
par un vleux roliste, Corey Salomon : tadada ! On nous 
annonce un scenario retors a base de complot fomente par 
un archimage en colere (Jeremy Irons), une gigantesque 
bataille de dragons, un groupe d'aventuriers familiers 
(deux voleurs, une elfe, un nain, etc.) et de decors 
dantesques i Le trailer, disponible sur le site du film 
(http://www.dndmovie.com), laisse entrevolr un film 
medieval fantastique assez agite ! Pas encore de date de 
sortie americaine annoncee, mais a I'heure qu'il est, 
les prises de vues sont terminees et le film est en pleine 
postproduction. D'ici a ce qu'il debarque en France en 2001... 





■ GRANDS MANIAOUES Le niveau de detail des interieurs des batiments est toujours aussi soigne. Et les chargements 
pour y entrer toujours aussi agacants ! lis le font expres on quoi ? 



branches Donjons et Dragons 
(Icewind Dale, comme Torment et 
Baldur avant lui, utilise les regies du 
celebre jeu de role sur table). 
Icewind Dale, moins oriente sur les 
quetes et la resolution d'un terrible 
mystere (en gros, pourquoi I'hiver 
s'est-il abattu sur la Terre ?) que sur 
Taction a tout crin, concurrence 
directement Diablo II. On ne part 
d'ailleurs pas seul a I'aventure, 
puisqu'au lieu du heros solitaire 
classique, ce sont six personnages 
(une veritable « compagnie » dans la 
tradition du Seigneur des Anneaux) 
que Ton devra creer avant de 
commencer a jouer. Ce personnage 
est a choisir dans les « classes » et 
« races » habituelles de Donjons 
et Dragons : elfes, nains, gnomes, 
humains, etc. Meme les hobbits sont 
la, sous le nom de semi-hommes 
(famille Tolkien oblige...). 

Un groupe homogene 

Vous pouvez faire d'eux des 
sorciers, des guerriers, des druides, 
des bardes, etc., le but du jeu etant 
de constituer un groupe homogene 
dans lequel les guerriers pourront se 
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Les cinq premieres minutes 



Icewind Dale est-il 
1'ceu vre de la meme 
equipe que Baldur ? 

Hon, maisleproducteur, 
Chris Parker, est aussi 
celui de Baidur's Gate et 
de BaSdur's Gate !l 
Pourquoi avez-vous 
garde le moteur 
de Baldur's Gate? 
Parce que ce moteur nous 
faisait gagner beaucojp 
de temps. Nous adorons 
le moteur de combat, et 
I'interface est tres facile 
a mattriser. Nousavons 
un peuameliorele 
deplacement, notamment 
pour les mages. Les 
graphismes sont toujours 
en 640x480, maisnos 
des5inateurs ont cree des 
sites magnifiques. 
Etes-vous restes 
fideles aux livres 
Icewind Dale ? 
Lsjeuse passe environ 
80 an5 avant le premier 
livre de Salvatore, Ltciat 
deCrisfs/ted.J'aiLu). 
On retrouve pas mal de 
lieuxet de monstresdu 
livre, mais nous situer 
dans le passe nous a 
donne une grande liberie. 
Beaucoup de joueurs 
se lassent des regies 
AD&D 2. Ou'en 
pensez-vous ? 
En fait, nous aussi, mais 
nousnedisposonsguede 
ces regles-lapournos 
jeux. Le prochain, 
Neverwinter Nights, 
utilisera celles de la 
iroisieme edition. 



Lejoueur neophyte est souvent perdu dans les premieres minutes d'un nouveau jeii de role. Pour vous eviter de vous egarer dans les etendues glacees 
d'lcewind Dale, vcrla un petit guide pour bien debuter. 



Fine equipe 



P'tites quotes 



Leche-vitrines 




Apres avoir cree une equipe equilibree, 
composee de magiciens, de cfercs et de 
guerriers, vous etes prets a jouer. 
Dans la taverne, I'homme en armure 
va venir vous parler. Repondez-lui 
poliment, avant d'aller voir la patronne 
qui vous confiera une petite «quete» 
facile, pour gagner or et XP. Ouand vous 
en aurez fini avec les «insectes», parlez 
aux clients et sortez. 



Une fois a I'exterieur, visitez la vilfe 
(qui est a peu pres circulaire) dans le sens .- 
des aiguilles d'une montre. Parlez a tout 
le monde (meme si beaucoup vous 
repetent les memes choses, vous 
gJanerez des bouts d'information) et 
occupez-vous des quetes du vieil ivrogne, 
du loup et de I'ondine bleue. Attendez 
d'avoir gagne de I'XP et de i'or avant 
d'attaquer les goberlins. 



Avec I'or gagne, allez chez rarmurier, 
Ne vous enervez pas avec ses 
mensonges, vous avez besoin de lui. 
Equipez vos personnages en fonction de 
leurs classes et de leurs specialties, en 
faisant attention de ne pas gaspiller tout 
votre or sur les deux premiers ! 
Ouand ils seront prets, sauvegardez 
(comme toujours avant une quete) et 
allez massacrer les gobelins ! 



battre au premier rang, soignes par 
les clercs et epaufes par les sorciers, 
pendant que les bardes tenteront de 
charmer les creatures. II pourrait 
neanmoins etre amusant de tenter 
I'aventure avec un groupe 
entierement compose de jeteurs de 
sorts, voire de druides... La liberte 
est totale, meme si le nombre 
d'apparences possibles est 
limite - les memes, en fait, que 
dans Baldur's Gate. 

Tout en douceur 

Autre reproche, tout cela est un 
peu longuet et le novice est assez 
mal conseille dans ses choix, 
notamment pour ce qui est des 
armes et des sorts auxquels 
des points d'habilete doivent etre 
attribues. Le jeu, en revanche, 
demarre assez doucement, pour 
permettre de prendre en main le 
systeme de combat. II est en effet 




■ TALENT SALVATEUR Les graphistes de Black Isle ont sauve le jeu du desastre grace a leurs 
superbes architectures. Dommage que la resolution ne soit pas a la hauteur ! 




■ BONS ELEVES Contrairement a ce qui se passe dans trop de jeux de 
role, vos personnages montent vite en puissance - et ga fait plaisir ! 
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recommande, comme dans Baldur et 
Torment, de se battre au tour par 
tour, en assignant a chaque 
personnage une action, avant de 
remettre le jeu en pause et de 
recommencer jusgu'a la victoire 
totale. Perdre un des personnages 
serait en effet tragique car, 
contrairement aux autres jeux du 
genre, il n'est pas possible 
d'embaucher des compagnons de 
rencontre pour reconstituer une 
eguipe. Mais la difficulte des 
combats est progressive, les points 
d'experience s'accumulent et vos 
personnages vont vite devenir de 
redoutables combattants. Un grand 
nombre de quetes s'offrent a vous 



pour les muscler. 5ans avoir la 
profondeur de celles de Baldur's 
Gate, elles sont suffisamment 
interessantes, et surtout ne nous 
ecartent pas trop du cceur de 
I'histoire. Histoire qui, une fois de 
plus, est la grande force du jeu. 
Digne d'un tres bon roman 
d' heroic-fantasy, elle passionnera 
tous les amoureux du genre. 

9a coince ou ? 

Mors, pourquoi, avec toutes ses 
qualites (les graphismes sont vite 
oublies), Icewind Dale n'arrive-t-il 
pas a nous donner les memes 
frissons de plaisir que Baldur ou 
Torment ? Le premier probleme 
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CHAIHE ACTION ET SUSPENSE! 
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Coince entre 
deux references 
ecrasantes, 
Diablo II et 
Baldur's Gate, 
Icewind Dale est 
un jeu un peu 
batard, qui 
n'arrive jamais 
a egalerses 
deux modeles. 
Impeccablement 
scenarise, 
il souffre d'une 
realisation 
vieillotte, de la 
rigidite des 
regies de 
Donjons et 
Dragons, et 
d'une I.A. tres 
insuffisante. 
Neanmoins, 
grace au talent 
de ses auteurs, 
il passionnera 
les mordusdu 
genre, deja 
lasses de Diablo 
et im patients de 
se jeter dans 
Baldur's Gate II. 



■ GRANDE CLASSE Grand livre d'images, 
les cinema titjues sont somptueuses. 

reside (mais ce n'est peut-etre qu'un 
avis personnel) dans les regies 
Advanced Dungeons and Dragons, 
trop scrupuleusement respectees 
par Black Isle. Je commence a me 
lasser de ces cretins de sorciers qui 
doivent faire un gros dodo avant de 
se souvenir de sorts qu'ils ont passe 
leur vie a apprendre ! Surtout quant 
on sort de Diablo, ce genre de regie, 
qui casse tout le rythme de 
I'aventure, est vite enervant - 
tout comme les charqements 
continued, des que Ton change 
de decor ! Ensuite, ('intelligence 



Livres magiques 



Rendons a Cesar... Si te nom d'lcewind Dale designs une region 
des royaumes oublies, c'est aussi celui d'une fameuse trilogie. 



Le royaume que vous allez explorer de fond en 

comble a ete magistralement decrit par le celebre 

(outre-Atlantique du moins) et talentueux auteur 

R.A. Salvatore, a travers la trilogie eponyme. Cellecf 

retrace les aventures d'une equipe constitute d'un 

nain (Bruenor Battlehammer), d'un barbare (Wulfgar) 

et du heros Drizzt Do'Urden, un elfe noir que certains 

d'entre vous ont du rencontrer dans Baldur's Gate. Si 

leur epique af frontement face a une enttte malefique 

n'a rien de bien original, la complexity et le relief caracterisant chaque personnage 

ainsi que les qualites narratives de Salvatore font d'lcewind Dale un inconsumable 

de \' heroic-fantasy. On ne peut que regretter teur absence du jeu de Black Isle 

se deroulant quelques cent ans plus tot. (Disponible au editions J'ai lu) 




artificielle des personnages est 
assez affligeante. Les ennemis sont 
d'une stupidite que Ton avait pas 
vue depuis longtemps. C'est bien 
simple : vous n'existez que lorsque 
vous rentrez dans leur « bulle de 
perception », et cessez d'exister des 
que vous en sortez. Quant a fuir, se 
battre en groupe, ou vous attirer 




■ BONNE NOUVELLE Un squelette de dragon. £a fait toujours plaisir quand d'autres ont deja 
fait le boulot pour vous, mais ca ne rapporte pas d'experience ! 



L.e verdict 



Icewind Dale 



COMPARATIF 

■ PLAN ESCAPE TORMENT 

Graphismes et LA. ameliores. ce sombre 

el passionnanl jeu de rale a depoussiere 

■ BALDUR'S GATE 

Deja uieux, Baldur's Gale resle insurpasse 
dans I'faYD/c-fentMj'r.lassiiiiie. 

■ ICEWIND DALE 

Depasse techniquement ni vrai jeu de role 

ni tliabla-like. Icewind Dale n'arrive pas 

■ MIGHT & MAGIC VIII 

Vieui elasse! laid, lehuitieme opus de la 
celebre saga n'a passionne que les fans \e. 
plus accro a eel univers tres riche. 



GRAPHISMES 

■ Le b syndrome Diablo » : qrapliismes s 



U I 



I I I I T 



MULTIJOUEUR 

■ Coinmeni srcr.dre du plai^ii .: uii |:.n on -line qui peut a tout m 
etre mis en pause par le teacerdu groupe. 



I I I I 



POUR : La richesse de I'univers, le talent des 
scenaristes, les decors imagines par les graphistes 
et ['euolution des pou voire rfes personnages, 

CONTRE : Les graphemes en basse 
resolution, I 'Intelligence artificielle trop lirailee, 
les voix franchises ridicules et les regies AD S D 
L|ui devreriiienl penibles. 



NOTEGLOBALE 

Ni jeu d'action, nr jeu de 
role, icewind degoit par 
son cotevieilloi. 
Le scenario en fail 
LoLlefois un bon jeu pour 
atiendre Baldur's Gate. 
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dans un piege, ils laissent ca a 
Einstein ! Vos personnages ne valent 
guere mieux, gui se perdent a tout 
bout de champ, et sont incapables 
de sortir d'un batiment sans gue la 
moitie reste coincee a I'interieur ! 
Comme pour les graphismes, on a 
I'impression de se retrouver trois 
ans en arriere. 

Erreur d 'orientation ? 

Une fois de plus, si la traduction 
est correcte, les voix franchises 
deviennent vite difficiles a 
supporter. Enfin et surtout, les 
developpeurs ont sans doute 
commis une erreur de strategie en 
orientant leur jeu vers Taction sans 
changer les regies de combat. 
Ils ont voulu gu'leewind Dale soit 
a la fois Baldur's Gate et Diablo, 
et finalement il n'a ni la profondeur 
du premier, ni la peche du second i 
Alors, bien sur, restent une 
excellente histoire, des decors 
grandioses, une profusion de 
monstres et de sorts qui font un 
excellent jeu, helas ! inferieur 
a ses modeles avoues. ■ 

- Remy Goavec 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM .li «) PII-233 MHz 5 32 Mo 

■ RECOHMANDE [r ■ PII-266MHZ S 64 Ma 

':-. PIIZ66MHz&128Mo 



POSSIBILITY GRAPHIQUES 

■ Acceleration logiclelle 

■ Direct 3D 

■ 3dfn 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 6 - INTERNET 6 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 26,8 I 
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installer 

gratuitement 
^Internet 

a domicile ! 



Sun simple appel au: 
Q8S1 211 211 

un technicien vient vous 
installer gratuitement et 
sans engagement Free.fr 
le 1 er acces gratuit a 
Internet qui vous propose 
1 0O Mo pour votne site 
web penso., des outils pour 
le gerer et le dynamiser, un 
nombre e-mail illimite, une 
hotline ouverte ~7j/~7 et 
24h/24 



vtfww.free.fr 

La Liberie n'a pas de Prix 



free 

m La Liberie n'a pas de Prix 



TEST 



Boucherie mecanique 

Carmageddon TDR 2000 | Le retour de Tecrase-pietons : poussez-vous ! 

■ EDiTEURSCI ■ DEVELOPPEUR SCI ■ GENRE course pour seridt killer ■ JOUEURS 1 a 8 ■ PUBLIC 15 ans et + ■ PRIX env. 350 F 





■ 30 courses 

■ 25 missions 

■ 9 environnements 
differents 

■ 7 modes dejeux 
Multijoueur 


■ bgtaanqlaise 

■ aueurt b ug constate 





■.v.Li''r,rjgedcton.cQm/ 



Avec sept 
modes dejeu 
en reseau, 
vous allez 
pouvoir 
assouvir vos 
instincts 
sadiques. 



Si vous etes las des massacres 
de Quake III et que I'idee de courir 
apres vos frags vous epuise, 
vous serez ravi d'apprendre que 
Carmageddon est de retour : on va 
de nouveau pouvoir s'etrtper 
sur rou(t)es et se venger 
des pietons qui nous pourrissent 
la vie tous les jours ! 

Les amateurs de simulation, ceux 
qui controlent leurs derapages 
ou qui doublent a la corde en 
profitant de I'aspiration sont 
avertis : Carmageddon TDR 2000 
est fidele a ses aTnes, c'est un jeu de 
bourrins, de brutes epaisses et de 
vicieux... Mais diantre que c'est bon ! 

Rappel pour ceux qui n'auraient 
jamais entendu parier des deux 
precedents opus de la serie : 
dans un futur apocalyptique, vous 
participez a des courses de voitures 
dans des villes devastees. 
Petit detail qui a fait la renommee 
(sulfureuse) du jeu : les villes en 
question sont pleines de qens qui, 
radiations obligent, sont plus doues 
pour se faire culbuter par des 
chauffards que pour I'esquive ! 
Du coup, il y a trois methodes pour 




■ TECHNIQUE Vos adversaires prendront un malin plaisir a vous aplatir contre les murs. 
Mais c'est normal, apres tout ce que vous leur avez fait, faut bien qu'ils se vengent ! 



gaqner : soit vous etes un super 
pilote et vous enfilez les checkpoints 
comme un furieux, soit vous adorez 
le stock car et detruisez un a un 
tous vos concurrents, soit enfin vous 
ecrasez la totalite des habitants 
de la ville dans un festival de gerbes 
de sang et de jambes arrachees. 




Ambiance gore garantie ! Afin de 
« scenariser » un peu ce defouloir, 
des missions en temps limite 
ponctuent les courses. II s'aqira, par 
exemple, de retrouver les differents 
elements d'une bombe pour faire 
sauter une paroi rocheuse ou 
de retrouver le cube Horadrim 
(euh non, ca c'est dans Diablo II ?). 

Remy Julienne destroy 

D'exceilente facture, les circuits 
sont immenses et proposent rampes 
et tunnels pour autoriser les 
cascades les plus folles et les plus 
aeriennes... lis sont en outre 
parsemes de differents bonus qui, 



Specifications 



PROCESSEUR ET t 

■ MINIMUM.-, j 

■ RECOMMANDE 

■ RECOMMANDE . 



IEMOIRE 

PII-200MHzS3ZMd 
PIII-4S0MHzS64Md 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

1 Acceleration loqicielle 
I Direct 3D 

■ 3dfX 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX(5BLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PCSEUL1- LAN 8 -INTERNET S 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 
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I FLYING ZOMBIE Comme quoi, sans les jambes et sans les bras, on pent voler... 
Mais ensuite, pour alter faire ses courses, ce sera plus difficile... 



pour vous aider ou vous nuire, vont 
du classique Turbo a des choses 
nettement plus oriqinales : 
en ramassant I'un d'entre eux, 
j'ai en effet eu la desaqreable 
surprise de voir ma voiture se 
transformer en boule de flipper, 
rebondissant sur tout ce qu'elle 
touchait comme sur un bumper. 

Poilades sadiques 

Tous ces petits details, ajoutes a 
I'humour « politiquement incorrect » 
de I'ensembie rendent le jeu 
tres fun. Pour ne Men qacher, 
la realisation, sans etre 
exceptionnelle, s'avere tres 
correcte : les qraphismes sont clairs 
et colores, I'animation et le moteur 
physique qerant les collisions sont 
de bonne qualite, et I'l.A. est 
suffisamment hargneuse pour 
proposer un defi interessant. 
L'aspect Multijoueur a, quant a lui, 
beneficie d'un soin particulier : 



avec sept modes de jeu en reseau, 
vous allez pouvoir assouvir 
vos instincts sadiques avec vos 
amis. Les cartes etant assez variees, 
de tranches parties de rigolade 
sont a prevoir. 

On aurait certes aime une 
meilleure impression de Vitesse et 
un comportement de voiture plus 
realiste. Mais Carmageddon releve 
plus de I'arcade que de la simulation. 
De ce point de vue, il est facile 
a prendre en main et offre une 
jouabilite parfaitement dosee. 
Pourquoi se plaindre done ? 
Peut-etre par le manque de reelles 
nouveautes de cette derniere 
version... En effet, l'aspect 
provocateur du soft ne parvient plus 
a surprendre et le jeu Solo s'avere 
vite lassant. Et comme la sortie de 
ce volet a de fortes chances de 
placer le precedent dans les budgets 
a moins de 150 francs... ■ 

- Arnaud Cuef 




SAM 
FOREST 

Relations exterieures 



Craignez-vous de 
nouveaux ennuis 
avec la censure ? 

Sur ce coup-la, vraiment 
pas. Non seulement nous 
avons concocte un vrai 
scenar qui justifie les 
actions, mais en plus, 
nous avons pris des 
precautions, comme le 
sang vert pour la plupart 
des pays, des zombies, 
eic.Bon.il yadejaun 
pare/? sur le Nel pour 
afficrierlesangen rouge 
mais comme ce n'estpas 
unpadr/iofficiel.jevous 
deconseille bien sur de 
I'installer ! (enorme rire) 
Undemes grands regrets, 
e'est que nous avians mis 
dans le jeu des superhes 
chevaux a griller au 
lance-flammes, mais nous 
les avons retires : les 
amoureux des chevaux 
sont tres puissants en 
Grande-Bretagne ! 
Comment 
qualifieriez-vous 
Carmageddon III ? 
Un jeu super-fun en Multi 
(nous nous sommes 
inspires de Quake III pour 
les arenesl mais qu'on a 
aussienvie determiner 
en Solo parce qu'on se 
marre ! C'est ce que les 
gens ne comprennent 
pas: c'est juste pour 
rigoler.Tantpis pour eux ! 



Le verdict 



Carmageddon TDR 2000 



COMPARATIF 

I CARMAGEDDON TDR 2000 

■ j-liii'o ■:■{ -dos-ruction sur fond 

U frar-chc- rigclade. Une nouwlte Edition 
ippaihique mais qui manque un peu 
tesaveur. 

■ CARMAGEDDON II 
LeptMlent volet Ires proche et brentBt 

(uptodatoi mais tout aussi 
interessante ! ideale pour les petites 
bourses (rien de pejoratii la dedans !>. 

■ INTERSTATE 82 

Course de voitn res dans le style Mad Ma* 
Fiisis pas Ce pietons a ecraser. 
m deception sortie dans la discretion 
dyaijuelqees mois. 



CRAPHISMES 

■ ji~n:i? msi: ; : ' -'an. :a rc-3i::a! ■'.■' srashiqui: 
i.',]i:ii!i,i! sst eiie airssi a la hauteur. 



JB 



AUDIO 

■ Desbruitages sans t 
musiques f3tiqantes. 



I I I I 



MULTIJOUEUR 

lorKjtemps qu'on ne s'etail pa; rentre dedan: 



I I I B 



POUR : Les nombreux modes tte jeu 
Multijoueur, les petites missions a accomplit, 
['inevitable fun tfu jeu et son esprit canaille. 
Sans outlier le plaisir de renverser les passants ! 

CONTRJE : Pen de nouveautes, effet de 
surprise disparu. impression de vitesse 
pe> Fectiule, action un pen trop repetitive. 



NOTE GLOB ALE 

Carmageddon s'offre un 
lifting et s'etoffe d'un 

mode Mullijoueur. 
Dommagequ'ilyaitpeu 
devolutions par rapport 
aux volets precedents. 
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Klingon Academy 

■ EDITEUR Virgin/interplay ■ DEV. 14° East 

■ GENRE simu. spatiale ■ PRIX env. 330 F 




■ DANS LE MILLE ! Une salve bien placee 
et voila I'Enterprise en 1 000 morceaux ! 

Klingon Academy est un vrai jeu 
Star Trek, avec license et tout. 
Le mastodonte tient sur six CD bourres 
de videos mal compressees, qui vous 
permettront d'assister a un defile 
d'hommes mutants en pyjama du plus 
bel effet. Cote jeu, c'est un vrai 
Star Trek, bien moyen. Graphismes 
moyens, sons passables et jouabilite 
un peu limite. Ce n'est pas que Klingon 
Academy soit un mauvais jeu, loin de la, 
c'est juste que son principal concurrent 
s'appelle Starlancer, et que les freres 
Roberts enfoncent les mutants aux 
grandes oreilles a plate couture... T.D. 

■ ■ □ II I in I M 

Sim City 3000 Ed. mondiale 

■ EDITEUR E.A. ■ DEVELOPPEUR Haxis 

■ GENRE gestion H PRI> env. 370 F 




■ LA VILLE DU FUTUR Bienvenue a 
Paris... En I'an 3000. Beurk ! 

L'edition mondiale de Sim City 3000 est 
une extension qui n'est pas presentee 
sous une forme classigue. En effet, 
s'il existe bien de nouveaux bailments, 
de nouveaux scenarios et de nouvelles 
catastrophes, il n'est pas necessaire de 
disposer de la version precedente pour 
jouer, Cette derniere est meme reprise 
150 francs par I'editeur pour tout achat 
de Sim City Edition mondiale. Parmi les 
nouveautes rnarguanr.es, signalons 
un editeur de scenarios et surtout 
un editeur de batiments, pour le plus 
grand bonheur des architectes en herbe, 
A vos truelles ! B.P. 

• •• 
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line journee en enfer 

Die Hard Trilogy 2 I Trois jeux d'action en un : I'union fait la force ? 



■ 28niveaux 

■ 12 amies 

■'TnrTifM 

■ version beta 

■ toutes les options ne 
sont pas disponibies 

■ «mmi.w..M 



I EDITEUR Fox Interactive BDEVELOPPEUR Fox Interactive BGENREjeu a sketches ■ J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC surtout pas plus de 13 ans ! ■ PRIX env. 330 F ' 



Je sais pas vous, mais moi, 
en Marcel, j'ai fair ridicule. 
Si si, completement. Alors que 
John McClane, lui, il a la classe. 
II flinque tout le monde, sauve les 
otaqes... Alors, aurais-je la classe, 
moi, en Marcel, devant mon PC, a 
jouer a Die Hard Trilogy ? Hmmm ? 

Mon optimisme me perdra. 
C'est sflr. A chaque fois je me 
fais avoir. Je devrais pourtant m'en 
douter a force. Mais non. Chaque 
fois, ga recommence. Je me dis : 
« Tiens, peut-etre que 1'adaptation 
sera bonne, cette fois » ou 
« ils auront ajoute quelques options, 
ils en auront fait un vrai jeu pour 
PC... », mais non. Et Die Hard 
Trilogy 2 ne fait pas exception. 
Dans ce jeu adapte de la version 
PlayStation, vous incarnez 
ie celebrissime John McClane. 
Oui, celui qui a fait exploser 
un immeuble pieds nus, sauve 
un aeroport et fait bouffer du .44 a 
des Ailemands un peu trop fiious. 




■ C'EST TOUT PLAT Regardez bien les textures. Aucun detail, pas de relief, couleurs ternes 
et pas de contraste. Desole, mais c'est bien moche tout ga. 



Dans le jeu, McCiane reprend du 
service, envoye a Las Vegas pour 
remplir differentes missions. Le jeu 
se compose en fait de trois modes 
differents. Le premier est un shoot 
a la Tomb Raider ou vous incarnez 
le super flic arme d'un flinque. 



Le second est un shoot en vue 
subjective du plus mauvais gout : 
le personnaqe avance 
automatiquement dans un dedate de 
couloirs (a la maniere de Virtua Cop 
et autres House of the Dead) et 
il suffit de viser tous les ennemis qui 
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I VIVA LAS VEGAS Ecrasez tout dans Las Vegas. Stands, pietons, voitures, etc. On se croirait presque dans Midttown 
Madness ou Driver... Si les graphismes etaient moins laids ! Vivement Midtown Madness 2 ! 



se presentent. Le troisieme est 
une course de voitures tout ce qu'il 
y a de plus classique. Disons le tout 
net, il n'y a pas un mode pour 
rattraper I'autre. 

Meme endroit, meme heure 

Pour commencer, le mode de 
shoot en vue subjective se revele 
depasse. On dirait un vieux jeu 
J'arcade mal fichu. Les ennemis 
apparaissent tout le temps aux 
memes endroits, comme dans les 
vieux shoot'em up, et disposent 
j'une- intelligence artificielle proche 
de celle du Lemming. Oui, c'est 
jn grand pas en arriere. Le shoot 
i objectif », lui, souffre exactement 
des memes problemes. La seule 
difference, c'est que vous controlez 
le personnage. Et la, forcement, 
ca coince. Deja, ce n'est pas tres 
maniable, mais en plus, I'agent 
McClane est tellement bien anime 



qu'il semble plein d'arthrose. Vous 
vous souvenez de la facon dont se 
deplagait Indy dans le dernier jeu de 
LucasArts ? Eh bien, la, c'est pire. 
Si, si, c'est possible. 

II nous reste ensuite la course 
de voiture, qui est peut-etre la seule 
partie un peu fun du jeu. En qros, 
de loin, avec des lunettes, 1/10 a 
chaque ceil et en lumiere basse, 



McClane est 
tellement 
bien anime 
qu'il semble 
plein 
d'arthrose. 




■ AU FEU ! Lui ne survivra pas longtemps. Je devrais peut-etre 
I'achever... Mais ce n'est pas conseille, il ne faut pas tuer les otages ! 



Le verdict 



COMPARATIF 

■ DIE HARD TRILOGY 2 

Daffi la cateqorie plusieurs jeu* en un, ca 
seseuoustule pas an portillDn.il esidora 
fgha\ que Die Hard Trilogy I soil seiil 

Ljn'enfait pas pour auiautun bortjeu 
ras il faut recnnnaitre que dans 

I DIE HARD TRILOGY 

nous fait oublier que le premier n'etait 
memecas accelere en 3D et sonffrait 
(une animation terrible en plus d'etre 
in:;;.-ir-:f riiiiirable merit laid t 



Die Hard Trilogy 2 



GRAPHISMES 

■ Ah.. C'est mDche. riefinitivernent trop sc 



r 



AUDIO 

■ Si la musique passe enc 
risible. Ca fait faui, brei.ei 



EZE 



MULTIJOUEUR 

■ DrrnevDit pas trop cequ'un mode Hultijoueur aurait apporte, m 



CZE 



I I I 



POUR : 3 jeux en 1, il en reste forcement 

un qu'on prefere. Et puis, si vous avez aime sur 
PlayStation, vous aimerez encore moins sur PC. 

CONTRE : fo* reussil I'exploit de mal 
exploiter sa licence ; on ne reconnait pas una 
seule seconde lambiance du film. 



NOTEGLOBALE 

A chaque fois. c'est 
pareil. Du PC a la 
console, ca passe, mais 
pas I'inverse. A reserver 
aux fans de la version 
console seulement. 
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■ ORDRES DE MISSION Et voila, encore un 
truand a arreter... C'est pas une vie ! 

ca ressemble vaguement a Driver. 
Les objectifs, la ville de Vegas et 
la voiture y font un peu penser. 
La bagnole se controle plutot bien, 
et en plus, comme les commandes 
sont simplifies a l*extr§me, 
on peut y jouer a une main, ce qui 
laisse I'autre libre pour en faire 
ce que vous voulez. 

Bonne question... 

Allez, cerise sur le gateau, 
parlons technique. Le moteur 
semble directement passe de la 
PlayStation au PC, sans aucune 
amelioration. Mors, bien sur, on peut 
passer en 1 600 x 1 200, mais mon 
Dieu, que c'est laid. Regardez bien 
les captures, elles sont en 1 024 x 
768 en couleurs 32 bits. Eh oui, 
ca donne une idee... D'ailleurs, pour 
le shoot subjectif, je vous conseille 
d'activer la synchronisation 
verticale de votre carte graphique, 
sinon, gare a vos yeux. 

Mors, en conclusion, deux 
questions se posent : faut-il 
continuer a adapter des jeux console 
sur PC sans faire aucun travail 
d'optimisation ? Niet. Et surtout, 
surtout, ai-je I'air moins ridicule en 
Marcel apres avoir joue a Die Hard 
Trilogy 2 ? Non. C'est pire, parce 
qu'en plus d'etre ridicule, j'ai I'air 
d'un pigeon. ■ 

- Thomas Diouf 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM £ t 200 MMX MHz S 32 Mi 

■ RECOMMANDEe; : ;. Pll-300 M H z & 3Z M. 

■ RECOMMANDE .: ip PIII-333 MHz & 64 Mi 



POSSIBILITY GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3afx 

■ OpenGL 
POSSIBIL1TES SONORES 

»EAX (SBLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIDILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Veloces ces raptors ! 

Dino Crisis I Les velociraptors sont laches (et ils ont faim !). 



EDITEUR Virgin Interactive ■ DEVELOPPEIR Capcom m G£.m survival horror ■J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC 1Z anset+ ■ PRIX env. 350 F 





■ IACHE LA PAPATTE I Les velociraptors mordent, griffent, vous projettent a terre... 
Difficile de s'en tirer lorsque Ton ne peut pas esquiver. 



C'est desormais une habitude : 
les jeux Capcom sevissant 
sur PlayStation se retrouvent 
quelques mois apres sur PC. 
On ne s'en plaindra pas, malgre 
des resultats assez 
inegaux. Mais treve 
de prejuges. Accueillons 
chaleureusement 
le candidat du jour : 
Dino Crisis. 

L'Tle Ibis perdue 
dans le Pacifique 
et riche en laqons 
bleutes a tout d'un 
r§ve ; pourtant, y 
lasser ses vacances 
era une aussi 




GENTIL. «Net'inquiete 

pas petit, it ne volt que 
cequlbouge.n 



M GRANDES DENTS Le T-rex fait des 
apparitions surprises toujours effrayantes. 

bonne idee que de taire secher kiki 
dans le micro-onde apres son bain. 
En effet, cette Tie abrite 
un laboratoire clandestin ou le 
professeur Kirk, une sommite 
(presumee morte) en qenetique, 
a ete repere par une aqence 
qouvernementale bien decidee a le 
recuperer. On peut done aisement en 
deduire que cela va peter. 
D'ailleurs, on ne se contentera pas 
de supputations puisque Reqina, 
en tant que membre du commando, 
sera aux premieres loges. 

Bien sur, rien ne se passe 

comme prevu et lorsque vous 

debarquez, c'est pour 

decouvrir un laboratoire 
devaste et deserte. 
Rapidement, les 
auteurs du 
massacre se 
revelent, 
, la machoire 



All jour le jour 




Sur la terre des dinosaures. C'est le 
norn d'un documentaire culotte et 
plutot convaincant, diffuse en fevrier 
dernier sur France 3 et disponible en 
video. On y decouvre des dinosaures et 
d'autres bestioles dans leur habitat 
nature!, se livrant a leurs occupations 
quotidiennes. Pour reallser cet exploit, 
des scientifiques, des infographistes et 
des journalistes se sont associes pour 
creer des dinosaures en images de 
syntbese qu'ils ont incrustes dans de 
vrais decors. Et pour completer le tout, 
certains gros plans ont ete realises 
en animatronics. Un travail de titan qui, 
avant Dinosaurs (Walt Disney], nous 
permet de rever... eveilles ! 



baveuse : des dinosaures ! Comment 
en est-on arrive la et surtout, 
parviendrez-vous a survivre dans 
cet environnement hostile ? Vous le 
saurez en jouant a Dino Crisis ! 

Voila, cela fait tres bande- 
annonce de serie B et pour cause, 
le concept en lui-meme est 
particulierement banal. II constitue 
simplement un mix entre 
Resident Evil (de chez Capcom 
aussi) et Jurassic Park. On se balade 
dans un complexe infeste 
de carnassiers en tout genre, 
on ramasse des armes et des 
munitions, on recolte des indices, on 
discute avec les quelques survivants 
(avant qu'ils ne meurent dans 
d'affreuses souffrances) et on resout 
des eniqmes afin de proqresser. 

Malheureusement, le resultat est 
mitiqe. A son actif, Dino Crisis 
compte un systeme de jeu bien rode 
(pas de blocage, scenario rythme). 



.152 ?n4PC 



* 




I TACLE D'UN RAPTOR SUR LE N° 12 Vos coequipiers et les rares 
survivants tenteront de vous aider aussi souvent que possible. 



Les enigmes sont interessantes et 
font chauffer Marcel (Marce!, c'est 
mon neurone). Le nombre d'armes, 
de bonus, la possibility d'effectuer 
des combinaisons (pas de plantes 
colorees...) et des bifurcations dans 
ie scenario attestent de la richesse 
dujeu. L'ambiance n'est pas 
mauvaise. Certes, la decoration du 
labo est un peu trop froide et Ton 
reste loin de I'oppression constante 
d'un Resident Evil, mais vous vivrez 
quelques moment forts : un T-rex qui 
defonce une baie vitree pour tenter 
de vous attraper (bonjour I'haleine !) 
ou un velociraptor qui tombe d'une 
bouche d'aeration fagon alien, cela 
fait toujours son petit effet. 

Un air de deja-vu 

Le probleme, c'est que le passif 
pese fourd dans la balance. D'abord, 
!e manque d'innovations. Ensuite, le 
systeme de combat, bien trop 
statique. Reqina n'a aucun qeste 
J'esquive, elle se contente d'aligner 
sa cible et de canarder. Autant la 
chose ne porte pas prejudice 
lorsqu'il s'agit de zombies amorphes, 



Survival 

horror 

echangerait 

zombies 

decomposes 

contre 

dinosaures 

ressuscites. 

Envoyezvos 

reponses a 

Capcom qui 

f era suivre. 




autant, 
face a des 
raptors 

bondissant, cela 
s'avere un peu ridicule. 
Techniquement, ('adaptation est 
decevante. La resolution n'excede 
pas le 640 x 480 <remarquez, 
comme dans Diablo II !), les 
personnages manquent de detail ; 
pourtant, d'un point de vue 
strictement esthetique, Dino s'en 
tire mieux que Resident Evil, car il 



est entierement en 
3D. Enfin, la duree de vie 
un peu limitee et la remanence 
des contraintes console 
(trop de chargements, bornes de 
sauvegarde) finissent par lui porter 
prejudice. II n'empeche que les fanas 
du genre pourraient bien y trouver 
leur compte, car malgre ces defauts, 
Dino Crisis reste tres efficace, 
en attendant Resident Evil 3 et, 
surtout, Code Veronica. ■ 
- Frederic Dufresne 



Specifications 



RocesseuR et memoire 

■ MINIMUM P166 MH/ 5 32 M 

■ RECOMMANOE PII350 MHz S 64 M 

■ RECOMMANOE PII350 MHz 1,6AM 



POS SIB ELITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITIES 50NORES 

■ EAX (SBLive!) 

B Dolby Surround/Diqital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL ( - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
I CONNEXION MINIMUM 



Le verdict 



Dino Crisis 



COM PAR AT 1 F 

■ DEVIL INSIDE 

Bonne realisation, une approche 

il show TV » particuliertrrient original? 

el jn(- a^br irepidante. 

■ RESIDENT EVIL 2 

Un Dsalicnt Eienano, une atmosphere 
oppressanie maiE la graptiiEme t& inega 

DINO CRISIS 

Mollis bien queson grand frere, 
le savoir-faire de Capcom est 
heureusemenl la pour sauverles meuble 
Wt MARTIAN GOTHICS 

Zombies in space. Des qualrtes 

jouabilite mat fichue. 



GRAPHISMES 



C^ 



i r 



AUDIO 

■ liiKM il'sscsriiiomiei. LeE ra;es d?s dines sont rename ants slors que 
les tirs le son! un pen moms. Globalement, c'est ellicate. 



I I I 



MULTIJOUEUR 

■ Rien. Vous Ove; bfr.i. avoir ri? i:>. ccer-uipic: 



i r 



POUR : On ne reste jamais colnce, des 

enigmes interessantes, de bons moments de 
stress et une richesse de jeu bien presents. 

CONTRE : Combats peu dynamiques, 
scenario bateau, adaptation de la 

PlayStation mediocre tsauvegardeset 
chargements constants). 



NOTE GLOB ALE 

Une adaptation 
moyenned'uiijeu 
moyen qui seduira 
difficilement le grand 
public mais pourra 
satisfaire les amateurs. 
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Pauvres clowns ! 

Kiss Psycho Circus I Un quake-like inspire par le celebre groupe Kiss. 



■ EDITEUR Take 2 Interactive ■ DEVELOPPEUR Third Law ■ GENRE quake-like ■ JOUEURS 1 a 64 ■ PUBLIC plus de 16 ans ■ PRIX env. 300 F 



ZJ 



mwm 



I 6 ameliorations 
■ 5 personn ages clef 



I'.i.'-U.'l,.,!,,, 



Ou'un groupe aussi dejante que 
Kiss s'associe a des developpeurs 
pour sortir un jeu video delirant, 
soit. Mais lorsqu'on a un certain 
prestige, disons, mondial, on essaye 
d'eviter de se retrouver 
dans une aventure, euh, differente. 
Je m'expiique... 

L'univers des jeux video est 
parfois obscur. Comment les 
editeurs esperent-ils faire lacher 
300 francs a des joueurs, sachant 
qu'ils sortent un jeu inferieur en de 
nombreux points a plusieurs autres 
titres de sa categorie ? En d'autres 




Wea^EfcBECi LSEJSIBd CIV ^ 

■ GEHTIL, LE T0UT0U Cette espece de chien feroce a deux pattes se 
jette sur vous en crachant des boules de feu. Ridicule. 



termes, Kiss Psycho Circus est un 
quake-like sans qrande innovation 
qui vient done affronter des 
monstres tels que Half Life ou le 
tout nouveau Elite Force. Or, qu'a-t-i! 
pour lui, ce jeu ? II est inspire d'une 
BD, qui porte le meme nom et qui 
est signee Todd McFarlane qu'on 
nous presente comme celebre... 
Chez les amateurs de comics alors... 
Ou dans le fan club du groupe Kiss ! 

Destruction desuette 

Peut-etre que si vous etes fan 
de Heavy Metal et de Kiss (ce que je 
deplore, mais que voulez vous tous 
les gouts, etc.). (Note d'Olivier : ga te 
pose un probleme, grand ?), le jeu 
vous piaira, meme s'il presente 
assez peu d'interet ! La realisation 
effectivement est en deca de ce qui 
se fait actuellement et pour cause, 
le moteur 3D est le LithTech, utilise 
dans Shoqo et pas ameliore depuis. 
L'interaction avec I'environnement 
se limite au bousillage de caisses 
reglementaire, a la recuperation 
de vie sous forme de tubes a essai 
bleus, facon Heretic et au 
ramassaqe d'armes. On saute, on 
court, on tire, bref, e'est la routine. 
Je me pose pourtant une question. 
Les developpeurs ont-ils sciemment 
choisi un moteur 3D desuet 
pour permettre aux possesseurs 



de DX2-66 de s'adonner aux joies 
du dezingage a outrance ou 
bien sortent-ils d'une hibernation 
prolongee ? En ce qui concerne 
le scenario, je suis desole de ne 
pouvoir vous le detainer mais 
je n'y ai rien compris. C'est un 
embrouillamini, mi- heroic-fantasy, 
m\-newage d'ou il ressort, avec 
beaucoup de difficulty que vous 
devez recuperer six morceaux 
d'armure appartenant aux quatre 
types appeles les ATnes dont je n'ai 
pas reussi a comprendre le role, si 
ce n'est qu'ils ne sont pas les 
membres du groupe... Bref, pour la 
recuperation de chaque bout 
d'armure, vous incarnez un 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM zz--. ■ P266MHz564M. 

■ HECOMMANDE . PI1-35D MHz £ 64 M 

■ RECOMMANDE ■ : i PII-3SOMH; £ 64M 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration lugicielle 
m Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONOHES 

■ EAX(SBLiveT) 

■ Dolby Surrounil/Dioital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL I - LAN 64 - INTERNET 64 

■ CD MECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 28,8 fcbps 
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■ SALE GUEULE On sent bien que le dessinateur ne manque pas o" imagination, mais sachez 
que ce true se zigouille en deux coups de cuillere a pot. 



personnaqe different : lorsque tout 
cela sera fait, vous pourrez 
affronter le Mai, personnifie 
par I'Enfant Cauchemar (brrrrr). 

Pas tres palpitant 

Comme vous ne pouvez 
decidement pas vous debrouifler 
seul, une voyante vous guide durant 
votre quete en vous disant 
exactement ce que vous aurez a 
faire. L'ensemble est tres directif, ce 
qui est un peu desagreable vu qu'on 
est de grands garcjons, mais je vous 
rassure, le scenario n'est qu'un 
pretexte pour vous faire affronter 
des multitudes de monstres, helas 
peu varies, mais nombreux. 
Ca pourrait done etre tres 
rejouissant si les combats etaient 
palpitants, si I'aspect aventure 
etait plus pousse et si les bestioles 
n'avaient pas 1'intelligertce 
artificielle d'un moulin a cafe. 

Tout cela est desolant d'autant 
que Kiss Psycho Circus aurait pu 



etre drole. Par exemple, vous 
n'envoyez pas des grenades mais 
des diablotins qui sortent 
d'une boTte avant d'exploser et 
vous pouvez acceder a des endroits 
eleves a I'aide d'un fouet ! 
Seulement, ces petites gateries 
ne peuvent compenser une 
realisation pas folichonne et une 
action aussi peu passionnante. 

Cote son, le pire a ete evite 
(ou le meilleur, pour les fans du 
groupe) puisqu'on n'entend pas en 
boucle l'ensemble de I'ceuvre 
de Kiss mais une banale musique 
pre-techno. En revanche, les 
bruitaqes concurrences 
serieusement le graphisme, ce qui 
n'est pas rien. Finalement, Kiss 
Psycho Circus est une deception 
et souffre d'une concurrence 
redoutable. Pourquoi investir dans 
unjeu passable alors qu'Elite Force 
sort en meme temps (sans parler 
de Quake III et des autres) ? ■ 

- Stephane Prince 




Est-ce que le groupe 
Kiss a participe a 
['elaboration dujeu? 

Oui et tout s est tres bien 
passe, lis nous ontdonne 
quelques conseils au 
niveau du design etont 
bien stir ete tres 
enthousiastes en voyanl 
lejeii. En ce qui concerns 
leur musique, on peut 
ecouterquelques-unsde 
leurs titres Wades 
juke-box places ca et la. 
Nous avons effectivement 
prefere composer notre 
propre musique 
pour qu'elle corresponde 
mieux a I'ambiance 
dujeu. 

Pourquoi avoir opte 
pour le moteur 
LithTech ? 
Parcequej'avaisjouea 
Shogoetqu'il m'avait 
convaincu ! II est 
capable d'afficherde 
nombreux polygones 
simultanement, cequi 
nousabeaucoupplusvu 
la presence a I'ecran 
de Ion nes de monstres ! 
De plus, on peut creer 
de multiples jeux 
avec ce simple moteur, 
cequi pour nous, est un 
grand avantage ! 



Le verdict 



COM PA RAT IF 

■ HALF-LIFE&OPPOSING FORCE 

jrice a ta prolifpratJDJi des MODs el aui 

:s(6 disk*. Hclf-Lif? est aujourd'hui encore 

"trEmailreetalondu genre. 

I ELITE FORCE 

Rapide, captivant. tres Irdele a la serie... 

test un quake-lilte vrafment Ires reussi 

I TOURNAMENT 

de Caunter-Slrike. La parti e sola 

- : ! :j-rrc:je inexistante. 

I KISS PSYCHO CiRCUS 

['est le mains bon quake-like sof\\ depuis 
des annees. Si vous aimez-les nanars; 
ioncez. Sinon. ce sera Elite Force ! 



Kiss Psycho Circus 



GRAPHIS1WES 



I I I 



JES 



si pas non plus le tort des developpeurs. Poiirtanl. 



I I 1 I 



MULTIJOUEUR 

■ L. Gi:-.3"ini.2i:ii di. :.,i^ ,:wt ilss :-'-htv 3lbi.?j sL :, .-ant la valeurde 
sa viclime. Mais a I'heure de Counter-Strike, (a tail un peu pilie. 

i i T i i i h 



POUR : L'amuiance asse? delirante. les 
references an groupe dejante, la fluidite de 
l.=.-irii.ii.r,n. les lancers de Diabto.tin. 

CONTRE : Le graphisme depasse en depit 
du moteur 3D, la stupidite du scenario, la lourdeur 
de ('interface, le manque d'originalite malgre 
quelques p elites surprises, une license Kiss qui 
n'est qu'un pretexte. 



NOTEGLOBALE 

C'estbien parce qu'il est 
teste que Kiss Psycho 

Circus est associe 
a Half-Life. Elite Force 
ou Quake III. Place au 
soleil refusee ! 
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Fort Boyard Millenium 

■ EDITEUR MicroVds ■ DEVELOPPEUR Expand 

■ GENRE aventure-action ■ PRIX env. 350 F 




■ FORTISSIMO ! Les epreuves les plus 
difficiles (heu...) vous attendent. 

La saga du celebre fort continue 
puisque voici le troisieme jeu qui lui est 
consacre. Cette fois-ci Fort Boyard a ete 
envahi par des creatures malefiques 
et il va falloir mettre un peu d'ordre 
dans tout ca. II s'agit en fait d'un 
tomb-raider-like se deroulant dans un 
univers heroic-fantasy. Combat, 
reflexion et meme transformation en 
araignee ou chauve-souris grace a des 
pouvoirs magiques sont au programme. 
Pas sur que les habitues de remission 
s'y retrouvent. Les autres reprocheront 
au jeu un certain manque d'interet et 
surtout une jouabilite mediocre. B.P. 
• * 

■ ■ .1 I | | || | 1 

Yannick Noah 2000 

■ EDITEUR Ubi Soft > DEVELOPPEUR Aqua Pacific 

■ GENRE simulation de tennis ■ PRIX env. 300 F 




■ DOMMAGE La qualite des rjraphismes 

n'est pas le point fort de ce jeu. 

Les simulations de tennis Yannick Noah 
passeront I'an 2000 puisque la derniere 
version de la serie vient de sortir. 
Tous les types de surface sont 
disponibles et trois modes dejeu sont 
possibles (exhibition, tournoi et saison 
pour les plus acharnes). De plus, vous 
pourrez vous confronter a quelques 
celebres pointures des circuits masculin 
et feminin. Pour le reste, regrettons 
une jouabilite laborieuse et surtout des 
graphismes et une animation 
tres decevants. Plus qu'une simulation, 
e'est une parodie de tennis. 
Yannick Noah ne meritait pas ca ! B.P. 
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Tzarcraft-like ? 

Warlords Battlecry | Le fils magique de Tzar et Warcraft. 



■ EDITEUR Mattel Interactive ■ DEVELOPPEURSSI ■ GENRE strategie en temps reel BJ0UEURSU6 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX env. 300 F 



Je ne sais pas si c'est pour 

les souris blanches de Garcimore ou 

la nenette de Copperfield, mais j'ai 

toujours reve d'etre magicien. 

Ca tombe bien, Warlords Battlecry 

est un jeu de strategie temps reel 

avec plein de magie dedans. 

Moi je dis : chouette ! 

La magie dans Warlords Battlecry 
est plus proche de I'averse de 
boules de teu que des pitreries de 
Garcimore (paix a son ame). Ben oui, 
vous n'imaginiez tout de meme pas 
que le but du jeu serait d'aller voir 
les ores, revenants et autres 
minotaures pour leur dire de choisir 
une carte et de la remettre dans le 
paquet sans vous la montrer ? 
Le but du jeu est de sauver 
le monde... Encore ? Oui encore, et 
meme qu'on a droit une fois de plus 
a une prophetie hermetique, a des 
mechants pas beaux et a une elue 
sans suffrage universel. 
Bref, la panoplie complete du 
sous-Tolkien, mais c'est pas grave : 
si Ton ne devait jouer qu'aux jeux 
dotes d'un scenario valable, on ne 
jouerait pas souvent. Warlords 
Battlecry s'inscrit dans I'univers 



muim 



U 90 sorts 

■ 9 race; rte heros differents 

■ a types de magies 

■ beta franchise 

■ aucun (wg constate 

— ■ 

www.warlDrdsbaltlecry.coni 




■ PETITE SCENE BUC0LI0UE C'est un trou de verdure... ou se tremoussent des revenants 
au rythme des flutes a os ! 



de Warlords, une saga de jeux de 
strategie au tour par tour vieille de 
dix ans. Comme le temps reel est a 
la mode, que Tzar a connu un succes 
d'estime et que Warcraft III tarde a 
sortir, I'equipe a eu I'idee de pondre 
un jeu mangeant a tous ces rateliers, 
histoire de financer la vraie suite de 




Warlords, prevue pour 2001. 
Et comme c'est dans les vieux pots 
qu'on fait la meilleure soupe, ils ont 
repris le chaudron de Warcraft II et y 
ont jete plein d'epices pour relever 
le gout. Une cuillere de jeu de role 
tout d'abord : en debut de 
campaqne, vous choisissez un 
personnage qu'il faudra faire evoluer 
a la fin de chaque mission en lui 
allouant des points d'experience. 
Une pincee d'artefacts, ensuite, 
places ca et la sur les cartes et qui 
permettent a votre heros d'etre plus 
rapide, resistant ou plus devastateur 
au combat... La contrepartie de 
cet aspect evolutif, c'est que si ce 
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■ ROTISSERIE AMBULANTE Le dragon est la creature la plus chere et la plus puissante du jeu... Des escadrons de ces 
dangereux volatiles peuvent tirer un joueur d'un tres mauvais pas ! 



Specifications 



PROCESSEUB ET MEMOIRE 

■ MINIMUM L.-r 233 MHz £64 Mi 

■ RECOMMANDE , PII-300 MHz S 64 M 

■ RECOMMANDE BuiK PII-350MHZ S 64M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic! el I e 

■ Direct 3D 

■ 3dlx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLTve!) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PCSEUL 1 - LAN 6 - INTERNET 6 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR v 

■ CONNEXION MINIMUM 56hbRS 
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Warlords 
Battlecry 
s'inscrit dans 
I'univers de 
Warlords, line 
sagadcjeux 
de strategic 
ail tour par 
tour vieille de 
dix ans. 



■ ANTI-O.G.M. A ce niveau, vous n'aurez que vos paysans pour vous defendre. Avant de se 
lancer dans la bataille, il fatidra coliecter des ressources, upgrader, bref, la renaaine habituelle. 



dernier vient a mourir, vous perdez 
aussitot la partie. Du coup, on a 
tendance a vouloir le remiser dans 
un coin sur de la carte, plutot que de 
le perdre betement au cours d'une 
melee. Pas qlop ! 

Trop c'est trop ? 

Comme je i'ai dit, I'autre apport 
de Battlecry au genre reside dans 
I'importance de la magie. Votre 
heros peut ainsi apprendre jusqu'a 
90 sorts. Le hie avec un tel nombre, 
c'est que certains font evidemment 
double emploi et qu'on se limite vite 
a n'en utiliser que queiques-uns. 
Meditez cette phrase : trop de magie 
tue la magie. Mais les plus grosses 
lacunes de Battlecry sont ailleurs 
car bien que dote de graphismes 
mignons, ce dernier accuse en effet 
un serieux retard technique nuisant 
legerement a la jouabilite. Realise 
en 2D isometrique, tl ne qere 
quasiment pas les reliefs et se prive 
d'un element tactique qui fait la 
force d'un Total Annihilation. 

D'autre part, I'l.A. tres ordinaire 
et les parties a base de « je collecte, 
je construis, ^'upgrade et je fonce 
dans le tas » nous ramenent a une 
strateqie temps reel d'un autre 



temps. Et je passe sur les voix 
franchises : pathetiques... 

Certes, ces defauts n'empechent 
pas Battlecry d'etre plaisant a jouer, 
d'autant que le charme naphtaline 
de Warcraft fait encore effet, mais si 
vous estimez qu'un bon jeu doit faire 
avancer le schmilblick un minimum, 
je vous conseille plutot de vous jeter 
sur Ground Control. Mais bon, c'est 
vrai, question dragons et chevaliers, 
y a comme une carence... ■ 

- Arnaud Cuef 




■ SAUNA D'ACIER Au Moyen Age, I'armure faisait office d'ecran total 
sur la plage... Notez que les palmiers offrent un abri providentiel ! 



Le verdict 



Warlords Battlecry 



COM PA RAT IF 

■ GROUND CONTROL 

Ls irauveau papa de la slralegie temps 

■ AGE OF KINGS 

Si vous cfierche? du bon medieval. 

PSsI toiijouis en ?D isa met ripe, mais 
avfc gestion des reliefs. 

■ EARTH 2150 

Ambiance « science-fictionesque » at 
irepusculaire pour un bon jeu de straiegie 

IWARLORSDS BATTLECRY 

face a routes ces poiniures. le dernier jeu 

II sera probaElement vite oul)lie\ 



GRAPHISMES 

■ Le craphisme est rniqnon el agreable mi 
sommets. Mais 2D isDmatrique oblige I 



I I- .-I I 



IB 



I I 



MUJLTIJOUEUR 

■ La stcaiegia iernps reel s'est toujours bien pretee ai 



S 



POUR: Un bon petit jeu de straiegie temps 
reel ma tine de jeu de role et de magie. 
L'experience allouee auj heros, les nombreux 
sorts, un petit cote Warcraft II. 

CONTRE : Un retard technique qui lait mal 
quand on songe a la concurrence. Peut-etre trop 
'Je -iorl-i aisponibles. Les voi* franchises 
caias trop toques. 



NOTEGLOBALE 

Coince entre Ground 
Control et Earth 2150, 

Battlecry est trop vieillot 
pour 5'imposer. meme s'il 
re5teun jeu tres 
sympathique. 



3 



• •• 



The Shadow of Death 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR 3 DO 

■ GENRE jeu de role tactique ■ PRIX env. 300 F 




■ NOUVEAUX VENUS L'une des rares 
nouveautes : des heros inedits. 

Attention, contrairement a 
Armageddon's Blade, The Shadow of 
Death n'a rien d'un simple add-on : 
il contient aussi Heroes of Might S 
Magic III. L'occasion de decouvrir 
un excellent jeu de role tactique au tour 
par tour vous permettant d'incarner des 
heros menant leurs armees a la bataille 
dans un monde heroic-fantasy. Et si ce 
nouveau scenario s'avere interessant, 
il apporte malheureusement peu 
de nouveautes (quelques terrains, 
artefacts et heros, pas d'unites). 
Le quatrieme galon ne vaut que par 
la presence du jeu complet. F.D. 

**** 

■ il i i il i i 'I I M 
F1 Manager 

■ EDITEUR E.A. Sport ■ DEVELOPPEUR E.A. Sport 

■ GENRE gestion de F1 ■ PRIX env. 370 F 




TOUS EN PISTE ! Les essais sont 
ennuyeux mais indispensables ! 

Voici un nouveau jeu dedie au monde de 
la Ft, Cette fois, il n'est pas question 
de piloter quoi que ce soit, mais de 
dinger une ecurie. II s'agit done d'un jeu 
de gestion, pas si complexe que ga grace 
a une interface qui, a defaut d'etre tres 
esthetique, est claire et precise. Elle 
vous permettra de gerer les hommes, 
les finances et tout ce qui s'avere 
necessaire au bon fonctionnement 
de votre ecurie. Un jeu simple (trop ?) 
et qui demande une bonne dose de 
patience pour arriver a ses fins. 
Les debutants devraient apprecier sans 
trop s'embrouiller. Mais les autres ? B.P. 
*• 
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L'artillerie lourde 

Disques durs de haute capacite I Vers toujours plus d'espace. 



Nous le savons, la capacite 
des disques durs ne cesse 
de croitre. Aujourd'hui, 
les constructeurs proposent 
des disques d'une tetle 
contenance que bien peu 
de particuliers sont a meme 
de les remplir. Decouvrons 
les applications capables de 
combler des dizaines de qiqas. 

Depuis ses debuts, la micro- 
informatique evolue a 
grande vitesse. Le disque dur, 
composant rare et cher il y a dix 
ans, est devenu pour ainsi dire 
un simple produit de 
consommation ; bien qu'll reste 
une composante essentielle du 
PC, tout le monde peut s'offrir un 
disque performant et de grande 
contenance pour quelques centaines 
de francs. En revanche, si le marche 
suivait jusqiTalors les besoins des 
utilisateurs, les constructeurs se 
sont desormais lances dans une 
course a la plus qrosse capacite. 
C'est Maxtor qui detient a ce 
jour le record avec pas 
moins de 80 Go pour son 
dernier DiamondMax ! 
Les concurrents 
ne sont pas • 

tres loin 
derriere avec 

75 Go pour IBM et ./' 

73 Go pour Quantum 
ou Seagate. Parmi ces 
monstres, les quelques 
modeles en IDE sont \ 

interessants car its ne coutent pas 
aussi cher que Ton pourrait 
I'imaginer. Mais meme si ces disgues 
ne sont pas tres onereux, a quoi 
peut bien servir un tel volume de 
stockage ? II faut avant tout 
distinguer les utilisations 
personnelles et professionnelles. 
En effet, un particulier n'a 






Les sites 



Fujitsu : www.fujitsu.com 
IBM : www.storage.ibm.com 
Maxtor: www.maxtor.com 
Quantum : www.quantum.com 
Seagate: www.seagate.com 
Western Digital : www.westemdigital.c 



generalement pas les 
mimes besoins qu'une entreprise. 
Pour lui, I'application la plus 
gourmande est I'acquisition video. 
Pour conserver des rushs haute 
qualite, i! faut tout de meme 
compter en dizaines de Mo par 
minute. La norme DV fonctionne en 
3,6 Mo par seconde en compression 
standard ; un rush DV necessite 
done 216 Mo par minute, soit 

pres de 13 Go par heure. 

Ajoutons a cela qu'il faut 
conserver suffisamment 
d'espace vierge pour ouvrir et 
travaifler ce meme fichier avec 
un minimum de contort. Bref, ce 
n'est pas avec « seulement » 80 Go 
qu'un fondu de video stockera ses 
shots indefiniment. La seconde 
utilisation envisageable d'un tel 
disque dur est le telechargement en 
qros volumes. Ceci s'adresse 
uniquement aux heureux 
beneficiaires d'une 
connexion cablee ou 
ADSL, connexion 
avec laquelle il * 
est possible de 
charger jusqu'a 
5 Go par jour ! 
Entre les 
programmes, les 
pilotes, les images, les 
films et fes musiques 
disponibles en 

telechargement iibre, i'espace 
disque diminue tres rapidement. 
Dans une mesure moins importante, 
lesjeux necessitent egalement 



enormement 
espace disgue. 
En effet, il n'est pas rare 
aujourd'hui d'avoir a liberer plus 
d'un giga pour installer un seul jeu. 
Conclusion, si vous ne voulez pas 
§tre oblige de faire un roulement et 
garder une vingtaine de jeux sur 
votre disque, un modele haute 
capacite s'impose. Enfin, ce type de 
disque dur est d'un grand secours 
pour toutes les personnes qui 
n'aiment pas graver. II est vrai gue 
tout conserver sur son disque dur 
est un luxe tres agreable gui devient 
enfin abordable. 

Stockage de travail 

Les disques de grande capacite 
concernent egalement les 
entreprises. Ce sont meme celles-ci 
qui en ont la plus grande utilite car 
peu de particuliers ont besoin de 
plus de 20 ou 30 Go. La premiere 
application concerne le stockage des 
fichiers de travail. S'il s'agit d'une 
grande entreprise (plus de cinquante 
personnes), les fichiers transitant 
sur le reseau occupent 
beaucoup de place et il 
t necessaire de 
mettre en place 
une solution 
de stockage 
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i:. Le must en terme 
de stockage : Ultra160 SCSI, 

10 000 tours par minute, 
8 Mo de cache. 




reseau 
(NAS), a defaut 
d'un veritable serveur de 
fichiers. Un NAS est une solution de 
sauvegarde constitute de disques 
durs directement relies sur le reseau 
local. II n'est pas necessaire 
d'acheter une machine onereuse 
pour ('exploiter. Quantum propose 
les excellents SnapServer, de 
veritables NAS tout-en-un vendus a 
des prix defiant toute concurrence. 
Ces disques durs concernent tout 
particulierement les entreprises 
specialises dans le graphisme ou la 
publicite, qui ont besoin de 
beaucoup d'espace car leur activite 
genere des fichiers volumineux. 
D'autre part, le faible cout des 
modeles IDE permet de s'en servir 
comme sauvegarde rapide, bien plus 



veloce qu'un lecteur de bande. 
Les disques durs de tres grande 
capacite (36 Go et plus) sont de plus 
en plus nombreux et il n'est pas 
L evident de savoir lequel choisir. 
f En effet, outre la taille du disque, il 
faut prendre en compte le critere 
t performance de ce dernier, 
L et done du prix d'achat. 
, La premiere difference se 
situe au niveau de 
I'interface : IDE ou SCSI. L'IDE 
est bien moins onereux et 
suffisamment performant pour tous 
les particuliers. Le SCSI s'adresse 
aux serveurs ainsi qu'aux stations 
de travail des graphistes a la 
recherche de ce qui se fait de plus 
rapide. Mais puisque le moindre 
disque dur de 36 Go coute plus de 
5 OOO francs, concentrons-nous sur 
les modeles IDE. 

Question de velocite 

Tous les modeles repondent a la 
norme UltraDMA 66, certains sont 
meme en UltraDMA 100. Beaucoup 
offrent le meme espace de stockage, 
mais ils ne sont pas tous aussi 
veloces les uns que les autres. 
Maxtor a de tres gros disques, mais 
les performances ne sont pas 
vraiment extraordinaires ; il s'agit 
des DiamondMax cadences a 5 400 
tours. Le tout nouveau DiamondMax 




Quantum 


Atlas 10 KM 


73 Go 


10 000 tours 


8 Mo 


Env.15 000F 


Quantum 


Fireball Ict15 


30 Go 


4 400 tours 


512 Ko 


Env. 1 590 F 


Maxtor 


DiamondMax 


SO Go 


5 400 tours 


512 Ko 


Env. 2 990 F 


Western Digital 


Caviar 5 400 


45 Go 


5 400 tours 


2 Mo 


Env. 2 000 F 


IBM 


75GXP 


75 Go 


7 200 tours 


2Mo 


Env 4 900 F 



Plus 45 est 
tres performant avec 
ses 7 200 tours, mais il ne depasse 
pas les 45 Go pour le moment. 
Concernant IBM, les disques en 
5 400 tours s'arretent a 60 Go mais 
le superbe 75GXP a 7 200 tours va 
jusqu'a 75 Go. C'est le disque IDE 
le plus rapide du marche. Maxtor et 
IBM sont pour le moment les leaders 
du marche haute capacite car 
les autres constructeurs (Quantum, 
Seagate ou Western Digital) ne 
depassent pas les 45 Go. Le plus 
surprenant est le prix de ces 
disques : environ 5 000 francs pour 
un IBM 75 Go 7 200 tours et 
seuiement un prix approximatif de 
3 000 francs pour un Maxtor 80 Go 
(OEM) 5 400 tours! 

Personne n'est a meme de dire 
quand s'arretera cette montee en 
puissance des disques durs. 
Les constructeurs developpent 
actuellement des disques de 100 Go 
et plus. Toujours est-il que les 
dizaines de gigas disponibles des 
aujourd'hui nous laissent de la 
marge car nous ne sommes pas pres 
d'avoir besoin de plus d'espace. ■ 

- Thomas Olivaux 



^_rwww,aatdirect.comS 

Le moyen le plus sur de trouver les meilleurs prix sur le net 



www.aatdireet.com 




Cliquez ici ! 

; peripheriques et pieces detachers Configurations multimedias sur mesure Offres exelu 
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Methode de pro 



Flasher son BIOS I Tout savoir sur I'utilite et la maniere de flasher le BIOS de son PC. 



Pour corritjer quelques problemes 
materiels et maintenir son PC 
a jour, il est possible de flasher 
le BIOS de la carte mere, c'est 
ecrit sur toutes les bottes de 
celles-ci. Mais comment se 
deroule cette operation et quels 
en sont les risques ? 

Les ordinateurs ont tous un 
BIOS. Ce petit programme qui 
s'initialise au demarrage du PC sert 
d'interface entre la partie materielle 
et la partie logicielle du systeme. 
Depuis quelques annees, il est 
possible de mettre a jour le BIOS 
en utilisant un petit logiciel fourni 
par le constructeur de la carte 
mere. Mais pourquoi effectuer 
cette operation ? Les mises a jour 
apportent des corrections de bugs 
et parfois le support de nouvelles 
technologies. L'exemple type 
concerne les cartes meres BX 
vendues a I'epoque du Pentium II et 
des premiers Pentium III. Nombre 
d'entre elles peuvent supporter 
le Pentium III Coppermine ou le 
Celeron II, a condition de remplacer 
le BIOS par une revision plus 
recente. Mais attention, flasher 
le BIOS d'un PC est une operation 
delicate qui peut rendre I'ordinateur 
inutilisable si elle se deroule mal. 
Ne le faites pas inutilement. 

Telecharger le nouveau BIOS 

La premiere chose a faire 
consiste a identifier ie modele de 
carte mere qui equipe le PC, afin 
de telecharger le BIOS adequat. 
Attention, si jamais vous installez 
un BIOS non adapte, le PC ne 









fludfl 


ash 7.52C <Ofiward Software 1999 fill Rights Reserved 




Usage 


: ftWDFLflSH [FileNamel] [FileNane2] [/<sw>lAsw>...]] 
FileNamel : New BIOS Name For Flash Programming 
FileName2 : BIOS File For Backing-up the Original BIOS 




<Sut 


ches> 






Program Flash Memory pn: No Flash Program 


ming 




Backup Original BIOS To Bisk File sn: No Original BIOS 


Backup 


Sb: 


Skip BootBlock programming sd: Saue DM data to 






Clear PnF<ESCD> Data After Programming 




cd: 


Clear DM Data fifter Programming 
Clear CMOS Data fifter Programming 




R: 


RESET System After Programming cks: Show update Bmf 


ile checksum 


Tiny: 


Occupy lesser memory 




E: 


Return to DOS When Programming is done 






Use Flash Routines in Original BIOS For Flash Programmi 


ng 


LD: 
cksXX 


Destroy CMOS Checksum And No System Halt For First Rebo 
After Programming 


ot 


XX: Compare Binfile CheckSum with XXXX 


Example: flWBFLflSH 2a59i000.bin /py/sn/cd/cp/cks263S 




|!S>a* 


dflash bp6_ru.bin 


^^^^^ m 



riONS Awdflash accepte de nombreux parametres. Le plus souvent, il suffit d'entrer la commande «awdflash 
nomdufichier.bin» et de valider. Si le programme propose de sauvegarder I'ancien BIOS, acceptez. 



Attention, 
flasher le 
BIOS d'un 
PC est une 
operation 
delicate qui 
peut rendre 
I'ordinateur 
inutilisable. 



FLASH MEMORV WRITER U7.52C 
<C)Award Software 1999 nil Rights Rase 




■ DOS Voici a quoi ressemble I'utilitaire de flash d'Award. II suffit d'entrer le nom du fictiier 
qui doit se trouver sur la disquette de boot Les utilitaires ne fonctionnent pas sous Windows. 




■ IDENTIFIER Sur www.pinq.be/bios, vous trouverez le moyen 
d'identifier le BIOS des vieilles cartes meres. 



fonctionnera plus et vous perdrez 
toute garantie ! II y a deux cas 
de figure selon que votre PC est 
un ordinateur de marque ou 
bien d'assemblage. 

Pour les ordinateurs de marque, 
commencez par vous rendre dans 
le BIOS en appuyant, selon votre 
ordinateur, sur SUPPR, ESC, 
F1, F2 ou F10 au demarrage. 
Vous trouverez a coup sur des 
informations teiles que ia date et 
la revision du BIOS actuel, ainsi 
que le code produit de votre PC. 
II suffit ensuite de se rendre sur le 
site Internet du constructeur et de 
telecharger le dernier BI05 qui se 
trouve dans la rubrique support 
correspondant a votre modele. 

Le cas des PC d'assemblage 
est bien different. Selon I'age et le 
modele de la carte mere, trouver un 



BIOS pourra s'averer extremement 
simple ou bien etre un exploit sans 
commune mesure ! En principe, le 
revendeur doit fournir la notice de la 
carte mere avec son PC, et preciser 
ie modele sur la facture d'achat. 
Si ce n'est pas le cas, il faut ouvrir 
le boTtier pour lire la margue et 
le modele de cette carte. II est 
recommande d'ouvrir I'ordinateur 
dans tous les cas, car certaines 
cartes meres existent en plusieurs 
revisions et les BIOS ne sont pas 
toujours les memes ; par exemple, 
la carte mere Abit BE6, sortie 
initialement sous le nom BE6 v1.0, 
a ete amelioree quelque temps 
plus tard et porte maintenant le 
nom de BE6 v1.1. Chacun de ces deux 
modeles a ses propres BIOS. Une 
fois arme du nom et de la revision 
exacte de la carte, un petit tour sur 
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Yi^> T^fr T-ggagg-,!- 



TDgSO%mWm2[IOQ 



Mpd*les!l>e HPT 356's BIOS tc 

Adds the "A. EXT, C" option 

Fixe; Ihe general password iss: 

Supports 40GB hi " ~" ' 

quite sure what the precise capacity is, since Ihe current 
ithe market is 4GGB. 
7. Supports MPS rev. 1.4. 
S. Supports Power recovery Junction alter the AC power 



370 CelBion 500 M 



I EVOLUTION Les nouveaux BIOS apportent 
Par exemple, il suffit de mettre a jour ie BIOS 

le site Web du constructeur permet 
de telecharger le fichier souhaite. 
Si malgre ces indications vous 
n'arrivez pas a identifier votre carte 
mere, il est possible de retrouver 
le modele exact grace au numero 
du BIOS. Celui-ci s'affiche au 
demarrage de I'ordinateur pendant 
le decompte de la memoire. II se 
situe le plus souvent tout en bas 
de I'ecran. Pour les BIOS les plus 
frequents, ce numero devrait etre 
de la forme xxxxxxxxx-xx ou bien xx- 
xxxx-xxxx-xxxxxxxx-xxxxxx-xxxxxxx- 

( (astuce : la touche Pause du 
clavier fonctionne pendant que 
le BIOS s'affiche, c'est bien plus 
pratique pour relever le numero). 
Le site Wim's BIOS recense un 
grand nombre de BIOS, meme 
inconnus, vous devriez done trouver 

J votre (www.ping.be/bios). 

Un fichier de BIOS seul ne 
suffit pas, il faut telecharger par 
la meme occasion I'utilitaire de 
flashage. Celui-ci est toujours 
present sur le site du constructeur 
dela carte mere. 

Flasher le BIOS 

Maintenant que les fichiers 
necessaires ont ete reunis, il va 
falloir passer a I'etape fatidique : 
le flashage. Sauf le tres recent 
LiveBIOS de MSI, les utilitaires 
de flash ne peuvent pas s'executer 
en mode 32 bits, a savoir sous 
Windows. II faut done creer une 
disquette de boot avec le minimum 
vital. Pour ce faire, introduisez une 
disquette dans le lecteur puis dans 
{(Demarrer/Executer », tapez 



avec eux des fonctionnalites supplementaires. 
d'une vieilie Abit BH6 pour supporter les PIN. 

« format a: /s ». Une fois la 
disquette formatee, copiez-y 
le fichier du BIOS ainsi que le 
programme de flash. Puisqu'il faut 
booter sur la disquette, redemarrez 
le PC en prenant le soin de laisser 
cette disquette dans le lecteur. Vous 
voici en face d'une console DOS « a 
I'ancienne ». Notez que le clavier 
n'est pas en AZERTY (frangais) mais 
en QWERTY (americain). II faut a 
present executer I'utilitaire de flash. 
Avis aux proprietaires de machines 
« overclockees », le flashage du 
BIOS est une operation risquee. 
Prenez le temps de revenir a la 
frequence d'origine le temps du 
changement de BIOS pour eviter 
tout risque inutile. L'exemple qui 
suit concerne le flashage d'un 
BIOS Award, mais la procedure est 
sensiblement la meme pour les 
autres marques. A I'invite MSDOS, 
entrez « aflash nomdubios.bin ». 
Le programme s'ouvre et propose de 
sauvegarder I'ancien BIOS. Faites-le 
pour plus de prudence ; enregistrez- 
le sur la disquette car dans le cas 



mmmmamm 



TO-P I P3C-E ' Pre-- 

'■ .|l- I ■■■'! ■ 

t^riti t =;d ■- ■■■■■ i ?js. 





BIDS Upgrade and Road Map : 

a3cdigj3.zip 

PaCDSIOSVer 1020 05*4/2000 


3 DIMM Riser Card: 


at™ , 




2 Support onboard ADI 1B81A codec 

4 FiirvosqundundeiWindowsOOSPrampt 

5 Support SmanLink mi* wVi Modern Riser card 
G Support MP] 4. 

n3cd10C13;fa 

P3C-D BIOS Ver 1009 03/1 5GDOQ 




P3CJ; (ATX. 2> RIMM. 5 PCi and 1 ISA slots) 

Pfa.KO ase WMWJS RDRAM ' Innwd c! SDRAM on 3 DIMM Riser Girt*-. 

- BIOS Upor.i.lo .ind Rojd Map : 



■ PARTOUT Tous les constructeurs de cartes meres ont des BIOS en 
telechargement. Pensez a consulter le site Web. 



Quclquos URL utiles 
pour flasher son BIOS 



Award : www.award.com 

AMI : www.amibios.com 

Wim's BIOS : www.plng.be/bios 

Abit: www.abit.nl 

Aopen: www.aopen.com 

Asus: www.asus.com 

Atrend : www.a-trend.com 

Compaq : www.compaq.fr 

Dell : www.dell.fr 

DFI : www.dfi.com 

Epox : www.epox.com 

Gateway : www.gateway2000.fr 

Gigabyte : www.giga-byte.com 

HP: www.hp.com 

IBM : www.ibm.com 

Intel : www.intel.fr 

twill: www.iwill.net 

M51 : www.msicomputer.com 

PackardBell : www.packardbell- 

europe.com 
PCChips: www.pchip5.nl 
ODI : www.qdigrp.com 
SuperMicro: www.supermicro.com 



Vous ne 
pourrez pas 
faire jouer 
le SAV en cas 
de probleme 
critique lors 
du flashage de 
votre BIOS. 




■ URL Tous les constructeurs de cartes meres ont un site ou vous 
pourrez trouver les informations necessaires au flashage. 



d'un echec, il ne vous servira pas 
a grand-chose sur le disque dur. 
Verifiez les informations affichees 
sur I'ancien et le nouveau BIOS pour 
vous assurer qu'ils sont tous deux 
faits pour la bonne carte mere. 
Une fois ces verifications effectuees, 
il n'y a plus qu'a lancer le flashage... 
et prier pour qu'il n'y ait pas de 
coupure d'electricite pendant 
quelques secondes ! II ne vous 
reste plus qu'a eteindre le PC. 
Rallumez I'ordinateur et observez 
la date du BIOS qui doit etre plus 
recente que la precedente. Voila, le 
flashage s'est bien passe. Ouoi qu'il 
en soit, il est plus que souhaitable 
de bien lire les instructions du 
constructeur avant de commencer, 
surtout si vous n'avez jamais mis a 
jour de BIOS auparavant. ■ 
- Thomas Olivaux 
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La 3D toujours 



Radeon I Le retour d'ATI en matiere de carte 3D. 



Le marche des cartes 3D evolue 
toujours aussi reguNerement. 
Apres nVidia et la GeForce 2, 
c'est au tour d'ATI de lancer 
un nouveau modele : la Radeon. 
De son cote, nVidia etoffe 
encore un peu plus sa 
gamme en sortant la GeForce 
2 MX, une sorte de GeForce 
2 ff light » et evidemment 
moins chere. 



Derriere I'appellation Radeon 
se cache la nouvelle arme 
d'ATI pour rester en haut de 
I'affiche en matiere de carte 3D. 
II etait temps, car il faut bien 
reconnaTtre que le numero un 
mondial (en quantite de cartes 
vendues) faisait pale figure ces 
derniers temps, face a nVidia qui 
ne cesse de surencherir dans le 
domaine de la puissance brute. 
Le constructeur canadien a cette 
fois-ci choisi de lancer une toute 
nouvelle architecture, reprenant des 
fonctions connues, mais egalement 
en y ajoutant de nouveaux attributs. 
Afin de combler son retard, ATI a 
done purement et simplement saute 



La GeForce 2 MX 



Peu de temps apres la sortie de la GeForce 2, nVidia nous presente 
aujourd'hui encore un nouveau modele de carte : la GeForce 2 MX. 



fj U 





■"Birr** 




Comme son nom I'indique, cette carte est basee sur un cceur 
tres proche de celui d'une GeForce 2 classique. Elle qere done 
ies memes fonctions que sa grande sceur (TSL en tete). 
Mais, afin de reduire Ies courts, certains choix technologiques 
ont ete revus a la baisse. Ainsi, le processeur tourne moins 
vite (175 MHz contre 200 MHz, a comparer aux 120 MHz 
d'une GeForce de base). En outre, le moteur de rendu est 
legerement moins puissant et la bande passante est moins 
efficace. II n'en demeure pas moins que Ies resultats de 
['ensemble restent corrects. Ainsi. a moins de 1 500 francs, 
avec la gestion du bi-ecran (deux sorties), ou a environ 
1 000 francs en mode classique, Ies cartes a base de 
GeForce MX devraient seduire beaucoup de monde, 
celle-ci etant moins chere qu'une GeForce DDR. 



une generation, laissant sur le bord 
de la route la Rage 5, pour passer a 
la Rage 6 (nom de code du Radeon). 

Techniquement parlant, 
il s'aqit de la puce graphique la 
plus complexe jamais produite a ce 
jour. En effet, ce GPU integre pas 
moins de 30 millions de transistors, 
le tout grave en 0,18 micron. 
Cote memoire, la SDRAM comme 
la memoire DDR sont supportees. 
Du fait de la particularity de son 
architecture, il faut que la memoire 
de chaque carte soit cadencee a la 
meme frequence que la puce. 

Pour le moment, on est done 
limite au maximum a une frequence 
honorable de 183 MHz, mais la barre 
des 200 MHz devrait etre atteinte 
assez rapidement (des que la DDR 
200 MHz sera disponible en 
quantite...). Au final, la famille 
Radeon devrait done se decliner 
en piusieurs gammes de prix et de 
frequences : 166, 183 et 200 MHz, 
avec evidemment des versions 32 
et 64 Mo de memoire ainsi qu'une 
version « AlllnWonder». 

Cote theorie, a 200 MHz, ATI 
annonce une capacite de traitement 
de 30 millions de triangles par 
seconde, on serait done au-dessus 
d'une GeForce 2 qui « plafonne » a 



25 millions, mais nous n'en 
sommes pas encore la puisque, 
pour le moment, seules Ies versions 
166 et 183 MHz sont disponibles. 
Celles-ci n'en demeurent pas moins 
surpuissantes. En effet, la version 
166 MHz a une capacite de 
traitement de I'ordre de 24,9 
millions de triangles contre 27,5 
pour la version 183 MHz, ce qui 
reste plus qu'honorable. 

Un serieux concurrent 

Cette necessite d'avoir une 
seule et meme frequence au niveau 
de la puce et de la memoire vient 
de ('utilisation d'une technique 
proprietaire, qui porte le doux nom 
de HyperZ. II s'aqit en fait de la 
combinaison de trois techniques 
differentes (Hierarchical Z, 
Z Xompresston et Fast Z Clear). 
Le but etant, selon ATI, d'augmenter 
la bande passante de pres de 20% 
par rapport a un fonctionnement 
classique et ce, sur des jeux utilisant 
trois niveaux de profondeur. 
On passerait ainsi d'une capacite 
de remplissage de 443 millions de 
pixels par seconde, avec une Radeon 
de base, a 530 millions de pixels 
par seconde en mode HyperZ. 
Sans rentrer dans Ies details, ces 
trois techniques permettent 



Mode FSAA 

Quake III 800x600x32 bits 
Quake III 800 x 600 x 16 bits 



GeForce 2 GTS 
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complexe 




■ EFFICACE Malgre la taille de gravure tie la puce, le ventilateur actlf qui equipe les cartes a base de Radeon 
n'est pas superflu. On est encore loin de certains processeurs mais ca chauffe un choui'a malgre tout 



d'optimiser chacune a leur niveau le 
rendu d'une scene 3D (apparition au 
premier plan ou non, compression, 
gestion du Z-Buffer). 

Toujours plus beau 

Bien sur, qui dit concurrent du 
GeForce de nVidia dit Transform 
and Lightning (T&L). Chez ATI, 
Equivalent do T&L se nomme 
Charisma Engine. Sous ce nom se 
cache un moteur legerement plus 
pousse. II est evidemment supporte 
par DirectX 7 ainsi que par OpenGL. 
Une fois encore, le but est ici de 
degager le processeur de certaines 
taches liees au rendu de scenes 3D 
complexes. Les plus apportes par le 
Charisma Engine face au T&L de 
base sont au nombre de deux : le 
Vertex Skinning et le Keyframe 
Interpolation (Vertex Morphing). 

Derriere ces noms barbares 
(decidement) se cachent deux 



fonctions destinees a augmenter la 
beaute d'une scene 3D sans pour 
autant en ralentir le rendu. 
Ainsi, le Vertex Skinning est la pour 
ameliorer la jointure entre deux 
elements d'un squelette en 3D. 
Le Keyframe Interpolation se charge 
quant a lui de calculer, a la place 
du proqrammeur, les differentes 
etapes d'une scene en 3D, comme 
I'animation d'un visage par exemple. 

II faudra malheureusement 
attendre DirectX 8 pour que les jeux 
puissent vraiment en tirer parti. 
Lorsque Ton sait que les jeux actuels 
n'utilisent pas pleinement DirectX 7, 
on imaqine aisement le temps que 
cela va prendre I 

En ce qui concerne le placage 
des textures (fonction premiere 
d'une carte 3D), la Radeon utilise 
un moteur nomme Pixel Tapestry. 
Ce moteur est la pour donner de la 
couleur a chaque objet en 3D et 



ATI est la 
pour nous 
rappellerqu' 
n'y a pas que 
nVidia sur 
le marche 
des cartes 
graphiques, 
on a enfin 
le choix ! 







Je 


JX 

1200 




Quake 1111600* 


x 32 bits 


Quake III 
Quake III 


600 


1200 


x 16 bits 


1024 


768 x 


32 bits 


Quake III! 024 


k768> 


16 bits 



Unreal Tournament 1 600 x 1 200 x 32 bits 
Unreal Tournament 1 600 x 1 200 x 16 bits 
Unreal Tournament 1 024 x 768 x 32 bits 
Unreal Tournament 1 024 x 768 x 16 bits 



GeForce 2 GTS 

27,5 
54,7 
74,5 
97,5 

38 
42,3 

44 



GeForce 2 MX 

15,4 
30,6 
40,7 
71,3 
16,6 
34,3 
42,1 
45 



pour y appliquer divers effets. 
II est capable d'appliquer a chaque 
pixel trois textures differentes 
simultanement. Malgre tout, sa 
capacite de rendu est inferieure 
a celle d'une GeForce 2. Ainsi, en 
mode Single Texturing, la Radeon 
est capable de 400 millions de 
pixels a la seconde contre BOO 
millions pour la puce GeForce 2 
(en TriTexturinq, on passe a 533 
pour la GeForce 2 contre toujours 
400 pour la Radeon). Mais la force 
de la Radeon dans ce domaine se 
situe davantage au niveau des effets 
supportes, qui sont tres nombreux. 

Notons tout d'abord tous les 
modes Bump Mapping : ['Emboss 
Bump Mapping, le Dot Product 3 
mais aussi et surtout ('Environment 
Bump Mapping (comme sur la 
G400). Viennent ensuite les 
fonctions d'Environment Mapping 
qui permettent differents effets de 
reflets assez impressionnants, 
puis les fonctions de projection 
de textures (Projectives Textures) 
pour un meilleur realisme. 
II faut noter egalement la gestion 
en hardware des Priority Buffers 
qui permettent d'attribuer a chaque 
objet differents modes de brouillard 
(Range Based Fog) en fonction de 
sa priorite (et de sa position). 
Notons en outre la presence du Pixel 
Shader (permettant de definir une 
couleur de pixel en fonction de son 
environnement) et la qestion du 
FSAA (Full Screen Anti Aliasing) 
comme sur la Voodoo 5. 
Enfin, le Radeon introduit la notion 
de textures 3D, qui est en fait une 
sorte de superposition de textures 
2D afin d'obtenir un effet de relief. 

On parle d'autre chose ? 

La grande force des cartes ATI 
a longtemps ete leur polyvalence. 
Les cartes a base de Radeon ne 
derogeront pas a la regie. Ainsi, 
celles-ci disposent de capacites de 
decodage MPEG-2 (pour les DVD) 
100 % materiel et certains modeles 
sont equipes d'entrees et de sorties 
video. En outre, une nouvelle 



COMPARATIF DES PERFORMANCES (EN IMAGES PAR SECONDE) 



GeForce DDR 

22,3 
33,4 
61,2 
79,5 
13,5 
40,5 
44 
45,3 



GeForce SDR 



42,7 
67,6 
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fonction de desentrelacement fait 
son apparition en mixant les deux 
methodes actuellement utilisees. 

Apres la technique, abordons le 
probleme des performances. Pour 
cela, N semble logique de comparer 
une Radeon a son equivalent chez 
nVidia. La version 200 MHz n'etant 
pas encore disponible, nous avons 
teste la version 183 MHz qui fait pour 
le moment office de haut de gamme. 
Pour cela, Men ne vaut un petit 
Quake III ou encore un Tournament. 
A ce petit jeu, la Radeon reste 
globalement en retrait face a une 
GeForce 2. 

Un choix toujours plus vaste 

Malgre tout, les resultats varient 
en fonction des resolutions et des 
modes testes. Ainsi, en 16 bits, la 
GeForce est clairement meilleure 
(quelle que soit la resolution). 
En 32 bits, par contre, les resultats 
de la Radeon restent stables et lui 
permettent done d'accrocher la 
GeForce 2 (voir tableau « Comparatif 
des performances »). Or, une telle 
carte n'est pas faite pour jouer en 
640 x 480, ces resultats sont 
done globalement positifs. 

Bref, I'apparition de 
cette nouvelle gamme 
de cartes vient compliquer 
encore un 
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Si vous avez 
les moyens, la 
Radeon haut 
de gamme est 
un excellent 
choix... 



peu plus le choix en matiere de 3D. 

Le prix de la version haut de 
gamme n'en demeure pas moins 
tres eleve, ainsi on devrait la trouver 
a un peu moins de 3 000 francs. 
Mais a ce tarif, on disposera d'une 
carte capable de concurrencer une 
GeForce 2 en matiere de 3D, equipee 
de 64 Mo de memoire, reellement 
efficace egalement dans ie domaine 
du multimedia avec, entre autres, 
une decompression MPEG-2 
totalement materielle ainsi que des 
entrees et sorties video integrees. 
Bref, il s'agit de la carte complete 
oar excellence. Outre cette version, 
on devrait egalement trouver un 
modele un peu moins performant, 
cette fois-ci equipe de 32 Mo de 
memoire DDR pour environ 
2 500 francs et enfin, pour le bas de 



gamme, une version OEM pour 
moins de 2 000 francs equipee 
cette fois-ci de 32 Mo de SDRAM. Ce 
modele est peut-etre le moins 
interessant du lot. Certes, il est 
moins cher mais face a la 
concurrence offerte par une GeForce 
2 MX (voir encadre « La GeForce 2 
MX ») qui est encore beaucoup 
moins chere, il fait pale figure. 

Si vous avez les moyens, la 
Radeon haut de gamme est un 
excellent choix, dans le cas 
contraire, orientez-vous vers une 
carte avec un meilleur rapport 
qualite/prix, comme la GeForce 2 
MX. Mais gardez a I'esprit que pour 
le moment, aucun jeu n'exploite 
reellement Tune ou I'autre de ces 
deux cartes... ■ 

- Christophe Carrere 
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ADIG1000 



Les proprietaires de GeForce 1 
ou 2 ne peuvent apprecier 
leur carte que dans les hautes 
resolutions (du 1 024 au 1 600). 
Pour cela, un ecran 19 pouces est 
un minimum, mais un 21 pouces 
apporte un confort encore plus 
grand. Le G1000 d'ADI est un 
moniteur de qualite, parfait pour 
le jeu. En revanche, les graphistes 
seront un peu degus, car les 
degrades de vert et de bleu, 
notamment, restent trop limites, 
mais les joueurs ne verront pas la 
difference. Le tout est propose a un 
prix avoisinant les 6 500 francs. ■ 
Note **** 




■ GRAND FORMAT Un ecran ideal pour 
les joueurs fortunes disposant de place. 

DVD Theater 12x 

Poursuivant la course a la 
vitesse, Guillemot propose 
le premier kit DVD 12x. Celui-ci 
se compose d'un lecteur Toshiba 
12x de qualite et d'une carte de 
decompression MPEG-2 (la Real 
Hollywood Magic+), avec une 
sortie Peritel et surtout une 
telecommande dediee au logiciel 
de lecture DVD a I'aide d'un 
recepteur infrarouqe (connecte au 
port jeu). La portee est quant a elie 
des plus raisonnables (10 metres). 
Propose au prix approximatif de 
2 000 francs, ce kit est le plus 
complet et le plus performant 
du marche pour le moment. ■ 

Note ***** 




Le petit nouveau 

Top Shot Pegasus I La force accessible a tous ! 



N 



ouveau venu sur le marche 
frangais des peripheriques 



de jeux, ABVtech est une societe 

d'origine americaine peu connue 

ici. Le Top Shot Pegasus est son 

premier produit commercialise. 

II s'agit d'un joystick a retour de 

force conforme a la norme (force. 

La premiere chose qui nous saute 

aux yeux, c'est sa taille. En effet, 

la base de ce modele est tres large, 

permettant ainsi un placement 

equilibre et stable. La prise 

en main du manche 

est agreable, 

les boutons 

(au nonrtbre 

de 10) sont bien 

places, et d'un 

acces naturel. 

Nous regretterons 

pourtant I'emplacement 

du bouton dedie aux missiles, 

celui-ci est trop petit, et difficile 

d'acces. En ce qui concerne la 

gestion du retour de force, elle est 



: Top Shot Pegasus. 
Constructeur : 
ABVTech. 

Caracteristiques 
techniques : 
joystick a retour de 
force : itorce, 
10 boutons. 
Prix : env. 800 F. 




bonne, vous vibrerez dans 
Starlancer, par exemple, en utilisant 
ce joystick lors des sauts 
interstellaires ou lorsqu'un missile 
vous percutera a six heures. 
,^^^ En realite, les defauts de 

ce joystick sont au nombre 
I de trois : un bouton missile 
mal place, un manche 
a balai un peu mou 
(heureusement, il est possible 
configurer la resistance) et 
des soubresauts violents lorsque 
le joystick n'est pas utilise. 
te^ Par contre, point positif, un 
. -^ bouton On/off est present 
*& (au contraire du 

Microsoft). Enfin, son 
prix merite encore plus 
qu'on s'y interesse : 
environ 800 francs. ■ 
Note ***** 






■ EFFICACE Un produit 
de qualite a petit prix. 



Secouez-vous ! 

Logitech Wingman Rumblepad | Vibrez aux commandes du pad. 



Nam : Logitech 

Wingman Rumblepad. 

Constructeur : 

Logitech. 

C aracter tstiq ucs 



joypad vibrant, 
6 boutons. 
Prix : env. 300 F. 



La rentree est la et deja, 
de nouvelles gammes de 
peripheriques de jeux font leur 
apparition. Logitech ouvre le bal 
avec le WingMan Rumblepad, 
un joypad de type Playstation. 
II possede huit boutons, une croix 
directionnelle et un double stick. 
Vous pourrez alors jouer avec I'un 
ou I'autre des systemes de controle, 
une commande des gaz est 
disponible. Si I'ergonomie generale 
est bonne, il faut admettre que la 
manette des gaz n'est pas simple 
d'acces. 



■ CHER Ce kit DVD Theater 12x est 
le plus complet du moment. 
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La precision est des meilleures, 
qu'il s'agisse du systeme digital 
ou analogique (non utilisable en 
meme temps), votre personnage ou 
vehicule repondra au doigt et a I'ceil. 

En dehors de la manette des 
gaz, Men ne semble nouveau dans ce 
joypad, mais comme sur PlayStation 
(encore et toujours), un systeme de 
vibration a ete implements. 
II s'agit de deux moteurs places 
de part et d'autre du pad, qui 
retransmettent des vibrations 
en fonction du jeu (si bien sur il 
supporte le Force Feedback). 

Logitech nous presente done 
un/oypadoriginal, et meme 
le Vibration Feedback 
peut etre considere 
comme gadget, 
il apporte dans 
certains jeux une 
note de fun non 
negligeable, le 
tout pour environ 
300 francs. ■ 
Note **** 
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Paire gagnante 

Souris Razer/TapisEvergiideGiganta I Fraggez plus vite! 



Les joysticks et autres volants 
a retour de force sont des 
peripheriques dont on parle 
beaucoup. Pourtant, les joueurs 
de Quake on encore de Tournament 
etaient jusqu'a present laisses pour 
compte. II y a bien eu une tentative 
avec le Fragmaster de Thrustmaster, 
une sorte de manche adapte a ce 
type de jeu, mais celle-ci ne fut pas 
couronnee de succes. Et pourtant, 
il existe bien des solutions, meme 
pour les quakers les plus fous. 
L'une d'entre 
elles 
s'appelle 
Razer. 
Sous ce 
nom, se 
cache 
une souris 
au design 
particulier, otfrant 
une prise en main bien 
meilleure, avec deux gros 
boutons de chaque cote de la 
molette, une boule excentree (pour 



i : Souris Razer. 
Constructeur : 
Kama LLC. 
Csractei'lstlques 
techniques : 
souris 2 boutons + 
moiette (2000 dpi). 
Prix : env, 700 F, 



Constructeur 

Everglide. 

Prix :env. 120 F. 




une meilleure precision) et entin, 
une resolution bien plus importante 
que celle d'une souris normale 
(2 000 DPI pour le modele haut 
de gamme). A I'usage, tous ces 
petits plus changent reellement 
les choses, apres quelques essais, 
meme Yaz, notre testeur de 
graveurs, a reussi a finir une partie 
avec un score positif, ce qui releve 
de i'exploit ! Outre la souris, il est a 
noter qu'un tapis a egalement ete 
congu pour jouer a Quake. II s'agit 
de I'Everglide Giganta, en plastique 
dur. Avec ce tapis, la aussi, 
les mouvements se revelent plus 
rapides, plus fluides, bref, il s'agit de 
deux solutions ideales pour fragger 
et ne plus se faire fragger. Dommage 
que ('ensemble soit si cher. ■ 
Note souris **** 
Note tapis ***** 



Fou de volant 

ABVTech Mac Turbo Force I Un air de deja-vu. 



Le Mac Turbo Force d'ABVTech 
est un volant a retour de force 
avec pedalier. Celui-ci a un air 
de famille tres prononce avec le 
Guillemot Ferrari. La prise en main 
est quasi identique, de meme pour 
ie placement des boutons et le 
systeme d'attache. Ceci n'est pas 
une critique, mais les similitudes 
sont tout de meme a noter. 
En dehors de cela ou justement 
grace a cela, le Turbo force est 
un volant des plus agreabl' 
a utiliser. Les six boutons 
sont places de maniere 
intuitive. De plus, 
un systeme de 
changement de 
vitesses se trouve 
a I'arriere du volant, 
et une croix 
directionnelle au 
centre de ce dernier. 

Le pedalier est quant a lu 
excellent, large, il permet un 



Norn : ABVtech Mac 
Turbo Force. 
Constructeur : 
ABVtech. 

Caracteristiq ucs 
techniques : 
volant a retour dc; force 
ilorce, 6 boutons, 
croix directionnelle, 
changement de vitesses. 




positionnement et un maintien 
feme. De plus, les accros a la 
conduite reelle apprecieront f'espace 
libre a gauche de la pedale de frein 
qui permet de reposer son pied (et, 
bien sur, de maintenir le pedalier). 
A ['utilisation, la precision est au 
rendez-vous, mais le retour de 

est un petit peu trop mou. 
II s'agit d'un tres bon 
lant, qui ne possede 
pas le fini du Guillemot 
Ferrari, mais son 
prix, d'environ 
900 francs, 
nous permet 
de pardonner ces 
quelques defauts. ■ 
Note * * * * 



Kenwood 72x 



B 



ien qu'en perte de Vitesse, 
les lecteurs de CD s'offrent 



une nouvelle jeunesse grace a la 
technologie True-x. Cette derniere 
est censee apporter des vitesses 
encore jamais vues. 

Pour ce lecteur, les 
performances annoncees sont 
respectees lorsque votre CD est 
impeccable ; dans le cas contraire, 
les chiffres obtenus sont beaucoup 
moins impressionnants. Les temps 
d'acces sont stables, autour de 
122 ms en moyenne, mais le debit 
peut aller de 45x a 10x en fonction 
du CD. Mais alors, quel est I'interet 
d'un tel produit, alors que les 
lecteurs de DVD vendus dans la 
meme tranche de prix <env. 1 000 F) 
sont aussi performants a I'usage. ■ 
Note ** 




■ DOMMAGE Le plus 

rapide des lecteurs CD au monde ? Non ! 



Yamaha CRW8824-S 

Voici le dernier-ne de la gamme 
des graveurs Yamaha. 
II gravera vos CD-R et RW en 8x 
et lira vos CD en 24x avec, chose 
inhabituelle chez Yamaha, de tres 
bonnes performances. Les temps 
d'acces moyens sont de 120 ms 
et le debit moyen est de 17x. 
En ce qui concerne la gravure, 
les CD-R sont finalises en moins 
de 10 minutes et sans aucun 
probleme. Pour les CD-RW, il en 
va de meme, si ce n'est qu'un 
media certifie 8x sera necessaire. 
En effet, le graveur teste la validite 
du CD vierqe. II s'agit la d'un bon 
graveur (environ 2 400 francs). ■ 
Note ***** 




Un tel graveur est-il 



reellement utile pour 
les particuliers ? 
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L'odeur du soufre 

Diablo II I Lorsque les conseils de Cain ne suffisent plus, demandez-nous. 



Enzasaa 



II faut avoir la 
version 1.5 ou 
au-dela. Ouvrez 
le fichier 
« lcewind.ini » 
en mode .txt et 
ajoute; une ligne 
« cheats=l »sous 
[Games Options]. 
Dans le jeu, faites 
CTRL + TAB pour 
ouvrir la console 
oil vous rentrerez 
les codes suivants 
(sans oublier le 
point virgule). 
CHEATERSDO 
PROSPER:Explore 
AreaC); 

touts la carte. 
CHEATERSDO 
PROSPER:Hans(); 
teleportation 
la ou pointe 
la souris. 
CHEATERDOPRO 
SPER:SetCurrent 
XP([montantl); 
donne au 
personnage 
selectionne 
['experience 
indiquee par le 
montant rentre. 
CHEATERDOPRO 
SPER:AddGold 
([montant]); 
donne au groupe 
la quantited'or 
designee par 
le montant. 




■ BLOOD RAVEN EST DANS LE PRE... 

Cours-y vite ! Attaquez-la directement. 

Un solution dans la foil lee du test, 
etrange ? Que nenni. Diablo II est 
deja sorti depuis plus d'un mois et 
st, contrairement aux fans, vous 
ne vous etes pas precipite dessus 
les yeux fermes, c'est que vous 
venez de decouvrir cet excellent 
jeu. Dans ce cas, un petit guide 
ne sera pas de trop. 

ACTEhUElLAVEUGLE 

C'est ici que tout commence, 
recommence meme. Diablo est sur le 
point de ressurgir et les premiers 
effets pervers de son pouvoir 
malefique se font ressentir. L'un des 
objets les plus interessants que vous 
ayez a recuperer dans cet acte est 
la Jambe de Wirt, qui vous servira 
lorsque vous aurez termine le jeu. 

L'ANTRE DU MAL 

Confiee par Akara, cette mission 
d'initiation necessite que vous 
assainissiez les trefonds d'une 
cave situee dans les Marais. 
Cependant, mieux vaut prendre 





■ SESAME, OUVRE-TOI Une fois les pierres de Cairn activees dans le bon ordre, ie portail 
menant a Tristam apparait. Preparez-vous a un affrontement contre de nombreux squelettes. 



■ TRONCHE D'ENCLUME Griswold, I'ex-forgeron de Diablo, est 
vraiment costaud. Vous auez beau le frapper, il reste debout. 



le temps de nettoyer la zone en 
surface afin d'acquerir quelques 
points a repartir dans vos 
caracteristiques et vos aptitudes. 
Les monstres de la grotte ne posent 
pas specialement de probleme. 
Le seul boss est un cadavre de feu 
dont I'attaque spectrale n'est pas 
tres danqereuse. Une fois le mal 
chasse, retournez voir Akara pour 
obtenir votre recompense, puis 
ecoutez Kasha vous compter 
I'histoire de Blood Raven. 

DANS LA NECROPOLE 

Fouillez les Plaines gelees afin 
de trouver le passage menant au 
cimetiere. Cet endroit sacre est 
aujourd'hui bafoue par la presence 
de Blood Raven. Le combat n'est 
pas dangereux pour peu que vous 
employiez la bonne technique. 
Inutile de perdre du temps sur 
I'armee de morts vivants, 
concentrez-vous sur la rogue 
renegate : approchez-la en courant 
(elle se deplace tres rapidement 
et decoche des fleches enflammees) 
pour I'acculer dans un coin (Barbare 
et Paladin) mais pensez a zigzaquer 
afin d'esquiver ses fleches de feu. 
Sa mort declenchera un magnifique 
feu d'artifice « blastant » tous 
les monstres alentour. De retour 
au camp, Kasha acceptera de 
vous louer les services de ses 



querrieres, utiles pour nettoyer 
les sous-sols du cimetiere. 

LES PIERRES DE CAIN 

Voici la premiere quite qui 
necessite un brin d'exploration. 
A la demande d'Akara, vous partez 
a la recherche de Deckard Cain 
(que les fans du premier opus 
connaissent bien). Traversez le 
Champ de pierres afin d'emprunter 
le souterrain menant au Bois obscur. 
La, vous devez trouver I'Arbre 
d'lnifuss. Le parchemin que vous 
y decouvrez explique comment 
acceder a Tristram (la ville ou est 
retenu Cain). Retournez au Champ 
de pierres et debarrassez-vous de 
Rakanishu (un boss aux attaques 
electriques). Vous pourrez activer les 
monolithes dans I'ordre indique sur 
le parchemin afin d'ouvrir un portail. 

Tristam n'est plus que mines. 
En son centre, le pauvre Deckard 
est enferme dans une cage mais 
avant de le liberer, vous devrez 
affronter Griswold (i'ex-forgeron). 
Celui-ci n'est pas specialement fort 
mais excessivement resistant, ce qui 
laisse tout le temps a ses sbires de 
vous attaquer. Faites done le menage 
avant de vous attaquer a lui (sa 
lenteur vous permet de le contourner 
aisement). Une fois Cain libere, 
n'oubliez surtout pas de recuperer 
la jambe de Wirt (coin nord-ouest). 
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LA TOUR SOMBRE 

Cette mission n'est disponible 
que si vous avez decouvert le Livre 
de la Tour perdue dans le Champ 
de pierres. Pour vous rendre dans 
ce lieu maudit, traversez ie Bois 
obscur puis baladez-vous dans 
le Marais sombre (MS font une 
depression chez Blizzard ou 
quoi !). La tour abrite cinq niveaux 
souterrains infestes de monstres. 
Rien d'insurmontable jusqu'a ce que 
vous arriviez face a la Comtesse. 
De multiples problemes se posent 
alors : primo, les murs de flammes 
dont elle use et abuse, secundo, ses 
nombreux gardes du corps et tertio, 
son refus de quitter la petite salle 
ou elle se cache. Pour en venir a 
bout, commencez par attirer ses 
monstres de main, puis une fois la 
voie deqaqee, precipitez-vous sur 
eile : quelques coups suffisent. 

LES OUTILS DU METIER 

C'est Charsi qui vous propose 
d'ameliorer une de vos armes si 
vous parvenez a lui ramener le 
Malus Horadrim. Cet artefact se 
trouve dans les batiments entourant 
le Goitre exterieur. Pour I'atteindre, 
vous devez parcourir le Marais 
sombre, les Hautes-Terres de 
Damoe et enfin le Monastere. 
N'omettez aucun lieu et accumulez 
un maximum d'experience car 
une fois dans les baraquements, 
vous affronterez le Forqeron, un 
redoutable boss, fort et endurant. 
Comme d'habitude, commencez par 
lapider ses sbires avant de lui faire 
sa fete. Vous etes desormais en 
possession de Tun des objets les 



plus interessants de Diablo M. 
Soit vous decidez de I'utiliser 
immediatement, soit vous decidez 
de le conserver pour plus tard (ce 
que nous vous conseillons). L'ideal 
est d'atteindre I'acte IV pour obtenir 
une arme puissante que vous 
pourrez ameliorer. Le resultat 
est generalement impressionnant. 
Dernier detail non negligeable : 
il n'y a qu'un marteau, meme en 
Multijoueur, done jetez-vous dessus 
le premier ou mieux, faites cette 
quete en Solo. 

SOZURS DE SANG 

Le denouement de I'acte I est 
proche. Cain vous designe votre 
nouvelle cible : la demone Andarielle. 
Prison, CloTtre Interieur, cathedrale 
et catacombes, le chemin est long, 
parseme de creatures uniques mais 
aussi de points d'experience. 
C'est dans le quatrieme et dernier 
etage des catacombes qu'aura lieu 
le combat final. Commencez par 
nettoyer la premiere salle occupee 
par des creatures basiques puis 
ouvrez la porte au nord-est. N'entrez 
pas dans la piece, tentez d'attirer 
Andarielle a I'ecart pour un duel. 
Celle-ci n'est pas specialement forte 
mais elle vous empoisonnera a coup 
sur done prevoyez des antidotes. 
La presence d'une rogue (ou tout 
autre compaqnon) vous facilitera 
les choses. Une fois la demone 
vaincue, retournez faire le menage 
autour de son trone et amassez un 
maximum d'or. De retour au camp 
des rogues, c'est avec Warriv qu'il 
vous faudra discuter pour vous 
rendre a Lut Gholein. 





■ LA VACHE QUI RIT Afin de pouvoir acceder au niveau secret des 
vaches, n'oubliez pas de ramasser la jambe de Wirt. 

ACTE II : LE SECRET DES VIZ JEREI 

Sans doute I'environnement 
le plus beau et le plus agreable a 
jouer mais les assauts groupes 
d'ennemis font tres mal, notamment 
les Femmes-Pantheres qui recourent 
au poison. Face aux nuages 
d'insectes que vous rencontrerez 
pour la premiere fois, utilisez la 
magie, quant aux vers, mefiez- 
vous car certains s'enterrent en 
attendant que I'oraqe passe puis 
ressortent lorsque vous vous etes 
eloigne, continuant a procreer leur 
maudite engeance (oil est mon 
Baygon vert ?). 



LE REPAIRE DE RADAMENT 

Afin de gaqner la confiance 
d'Atma, vous devrez venger sa 
famille decimee par une creature 
rodant dans les egouts. Afin de 
penetrer ce lieu fort accueillant, 
vous pouvez emprunter une trappe 
situee dans le coin nord-ouest de 
la ville ou un passage en contrebas 
des docks. Une bonne partie 
des creatures presentes dispose 
de pouvoirs a base de feu done 
equipez-vous en consequence. 
II se peut que Radament vous pose 
quelques problemes. En effet, outre 
ses attaques a base de poison et 
son sort de resurrection dont il 
use constamment sur sa garde 
personnelle, ce boss s'avere tres 




■ FORGERON'S BROTHER Vous I'ignorez mais en trucidant ce brave Forgeron, vous vous 
faites un autre ennemi : son frere gardant la Forge des Enters. 



■ FACE A FACE Sans ses mignons pour la 
proteger, Andarielle n'est pas dangereuse. 



tomMDafem 

CHEATERDO 
PROSPER:Midas(); 
500 pieces d'or 
pour le groupe. 
CHEATERSDO 
PROSPER: 
FirstAidO; 
donne des potions 
de guerisons et 
des antidotes. 
CHEATERSDO 
PROSPERrEnable 
CheatKeysO; 
cree des 
raccourcts de 
triche (a utiliser 
en cours dejeu). 
[Ctrl] + J deplace 
le personage 
selectionne a 
I'endroit indique 
par la souris. 
[Ctrl] + R soigne 
ou ressucite !e 
personage 
selectionne. 
[Ctrl] + Y tuele 
monstre ou le 
PNJ selectionne 
ou ajoute des 
fleches. 
[Ctrl] + 4 
les pieges 
apparaissent. 
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■ C'EST LA FETE Le combat avec Radament peut etre long si vous lui laissez I'opportunite de ressusciter ses sbires. 
EntraTnez-les en dehors de sa sphere d'action pour les eliminer et revenez voir ce boss pour un tete-a-tete. 



Longer les 
murs pour 
delimiter 
la zone, 
explorer la 
surface puis 
s'attaquer au 
sous-sol : c'est 
le meilleur 
moyen de 
nettoyer 
une zone. 



resistant face a la maqie. 
Pour I'ensorceleuse, la tactique 
la plus simple consiste a qeler 
les squelettes avant de les eclater, 
empechant ainsi toute renaissance, 
alors que le necromancien, en 
creant ses propres seides sur place, 
aboutira a un meme resultat. 
Cela vous facilitera serieusement 
les choses. Le parchemin de 
Horadrim que vous recuperez 
alors interessera fortement Cain. 

LE BATON HORADRIM 

Les choses serieuses 
commencent : Cain vous charge de 
rassembler les pieces eparses du 
Baton Horadrim afin de pouvoir 
entrer dans la chambre mortuaire 
de Tal Rasha. Commencez par 



rechercher le Cube Horadrim qui 
se trouve dans les profondeurs 
(troisieme niveau) du Couloir des 
morts, un tombeau perdu dans les 
Collines arides. Cet objet s'avere 
bien plus utile qu'il n'y parait et il est 
fortement conseille de le conserver 
en permanence sur vous. D'abord 
parce qu'il constitue un inventaire 
supplementaire, ensuite parce 
qu'il permet de realiser des 
transmutations interessante 
(cf. Test de Diablo II). 

Poursuivons avec le Baton 
Horadrim (ou plus exactement le 
manche). C'est cette fois au fin fond 




■ UN PTIT CUBE... Mais une grande 
capacite de rangement. Fort utile. 

de I'Antre du ver des sables, perdu 
dans I'Oasis lointaine, que vous 
devez vous aventurer. Le boss 
qui vous attend n'est pas resistant 
mais il faut se f raver un chemin 
dans une etroite qalerie infestee 
de sa proqeniture pour I'atteindre. 
Munissez-vous de nombreuses 
potions pour faire le trajet d'une 
traite sans laisser le temps a de 
nouvelles portees de voir le jour. 

Le dernier objet est I'Amulette 
du serpent. Apres avoir traverse la 
Ville oubliee, fouillez la Vallee des 
serpents afin de trouver le Temple 
de la vipere qriffue. Dans ses 
couloirs deambulent des creatures 
assez balezes mais surtout tres 
rapides, a 1'imaqe de leur boss, 
Fangskin (electricite et rapidite). 
Rien d'insurmontable cependant 
si vous avez correctement equipe 
votre avatar contre le froid. 
La recuperation de I'Amulette du 
serpent, la reunification du Baton 
Horadrim (qrace au cube) et la 
discussion avec Cain cloturent 
simultanement les quetes du 
Baton et du Soleil maudit, 
declenchee lors de votre 
traversee de la Ville oubliee. 





■ COMME DES LAPINS Si vous lui laissez le temps, Coldworm et les 
siens vous pondront une veritable armee. 



■ ENCHANTE MONSIEUR L'ENCHANTEUR Si ses sorts de glace font de gros degats, c'est par 
contre une lopette au corps a corps. Foncez sur lui pour une distribution gratuite de baffes. 
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Deux EX 

Ouvrez le fichier 
user.ini dans le 
repertoire «deusex/ 
systems etattribuez a 
un raccourci clavier 
libre la commande 
« talk » de la maniere 
suivante : si « t= » 
est fibre, inscnvez 
«t=talk» 
(recommence: a 
chaquefoisquevous 
verrez la lettre choisie 
dans le fichier). 
Pendant lejeu, 
appuyez sur le 
raccourci choisi pour 
ouvrir une boTte de 
dialogue. Le mot 
« Say » apparalt au 
basdei'ecran. Effacez- 
le et tapez : «set 
DeusExJCDentonMale 
bChealsEnabledTrue)) 
avant de renfrer 
ces codes, 
god invincible. 
players only gele 
les ennemis. 
invisible true/false 
nvisitiilite On/off. 
bebindviewl/O vue 
subjective On/off. 
ffy voler 

walk ce volez plus, 
iamwarren champ 
d'e"nergie. 

aliskillpoints tousles 
points d 'experience, 
allweapons toutes 
lesdrnes. 

aliammo rwnftlons, 
allaugs tons les 
talents de base, 
tantalus tueiacible 
selectionnee. 
opensesame ouvrela 
porteseiectionn^e. 
legend rr.enu secret, 
allhealtti santeafond. 
allenergy energie 
a fond. 
allcredfts 
10 000 credits. 




■ DUR DURIEL Si vous jouez les 
necromanciens, preparez-vous a en baver. 

LE SANCTUAIRE DES ARCANES 

Conversez avec Drognan puis 
avec Jheryn afin de qaqner ('entree 
du Harem. Descendez deux etages 
avant de vous aventurer dans 
les profondeurs de la cave. 
Au troisieme niveau vous attend 
la porte dimensionnelle donnant 
sur le Sanctuaire des Arcanes. 
Dans ce niveau etrange, pensez 
a vous premunir contre la magie 
car les sorciers maniant le feu 
sont nombreux et pas toujours 
directement accessibles. Le barbare 
et I'ensorceleuse beneficient 
d'ailleurs d'un avantage puisque 
leurs aptitudes respectives de 
saut et de teleportation facilitent 
grandement leur deplacement. 
Les choses se consent avec 
I'invocateur, un redoutabie mage 
dont les attagues a distance peuvent 
faire tres mal si vous n'avez pas 
pense a vous proteger contre le 
froid. Si vous disposez d'attaques a 
distance, jouez la mobilite et si vous 
avez la puissance, foncez au contact. 
Apres I'avoir achieve, vous pourrez 
lire un grimoire prolongeant votre 
mission et ouvrant un portail. 

LES SEPT TOMBEAUX 

Cette quete qui vous a ete _ 
confiee par Jehryn trouvera son 
terme dans le Canyon des mages. 
Vous devez penetrer le tombeau 



■ MAUVAISE RENCONTRE Le premier boss rencontre dans la foret vous permettra de 
recuperer une statuette de valeur a ectianger aupres d'Alkor. 




■ PAS CLASSE Jeter dans les toilettes des creatures exotipues qui 
grandissent trop, c'est pas bien et ca rend les egouts peu frequentables. 



de Tal Rasha. A vous de voir si 
vous souhaitez parcourir toutes 
les sepultures pour vous faire de 
I'experience ou si vous preferez 
directement vous diriger vers la 
bonne. Pour reconnaTtre cette 
derniere, chercher le symbole 
affiche dans votre ecran de quete 
sur !es petits monolithes de pierre 
ornant I'entree des tombeaux. 
Dans la chambre de Ta! Rasha, 
placez le Baton Horadrim complet 
dans I'orifice : un rayon lumineux 
detruira un mur, Nberant I'acces 
au repaire de Duriel. 

C'est un combat difficile gui 
vous attend, notamment pour les 
necromanciens qui n'auront aucun 
cadavre a ranimer. Duriel tape dur, 
dispose d'une sacree duree de vie 
et il peut vous ralentir. Pensez done 
a vous munir d'artefacts reduisant 
I'effet de gel et tentez de le 
combattre a distance. Le Barbare 
et le Paladin peuvent tenter le 
corps a corps (double frappe 
pour I'un, epines pour I'autre). Le 
necromancien devra quant a lui son 
salut a la Vierge de fer et au Golem. 

Une fois cette horreur vaincue, 
poursuivez votre progression pour 
delivrer I'ange Tyrael gui vous 
indique la piste a suivre afin de 
trouver Diablo. Retournez a Lut 
Gholein et demandez au capitaine 
Meshif de naviguer vers Test. 



ACTE III : LA PORTE DE LENFER 

La ville portuaire de Kurast n'est 
pas specialement accueillante et ses 
forets sont une plaie. Sans doute la 
partie la moins interessante du jeu, 
fastidieuse et difficile, car les 



pygmees peuplant ces lieux sont 
forts et rapides. De ce fait, ne 
negligez pas les mages mercenaires 
d'Asheara. Embauchez-en un gui 
maitrise les sorts de froid et votre 
periple en sera grandement facilite. 

L'OISEAU D'OR 

A peine sorti de ia ville, vous 
tomberez sur des troupeaux 
d'ennemis et tres certainement 
sur un champion. Lorsgue vous lui 
reglez son compte, il lache une 
petite statuette gui interessera 
fortement le capitaine Meshif. 
Ceiui-ci vous I'echanqe contre 
I'oiseau d'or. Apres discussion 
avec Cain puis Alkor (rien a voir 
avec Actarus), vous aurez la 
possibility d'obtenir une potion 
augmentant definitivement vos 
points de vie. Pensez juste a venir 
la chercher plus tard. 

ANCIENNES CROYANCES 

Afin de renforcer le sort de 
protection de la ville, Hralti vous 
demande de retrouver I'epee 
Gidbinn. Pour cela, if faut trouver le 
village pygmee perdu dans la Jungle 
de I'Ecorcheur. Une tache difficile 
dans ce labyrinthe de verdure. 
Prenez garde a ne pas sortir de 
cette zone par inadvertance. 
Une fois le village decouvert, il ne 
vous reste qu'a massacrer son chef, 
detenteur de I'epee, puis a retourner 
sur les quais pour la confier a Ormus 
qui vous remerciera d'un anneau 
magigue. De plus, les mercenaires 
vous sont desormais accessibles. 
Notez que le generateur aleatoire 
de niveaux semble avoir quelques 
problemes sur cette zone car il nous 
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Deux EX (*te> 

allimages toutesles 
images, 
summon x fait 
apparaltre I'objet x 

(voir la liste). 
spawnmassX# fait 

apparaitre la quantite 
ft de i'objet K. 

Liste des objets : 

Lackpick 

Basketball 

MultiTool 

Acoustic Sensor 

AmmolOmm 

AmmoDart 

AmmoDartPoison 

AmmoDart Flare 

AmmoNapalm 

AmmoPlasma 

Ammo3006 

AmmoRockets 

AmmoRocketWP 

AmmoZOmm 

AmmoSabot 

WeaponPistol 

WeaponRifle 

WeaponStealthPistol 

WeaponShuriken 

WeaponSawedOtf 

Shotgun 
Weapon Prod 
WeaponPlasmaRifle 
Weapon AssaultShoigun 
WeaponflameThrower 
WeaponGasGrenade 
WeaponLAM 
Weaponmodaccuracv 
Weaponmodclip 
Weapon mod laser 
Weaponmodrange 
Weaponmodrecoil 



est arrive de nous retrouver sans 
portail. Dans ce cas-la, retournez 
dans un acte precedent avec le 
portail de Kurast puis revenez, cela 
devrait generer une autre carte. 

LA VOLONTE DE KHALIM 

Voici la quete principale de 
I'acte : afin d'acceder au sanctuaire 
de Mephisto, vous devez briser 
I'Orbe d'influence et seuls les 
attributs de Khalim (des morceaux 
de son corps - bon appetit - et une 
arme) dissemines dans la region 
en sont capables. 

Pour trouver I'CEil, parcourez ia 
Foret des araignees jusqu'a trouver 
leur caverne (mefiez-vous, il y en a 
deux distinctes) au fond de laquelle 
se terre un boss dote d'attaque a 
base de feu. Munissez-vous des 
protections adequates et prenez-lui 
I'organe sacre. Le Cerveau de 
Khalim se situe dans les souterrains 
de la Ville-Basse (trois etages), 
defendu par un chaman du nom de 
Indiku. Le Cceur a ete abandonne 
dans le second niveau des egouts, 
accessibles depuis fe Bazar ou la 
Ville-Haute. Le dernier element, le 
Fleau de Khalim est possede par le 
Haut Conseil, mais vous aurez une 
autre mission a remplir en chemin. 

LE LIVRE DE LAM ESEN 

Ce brave Alkor souhaiterait 
recuperer un antique qrimoire. Lors 
de vo5 peregrinations a Travincal, 




■ INDIANA JONES ET LE TEMPLE MAUDIT C'est dans run de ces sanctuaires que se cache le 
livre de Lam Esan. Reste a trouver lequel parmi ceux disperses dans la Viile haute. 



vous trouverez des temples caches 
sous des autels. L'un d'entre eux 
recele I'ouvrage de Lam Esen, garde 
par la Vierge guerriere, Sabrina. 
Un affrontement de routine. 

LE TEMPLE CORROMPU 

Cette quete converge avec 
celle de Khalim en un combat long 
et difficile. II s'aqit d'annihiler les 
Membres du Conseil corrompus. Ces 
derniers, trois boss uniques, sont 
defendus par une veritable armee 
d'invocateurs et de guerriers. Des 
votre approche, c'est un deluge de 




sorts qui s'abat. A moins d'avoir des 
capacites de destruction massive, 
la meilleure solution est encore 
le harcelement. Attirez guelques 
adversaires a I'ecart pour leur regler 
tranquillement leur compte puis 
revenez a la charge et ainsi de 
suite. Long mais efficace. Une fois 
les lieux methodiquement nettoyes, 
recuperez le Fleau de Khalim que 
vous fusionnerez avec ses autres 
attributs pour briser I'Orbe. 

LE GARDIEN 

Conformement aux previsions 
d'Ormus, vous vous preparez a 
affronter le Seigneur de la Haine. 
Descendez les etages de fa prison 
de la haine jusqu'a atteindre une 
mare de sang. Autour se bousculent 
des Membres du Conseil, des 
Seigneurs sanglants et bien sur 
le terrible Mephisto. Tout ce petit 
monde semble avoir des tendances 
pyromanes done munissez-vous 
des defenses adequates. Vous avez 
desormais ('habitude : degagez les 
sous-fifres avant de vous consacrer 
au grand chef. Allez eventuellement 
changer d'eguipement pour faire 
face a ses attaques a base d'eclairs 




■ THE 3 STOOGES Les trois Membres du Conseil ont chacun leur specialisation : sort, malediction et force physique. 
Les affronter en simultane reieve du suicide; d'autant qu'ils sont defendus par une cohorte de sorciers. 



■ PAS DE PACTE Curieusement, Mephisto 
ne vous propose pas de pacte. 
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Dans ce numero : 

-La soiuce de Commandos : 

le guide des missions 

-la soiuce complete de X-Files 

-des tips pour plus de 55 

classiques du jeu PC. 



PRIX: 39 f , 

Des trues, des astuces, des 
soluces et des pas a pas 
pour plus de 500 jeux PC. 
En exclusivite, le debut de la 
soiuce de Baldur's Gate. 
mais aussi, Grim Fandango, 
Star Wars Rogue Squadron- 
En cadeau un CD-Rom PC de 
demos, patches et goodies. 



PRIX : 59 F 

3 grands jeuxeomplets pour 

-Une poupee pleine aux as 

-Captain Quazar 

-Chaos overlord. 

Jeux de role, d'aventure et de 

strategic pour varier vos 

moments de detente. 




PRIX : 38 ( 

Des tests, des reportages, des 

avant-premieres, des dossiers, 

des trues et astuces. 

En cadeau 2 CD-Rom PC : 

-un CD de demos 

-1 grand jeu complet, jouable 

en reseau "Frankeinstein". 



PRIX : 42 * 

Soluces et aides de jeu 

detaillees, 

les solutions completes 

de Die Hard Trilogy 

Les aides de jeux pour 

Fifa 2000, Theme Park World 

1 grand jeu complet 
en cadeau :' 
Die Hard Trilogy 



PRIX : 42 F 

Guide de 16 pages de soluces 
pour Quake III, 
tous les niveaux en detail 
Aides de jeu pour 
Half-Life : Opposing force, 
Quake III etTomb Raider IV 

1 Grand jeu complet en cadeau : 
Virtual pool 2, le must du billard 



UN GRAND HIT PC COMPLET 




KHJPJI 



Les meilleurs jeux du commerce 
Un grand Hit PC complet super FF 
2000. La reference des simulations 
de vol, ce jeu a obtenu le Gen 4 
d'or. 
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PRIX : 38 r 

10 soluces et aides de jeux 
detaillees : Soleil de Tiberium, 
Mission Hydre, Tomb raider III, 
Battle Zone II... 

1 grand jeu complet en cadeau : 
Die By The Sword 



e le coui 



UN GRAND HIT 1998 COUPLE 


(g@Rn^i 


BARRAGE ^ 

Warn 


Vfa*-" UN HIT " 
jjr*T MONDIAL 

£11 


1' 




R || 


111 



PRIX : 59 l 



Les meilleurs jeux du comme 

ce a prix massacre. 

Barrage, le hit d'activision a 

prix modique : 

-De Taction explosive 

-Des mondes 3D ultra-rea- 

listes 

-Mode multi joueur LAN, 

modem et Internet. 




PRIX : 38 ' 

Sides de jeux pour NFS porscto 
2000, the longest journey et dt 
dizaines de cheat modes... 
1 grand jeu complet en cadeau 
Pro-pinball, un flipper d'enfer ! 
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Weaponrnodscope 

Weapormodsilencer 

WeaponCombarKnife 

weaponCrcwbar 

WejDonHideAGLn 

Weapon Assault Gun 

Weaponl AW 

irVesporPepperGun 

WeaoonMiniCrossoow 

Weaponbword 

WeaponBalc 

WeaponNanpSword 

WeapoiEMPGrenade 

WeapoiNanoVi r us 

Grenade 
Weapongepgun 
Weaponmodreioad 
AugBaiiisri; 
AugCloak 
AugDataiirk 
AugEMP 
AugEwiro 
AugiFF 
AugShieid 
AugStealth 
AugTarget 
Terrorist 
JCDentonMale 
PaulDenton 
Greasel 
Gray 

TiffanySavage 
NicoletteDuClare 
JoeGreene 
WaltonSimons 
JojoFine 
AlexJacobson 
JaimeReyes 



MedicalM 
HazMatSuit 

Sodacan 

Candybar 

Liquor40oz 

SoyFood 

VialAmbrosia 

Rebreather 

AdaptiveArmor 

Binoculars 

BallisticArmor 




■ UN BILLET POUR L'ENFER Ce portail 
mene directement chez Diablo. 

et de poison. Avant d'emprunter le 
portail menant aux enters, n'oubliez 
pas de ramasser la Pierre d'ame, 
vous en aurez besoin. 



ACTE IV : LA DECHIRURE 

La Forteresse de Pandemonium 
est le dernier havre de paix avant 
I'Enfer. A partir de maintenant, les 
choses se simplifient. Peu de quetes, 
il s'aqit avant tout de se frayer un 
chemin vers Diablo. C'est ici que 
vous trouverez les meilleures armes 
et si vous avez eu la saqesse de 
conserver le Malus Horadrim, rien ne 
vous empeche, par f'intermediaire 
du teleport, de retourner voir Charsi 
au Camp des Roques pour qu'elle 
vous forqe I'arme de vos reves. 
Et vu ce qui vous attend, ce ne 
sera pas du luxe. Tentez aussi 
de conserver un maximum de 
potions de rajeunissement pour 
I'aff rontement final. 

L'ANGE DECHU 

Tyrael vous demande d'offrir 
le repos a I'ame tourmentee d'un 
de ses anciens lieutenants qui est 
aujourd'hui devenu un monstre 
connu sous le monde d'lzual. Celui-ci 
erre au hasard sur les Pfaines du 
desespoir et n'offre que peu de 
resistance. En remerciement, Tyrael 
vous offrira deux points d'aptitude. 





■ UN ANGE PASSE... Mais il ne va pas plus loin. Au-dela des murs de la Forteresse du 
Pandemonium, Uriel ne pourra vous aider. Quel Don a rien 1 



■ AME PERDUE L'ange dechu Izual erre au hasard. II est resistant mais 
pas specialement fort. Une potion de degel sera tout de meme utile. 



LA FORGE DE L'ENFER 

Cain vous apprend qu'il existe en 
ces lieux le moyen de definitivement 
detruire I'ame du demon Mephisto. 
Pour y parvenir, vous devez franchir 
la Cite des Damnes avant 
d'emprunter I'escalier menant au 
Fieuve de Feu. Ici-bas se trouve 
la Forqe de I'Enfer, qardee par 
Hephastos. Apres I'avoir vaincu, 
emparez-vous du marteau pour 
eclater la Pierre d'ame de Mephisto 
sur I'enclume. Recuperez les 
nombreux eclats (y a bon pierres 
precieuses) puis continuez 
votre proqression. 

LA FIN DE LA TERREUR 

Votre rencontre avec I'ame 
liberee d'lzual marque I'entree du 
territoire de Diablo. Apres, vous etre 
balade sur un petit labyrinthe de 
pierre, vous franchissez I'arche d'un 
sanctuaire et c'est la que les choses 
difficiles commencent. Une veritable 
armada de Chevaliers vous attend, 
balancant des sorts en tout qenre. 
Soyez prevoyant : conservez 
un portail ouvert a proximite et 
avancez lentement pour eviter que 
trop d'ennemis ne vous tombent 
dessus simultanement. Une fois 
arrive au pentacle, vous aurez droit 
a un bref moment de calme avant la 
tempete. Conservez la zone du fond 
pour la fin et attaquez par I'un des 
deux autres contenant chacune deux 
sceaux. Atteindre les dalles n'est 
pas difficile mais une fois les deux 
emplacements actives, c'est une 
horde en furie qui deferle sur vous, 
menee a chaque fois par un boss 
bien baleze (Grand Vizir du Chaos, 
Lord de Sets, et Corrupteur d'ames). 



Une fois encore, ouvrez un portail 
avant de briser un sceau. 

Lorsque le dernier seiqneur 
est vaincu, Diablo se reveille et 
patrouille autour du pentacle. Depuis 
la zone de relative tranquillite, 
conservez un portail et preparez- 
vous pour le combat final. Diablo est 
evidemment puissant, veloce et 
resistant. Cote sorts, il dispose du 
Cercle de feu, de la Caqe d'os et 
surtout de I'Enfer de foudre. Ce 
dernier, particulierement redoutable, 
vide votre reserve de vie avec une 
rapidite surprenante et les potions 
de vie conventionnelles (meme les 
super) ne suffisent pas car leur effet 
est trop lent. 5eule solution, une 
potion de rajeunissement dont I'effet 
est immediat, suivie d'une super 
flasque de vie. Ainsi, vous resisterez 
a son attaque la plus redoutable et 
aurez le temps de lui infliqer des 
deqats. Ne vous aventurez pas trop 
loin de la zone calme (il viendra vous 
chercher) pour pouvoir factlement 
recuperer vos habits en cas de 
deces. Ensuite, la tactique varie 
selon le personnaqe. 

Le Barbare ira directement au 
contact et s'enfuira des que Diablo 
amorce son Enfer de foudre. Le saut 
est un bon moyen de mettre de la 
distance, d'autant qu'en I'air, vous 
esquivez toute attaque. 

Le Paladin se servira de I'Aura 
de protection contre le feu pour 
s'approcher, puis d'Epine et Ferveur 
pour causer un maximum de deqats 
en un minimum de temps. 

L'Amazone est celie qui dispose 
du plus larqe choix : Faux-Semblant 
pour detourner I'attention pendant 
que Ton place des coups critiques, 
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■ SACRIFICE Une fois le proprietaire de la 
forge trucide, vous pourrez tuer Mephisto. 

du harcelement a coups de fleches 
d'immolation ou meme une tactique 
simple consistant a balancer des 
fleches a tete chercheuse (30 ou 
40) tout en restant a I'abri, au bord 
de la zone de chasse de Diablo. 

Le necromancien utilisera quant 
a lui son golem pour occuper le 
monstre, lancera Vierge de fer ou 
Augmentation des degats avant 
d'aller au corps a corps ou un 
affrontement difficile I'attend. 

L'Ensorceleuse dispose d'armes 
redoutables, a commencer par le 
Champ statique qui fait tres mal 
en tres peu de temps. Couple a 
Blizzard, Meteore ou Tempete 




■ LE COMBAT FINAL N'esperez pas trucider Diablo en un coup, conservez un portail de 
sortie pour retourner en ville faire le plein de potions de sante. 



d'eclairs, vous devriez balayer votre 
adversaire relativement rapidement. 

Un fois le mal absolu aneanti, 
il ne vous reste que peu de temps. 
Ramassez ce que le gros rouge vous 
a laisse puis reqagnez la Forteresse 
de Pandemonium pour discuter 
une derniere fois avec vos amis et 



verifier que les commergants n'ont 
rien d'interessant dans leur reserve. 
Voila, il ne reste plus qu'a vous 
asseoir bien tranquillement et a 
apprecier la magnifique cinematique 
de fin, avant de recommencer le jeu 
en mode Cauchemar. ■ 
- Frederic Dufresne 



WES5EEEM 

DeuxEX<w»K) 

LiquorBottie 

Credits 

WineBottle 

Cigarettes 

MedKit 

VialCrack 

Flare 

FireExtinguisher 

Cat 

Rat 

Mutt 

mj12troop 

mj12commando 

unatcotrcop 

mititarybot 

burnmale 

bumfemale 

doctor 

nurse 

cop 

riotcop 

doberman 

Seagull 

Voir les cin^matiques : 

Open O0_lntro 

Open 99_Enctgame1 

Open 99_Endgame2 

Open 99_Endgame3 

Open 99_Endgame4 

(ces cinematiques 

correspondent a 

quatre tins differentes.) 





LES FE 

LES ST 



Soif de mordre K_ 

I Petit guide de massacres et d'etreintes sauvages. 



Chaque f ois 
que vous 
change z de 
niveau, lejeu 
fait une 
sauvegarde 
automatique. 
Usez-en 
et abusez-en, 
9a sert. 



Dans Vampire La Mascarade, 
la brutalite pure n'est pas toujours 
le meilleur chemin, il y a aussi 
celui du massacre, de la bestialite, 
de la sauvagerie et des etreintes 
sanglantes ! Par ici mon saigneur, 
mordez par la. 

MISE EN CONDITION 

Je ne vais pas vous ennuyer 
avec le detail des deplacements et 
des actions que vous devez 
effectuer dans Vampire. Dans la 
mesure oil les catacombes et autres 
souterrains amenages du jeu ne sont 
en fait que I'illusion de labyrinthes, 
vous ne risquez pas de vous y 
perdre. Ainsi nous ailons plutot nous 
concentrer sur les points importants 
du jeu, a commencer par quelques 




■ BOUGE DE LA Les monstres cherchent toujours a vous faire face. 
Subsequem merit : faites tout pour ne pas rester en face d'eux. 



conseils de base. II va de soi que 
vous aurez pas mal d'allers-retours a 
faire entre la ville et les niveaux 3 
explorer pour revendre du materiel 
trouve, en acheter du plus 
performant, aller sucer le sang des 
moines de Saint Petrin ou des 
punkettes du theatre bordel (toutes 
ces qentilles personnes ont le cceur 
sur la main et sont tres bien pour qa, 
mais allez-y mollo quand mime, il ne 
s'agirait pas de perdre toute votre 
humanite en abusant des plaisirs du 
sang), distribuer des points 
d'experience dans votre sanctuaire, 
y faire une sauveqarde (Ndlr : cette 
soluce a ete ecrite sans le patch 
qui chanqe le systeme de 
sauvegardes), etc. Voila e'est dit, 
nous n'y reviendrons plus. 

En ce qui concerne la technique 
de progression dans les (soi-disant) 
labyrinthes du jeu, je vous 
recommande la suivante pour I'avoir 
eprouvee avec succes : faites un pas 
rapide dans une salle hostile en 
criant : « coucou, e'est moi 
Dracula ! » et debinez-vous vite fait. 
Ca va enerver un ou deux monstres 
qui vont vous suivre et la vous leur 
tombez dessus avec toute votre 
coterie. Imparable. Quand I'un des 
votres a besoin de sang vous pouvez 
alors le nourrir sur le monstre qui 
reste en lui sautant sauvagement 
dessus (discipline « se nourrir » 
toujours active par defaut pour tous 
vos vampires^ Tiens, tant qu'on est 



dans les disciplines, je vous conseille 
de developper a fond celles de bases 
avant toute chose (surtout « se 
nourrir », « guerison du sang », 
«celerite» et « puissances). Durant 
les combats, il vous faut bien verifier 
deux points primordiaux : etre 
toujours en mouvement pour eviter 
les contre-attaques ennemies et 
vous arranger pour que les membres 
de votre coterie ne se genent pas les 
uns les autres. C'est leur speciality, 
croyez-moi. Surveillez egalement 
leurs niveaux de vie, de sang et de 
bestialite. Sautez d'un personnage 
a un autre pour vous occuper 
vous-meme de ceux en difficulte. 
Enfin, sans forcement tous les 
apprendre par cceur, familiarisez- 
vous avec quelques raccourcis 
clavier : la touche «tab» pour 
passer d'un vampire a un autre, « i » 
pour inventaire, «c» pour les 
caracteristiques d'un personnage, 
«d» pour les disciplines, «,» pour la 
carte, etc. je vous laisse vous 
debrouiller pour le reste, vous etes 
grands maintenant. Avec ces 
quelques principes de base, vous 
devriez etre pares pour bien 
proqresser dans I'aventure. 

PRAGUE 

Vous allez tres vite vous rendre 
compte que vos reponses aux 
dialoques n'ont aucune influence sur 
le jeu, done repondez ce que vous 
voulez ! Promenez-vous dans la ville, 
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Lorsque vous 
courez en 
tete, assurez- 
vous bien que 
vos equipiers 
arrtvent a 
vous suivre, 
parfois 
ils restent 
bloques 
(sacree 
I.A.,va). 




■ PROGRESSION DANS L'ABIME De temps en temps il est necessaire de faire le bilan, 
tranquillement, dans son repaire. Ne I'oubliez pas. 



parlez au forqeron, allez a la taverne 
(vous n'y apprendrez rien mais au 
moins vous connaTtrez I'endroit), 
placez fa souris sur ies tonneaux car 
certains recelent des objets 
interessants. Ouand vous aurez bien 
repere Ies lieux et que vous serez 
equipe, retournez au monastere 
pour occire Ies demons qui 
attaquent votre bien-aimee. 

LES MINES D ARGENT 

Pour vous rendre aux mines 
d'arqent, il vous faut emprunter la 
porte est (pres de I'universite, 
consultez la carte). Chaque fois que 
vous vous retrouvez devant une 
porte fermee ou une herse baissee, 
c'est qu'il y a un levier ou une dalle a 
actionner pas loin (ga vaut pour tout 
le jeu). Ne vous inquietez pas, 
contentez-vous de suivre Ies 
couloirs en descendant et en 
farfouillant partout pour Ies coffres, 
Ies tonneaux, Ies objets et I'or. 
Decapitez tout ce qui bouqe et 
finissez par Ahzra tout en bas. 
Lancez-vous un sort pour vous 
blinder avant d'attaquer et soyez 
toujours en mouvement pour 
esquiver ses attaques (n'hesitez pas 
a vous soigner au milieu du combat, 
meme s'il faut fuir pour ga). Prenez 
le bijou sur son trone pour le 
rapporter fissa a I'archeveque dans 
son eglise pret du couvent. 

PRAGUE DE NUIT 

Retournez au couvent pour 
papoter chiffons avec Anezka. 
Ensuite, iaissez-vous qronder (vilain) 
par I'archeveque et sortez de nuit 
dans Ies rues de Prague pour vous 
defouler. Faites un petit tour, histoire 



de vous faire la main sur un ou deux 
sziachta et retournez vers le 
couvent pour le combat contre Ies 
trois goules. Retournez papoter 
encore avec Anezka au couvent 
(decidement, quel tombeur !) et allez 
vous faire vampiriser par Ecaterina. 
Qa va vite, hein ? 

LE FRAGMENT DU NOD 

Apres tout le blabla d'usage, une 
fois que vous aurez fait ami-ami 
avec Wilhem, rendez-vous au 
monastere du Mont Petrin (verifiez 
sur la carte). Mefiez-vous des 
Capadociens, ils reveiilent Ies morts. 



■ CACHETTE SECRETE Dalles ou passages 
secrets recelent des surprises agreables. 

Mais bon, rien de bien mechant. 
Vous trouverez la cle qui ouvre la 
porte du bureau de Garinol sur le 
mur d'os de Cain (cherchez bien, 
elle n'est pas facile a voir, comme Ies 
pieces d'or par terre quand vous 
tuez un ennemi). Dans le bureau de 
Garinol, prenez tout et surtout le 
crane enorme qui vous donne acces 
a la chambre du traTtre Mercurio - 
le niveau de difficulty est devenu 
raisonnable (en cas de problemes, 
I'eau benite marche bien). 
Debarrassez-vous de lui comme 
vous voulez et recuperez le 
fraqment du Nod. Retournez a 
I'universite pour Ies felicitations 
(profitez-en pour sauveqarder un 
coup dans votre crypte personnelle 
sous I'universite, c'est la derniere 
fois que je vous le dis). 

LE GOLEM 

II n'est pas commode celui-la. 
Commencez par aller dans le 
quartier nord, dont la porte est a 




■ ETREINTE, PREMIERE LECON Void une methode assez economique de recuperer du sang sur ses ennemis. Pratique, 
simple et efficace, meme si cela manque un peu d'elegance... 



Septembre 2000 Gen-4 PC 179 



SOLUCE 




En fouillant 
bien, vous 
trouverez 
parf ois un 
petit levier 
qui declenche 
I'ouverture 
d'un passage 
secret avec 
des goodies. 



present ouverte. Trouvez Mendel et 
ayez un brin de conversation 
civilisee avec lui. Ensuite allez sur la 
place et defoulez-vous un bon coup 
en tapant sur la tete du Golem. 
Jetez-vous un sort de « force du 
sang » et de « celerite » et allez-y 
carrement a coups d'epee, ou mieux 
de toute arme contondante. Et 
surtout ne restez jamais immobile 
devant lui. Ramassez le shem et 
allez dans le cimetiere juste a cote 
pour trouver Joseph (suivez le petit 
chemin, au fond du cimetiere, juste 
derriere la statue). Retournez alors 
voir Mendel pour une deuxieme 
conversation et rendez-vous au 
Mont Petrin. Vous faites 
connaissance avec Garinol et 
la belle Serena se joint a votre 
equipe. Retournez a I'universite 
et preparez-vous pour une 
conversation avec le Prince. 

LE RELIQUAIRE 

Allez au quartier Nord et rendez 
une petite visite de courtoisie a 
Joseph, ecoutez-le bien (nan, je 
blague) et retournez a I'universite 
pour chercher ce qu'il demande, 
Ecaterina vous le donne 
automatiquement. Rapportez la 
Vitae a Joseph et engouffrez-vous 
dans les catacombes dont il vous 
ouvre I'entree. Les nosferatus sont 
vraiment tres enervants dans la 
mesure oil ils utilisent tout le temps 
leur sort d'invisibilite. Je ne saurais 
done trop vous conseiller d'utiliser 
de votre cote des parchemins ou des 
sorts d'intensification des sens. CEii 
pour ceil, dent pour dent, sacre bon 



Dieu ! A peu pres vers la fin du 
second niveau, il y a un escalier qui 
remonte vers la ruelle d'Or, je vous 
le dis comme ca, qa peut servir. 
Si vous avez des soucis dans le 
labyrinthe de Cam, voici les couleurs 
des portes a emprunter dans 
I'ordre : bleu, rouge, jaune, vert, bleu 
et jaune, de toute facon il n'y a a 
chaque fois que deux possibilites : si 
vous choisissez la mauvaise couleur 
vous reculez d'un escalier, si vous 
choisissez la bonne vous avancez, 
e'est simple. Montez les escaliers et 
prenez le livre sur le bureau de 
Vaclav. Vous devrez le rapporter au 
Prince. Attention Vaclav est un dur a 
cuir. Avant de I'attaquer, n'oubliez 
pas ces quelques points : passer 
chez I'armurier, passer chez le 
vendeur de parchemins, distribuer 




■ JE SUIS PERDU ! Ce plan vous sera bien 
utile. Tapez la touche « , » pour I'avoir en live. 

les points d'experiences, reglertous 
vos vampires sur « agressif » et 
crier « Dracul aura ta peau ! » en 
massacrant le mechant le plus vite 
possible (la rapidite est un point 
primordial pour le vaincre). 
Une fois que vous avez tue Vaclav, 
empruntez la porte bleue pour 
le retour. 

LA FONDATION D'ARDAN 

L'entree de la fondation se situe 
dans I'arriere-boutique de 
I'apothicaire, dans le quartier de fa 
ruelle d'Or. Mefiez-vous comme de la 
peste de ces magiciens de Tremeres, 
equipez-vous contre leurs boules de 
feu (et soignez-vous souvent pour 
eviter que la bete ne se reveille en 
vous). Tachez egalement d'eviter 
leurs satanes pentacles (sauf si 
I'appat du gain est plus fort pour 
vous), ils liberent des bestioles 
souvent desagreables. Tout en bas, 
tuez la grosse gargouille, 
mettez-vous a plusieurs sur elle, 
comme pour un boss de fin 
de niveau et liberez Eric. Ce dernier 
se joint a vous. II ne vous reste plus 
qu'a descendre jusqu'au repaire 
de Ardan, d'ecouter son blabla 
et de le tuer (les doigts dans le nez). 
C'est simple. 




■ ARRIVEE EN FANFARE Faites attention aux gardes dans les villes, au moindre ecart de 
conduite ils vous tombent dessus. Surtout si vous etes en mode Agressif. 
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I ne te reste vraiment plus 
une minute a perdre ... 
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Ayez toujours 
sur chacun 
des metnbres 
de votre 
coterie au 
moinsun 
parchetnin 
d'eveil et de 
progression 
dans labime 



VIENNE 

Apres les cinematiques d'usage 
(ou vous repondez absolument ce 
que vous vouiez, peu importe), voici 
que Ies portes de Vienne s'ouvrent 
pour vous. Je vous recommande d'y 
acceder par la porte est de Prague, 
comme qa vous vous retrouverez 
devant la petite eglise qui vous 
servira de refuge dans ce niveau 
(actionnez le levier sur le mur pour 
ouvrir la trappe qui vous donne 
acces a votre nouveau repaire). 

LE DOME DE STEPHAN 

Ouand vous avez bien fait 
connaissance avec votre petit chez 
vous, entrez dans Vienne, prenez la 
rue vers la gauche et allez a la porte 
de Test. Dans le quartier du marche, 



entrez dans I'auberge de la 

Grenouille Verte et parlez aux trois 
sceurs. Prenez leur invitation sur la 
table et rendez-vous dans le palais 
du comte Orsi (a I'ouest de Vienne). 
Papotez un peu avec le beau monde 
et repartez vers de nouvelles 
aventures, au centre de Vienne. 
Trouvez la porte de la maison dont 
I'escalier monte jusqu'a une fenetre 
donnant sur Ies toits. II n'y a qu'un 
chemin possible jusqu'a I'horloge, 
ouvrez-en la porte et continuez. 
Pour eviter Ies zones de soleil, je 
vous conseille de desactiver le 
temoin vert a droite des barres de 
vie et de sang de vos vampires et de 
Ies faire manceuvrer I'un apres 
I'autre. Lorsque vous trouverez enfin 
Luther tout en haut de la tour, 





■ MA CHAUVE-SOURIS N'EST PAS A VENDRE Ah oui ? Mais il y a surement t 
d'autres trues plus interessants dans ta boutique. 



■ SOLEIL HONNI ! Separez vos vampires 
pour Ies faire passer un a un dans I'ombre. 

surtout ne le contrariez pas et faites 
selon son bon vouloir. Vous devrez 
alors prendre la porte (qui se sera 
debloquee) dans le couloir d'ou vous 
venez et monter encore un etage 
pour actionner deux interrupteurs 
en meme temps (utilisez deux 
vampires en desactivant leur temoin 
vert). Redescendez Ies etages 
jusqu'a ce que vous trouviez Orsi... 

LES PRISONS TEUTONIOUES 

Les chevaliers teutoniques m'ont 
beaucoup fait rire. Perfectionnez la 
technique que je vous ai donnee au 
debut de cette soluce : cette fois, au 
lieu d'avancer en criant : «coucou», 
activez la discipline «se nourrir»et 
faites un die droit sur I'un d'entre 
eux. Ca 1'attire vers votre groupe et 
vous lui faites son affaire (les tetes 
vont sauter, comme chez Tim 
Burton). Remplissez-vous les poches 
a loisir dans leurs salles bourrees de 
coffres et d'objets de valeur. 
Et n'oubliez pas de recuperer 
I'amulette pour la donner a Orvus. 

CHATEAU DESTZ1MISCE 

Allez donner I'amulette a Orvus. 
Vous le trouverez dans sa demeure 
juste en face de I'auberge de la 
Grenouille Verte. Une fois qu'il aura 
envoute i'amulette, rendez-vous a la 
porte sud de Vienne et entrez dans 
le chateau des Tzimisce. Dans le hall, 
il y a trois portes. Une fois que vous 
aurez parcouru les trois niveaux qui 
se cachent derriere et que vous 
aurez recupere les elements du 
pentacle que vous appliquerez 
consciencieusement sur le sol du 
hall d'entree, vous pourrez monter a 
I'etage prendre le livre sur le bureau 
d'Etrius. Avant de vous precipiter 
cependant, sachez que vous allez 
perdre Eric et que vous allez devoir 
mener une des plus rudes batailles 
du jeu. Mon conseil : allez vendre 
tout le materiel d'Eric, achetez-en 
du tres (tres) performant pour les 
autres, faites une copieuse 
distribution de points d'experience 
dans votre repaire et, avant d'aller 



182 Gen4 PC Septembre 2000 



SOLUCE 




■ LES TETES VONT ROULER Les chevaliers teutoniques adorent qu'on les decapite, ne vous 
en privez pas. Pourquoi renoncer aux petits ptaisirs de la vie ? 



dire « coucou » a Etrius, mettez tous 
vos vampires en mode «agressif ». 
Usez et abusez de sorts et autres 
parchemins puissants. Etrius est 
vraiment un dur a cuire. 

PRAGUE 2 

Retournez dans votre bonne ville 
de Prague, qui est maintenant en 
guerre. Allez vite dire bonjour a 
Ecaterina a I'universite (parce que 
vous etes poli) et empressez-vous 
de lui desobeir (parce que vous etes 
polisson) en allant au chateau de 
Vysehrad (porte pres du couvent, 
consultez la carte). Mefiez-vous des 
Tzimisce qui vous lancent des sorts 
pour reveiller la bete qui est en 
vous, ils sont vraiment pas 
commodes ceux-la. Sachez qu'au 
bout de ce niveau vous perdrez tout 
(equipement et equipiers), done 
al!ez-y franchement. Defoulez-vous. 

LONDRES 

Et vous voila en 1999, seul, dans 
les sous-sols de la societe du pere 
Leopold (des tueurs de vampires, 
vous allez les adorer). Vous devez 
vous echapper de la. Tout au lonq de 
ces trois niveaux vous pourrez lire 
des lettres et interroqer des 
ordinateurs pour apprendre ce qui 
vous est arrive pendant huit siecles. 
Faites attention aux membres de la 
societe de Leopold, ils sont 
specialises dans la destruction des 
suceurs de sang, et done equipes de 
tout I'attirail adequat : fioles d'eau 
benite, lance-flammes, fusils de gros 
calibre. Tout ceci est susceptible de 
reveiller rapidement la bete qui dort 
en vous. Personnellement je les ai 
tous eu a coups d'epee en activant 
les disciplines de puissance et de 



celerite (niveau 5 les deux). Pour le 
sang, economisez les sachets de 
plasma en vous delectant de celui 
des membres de la societe. Ouand 
vous arriverez tout en haut, vous 
rencontrerez le pere Leopold en 
personne. Ecoutez-le se vanter et 
tuez-le. Vous pouvez le faire a 
I'ancienne (a coups d'epee, ou de ce 
que vous voulez) ou en sautant 
sur ses bonbonnes de Vitae privee 
sur la droite de son bureau. 
Redescendez d'un etage et sortez 
par la grande porte. 

LES QUARTERS DE LONDRES 

Dans la mesure ou vous etes 
encore sape en croise du Xlle siecle, 
vous risquez de ne pas passer 



inaper<;u dans les rues londoniennes, 
meme pluvieuses, et meme 
nocturnes. Done la premiere chose a 
faire est de trouver des vetements a 
peu pres corrects. Descendez la rue 
et tournez a gauche, la vous 
tomberez sur quelqu'un de tres 
gentil qui vous donnera ce que vous 
cherchez avec tout le bon coeur du 
monde. Comme d'habitude tapez 
« , » pour activer la carte et vous 
reperer dans la ville (ceci dit vous en 
aurez vite fait le tour). Rendez-vous 
au club Tenebrae et parlez a Pink 
pour qu'il se joigne a vous. Vous 
pouvez acheter toutes sortes de 
fioles de Vitae au barman (faites-le 
au moins une fois pour entendre son 
speech) mais je vous recommande 
plutot le theatre bordel qui se 
trouve dans I'autre quartier de 
Londres et qui est un veritable vivier 
de punkettes pleines de bon sang 
frais (prenez le metro pour y 
acceder). C'est dans ce quartier que 
se trouvent votre repaire (a gauche 
du metro, descendez les escaliers et 
tout droit jusqu'aux docks), le 
vendeur d'armes, et tous les niveaux 
d'aventures a Londres. 

LE THEATRE-BORDEL 

Ouand vous vous serez bien 
equipe en armes et autres objets 
domestiques, que vous aurez fait le 
point dans votre nouvel antre 
(sauvegarde), vous pourrez aller 
dans le theatre qui se trouve au 
bout de la rue (a droite) qui part du 
metro. La, vous rencontrerez Lily qui 



Pendant les 
combats, la 
regie d'or est 
de veiller 
ace que vos 
vampires ne 
se genent pas 
entre eux. 
Surveillez 
aussi leurs 
barres de vie, 
desanget 
de bestial ite. 




■ MARCHE SUR LES TOITS A un moment donne, vous croirez peut-etre que la corniche s'arrete, mais en fait elle tourne 
brusquement. Comme quoi il ne faut jamais se fier aux apparences ! 
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■ TU VAS CREVER ? Epee, tronconneuse, 
fusil gros calibre... si avec ga, il survit ! 

se joindra a votre groupe. Des que 
vous aurez besoin de sang, servez- 
vous ici, c'est un peu comme au 
Mont Petrin sauf que c'est plus 
conformable et qu'il y a beaucoup 
plus de choix. Pour acceder 
au temple sethite, il vous faut 
actionner un levier (par terre) dans 
la salle du sous-sol. 

TEMPLE SETHITE 

Les disciples de Seth ont la 
facheuse tendance a vouloir vous 
hypnotiser pour vous figer sur place 
et vous tabasser sans que vous 
puissiez vous defendre. Pour parer a 
ga, je vous recommande de les 
prendre de vitesse et d'activer ces 
bonnes vieilles disciplines de 
celerite et de puissance. Ne faites 
pas du surplace non plus quand vous 
parcourez les couloirs, car ils 
grouillent de serpents et surtout de 
pieges de flammes. Ouand vous 
rencontrez Lucretia au bout du 
quatrieme niveau, reglez tous les 
membres de votre coterie sur 
«agressif » et expliquez-lui votre 
facon de penser sur ses 
agissements. Pour retourner plus 
vite a votre repaire, vous pouvez 
utiliser un parchemin ou un sort 
de progression dans I'abTme. 

LA TOUR DE LONDRES 

Cette tour se situe juste derriere 
votre repaire, il vous suffit de 
prendre le petit chemin qui longe les 
docks (a ['oppose du cargo). Dans 
cette fichue tour vous allez 
rencontrer pas mal d'araignees 
geantes et des fantomes qui vont 
chercher a vous faire peur. Gardez 
votre sang-froid (sic !) et surveillez 
bien la bete qui est en vous, plus que 
jamais. Si vous pouvez, restez a 
I'ecart des cocons qui renferment de 
petites araignees (elles ne sont pas 
tres dangereuses mais ce sera 
toujours ca de moins a affronter). Le 
guatrieme niveau est depourvu de 
monstres, prenez le vase qui 
renferme le cceur de Lucretia et 
retournez au temple sethite. La-bas 




vous aurez a affronter une nouvelle 
fois Lucretia, done soyez prit... 
physiquement et moralement. 

LE SAINTE NIAGDALENA 

Retournez sur les docks et 
montez a bord du cargo dont la 
porte est maintenant ouverte. A 
I'interieur, vous devez combattre 
trois nosferatus des temps 
modernes. Ils sont peut-etre 
modernes mais ils ont toujours la 
sale habitude de jeter leur sort de 
cape d'ombre, alors de votre cote, 
riez-leur au nez en accroissant vos 
sens de perception avec un sort ou 
un petit parchemin. Une fois que 



vous aurez parle a I'agent 
d'lnterpol, vous serez emporte sur 
les flots vers les Etats-Unis. 
A vous I'Amerique ! 

NEW YORK 

Vous voici a present sur les 
docks du nouveau monde. Faites 
quelques pas et aliez parler a 
George Thorn, un autre agent 
d'lnterpol. Ouand vous aurez bien 
fait connaissance continuez a 
remonter la rue et vous tomberez 
sur Samuel en mauvaise posture 
avec trois nosferatus. Samuel ne 
demandera qu'a faire partie de votre 
coterie, alors soyez sympa, aidez-le 



En donnant 
un bon coup 
d'epee a 
environ un 
pasde 
certains 
monstres, 
vous pouvez 
les decapiter. 




■ LE PREMIER DUR A CUIRE Soyez blinde, tous les vampires en mode Agressif, experiences 
et objets mis a jour, et si ca ne suffit pas : sautez-lui dessus a pieds joints I 



184 ■ !en4 PC Septembre 2000 



Monnezvous ! 



tt 



o »> 



m, 



Economique ! 

le numern me revient 

a mains de 22 
au lieu de 29 ,SD 




Confortable ! 

Je recnis tous les mois 
man magazine 
directement chez moi. 



Seulement 
par trlmestr 



Malin ! 



Je me mets a I'abri dune 

eventuelle augmentation 

de prix du magazine. 



Pratique ! 

._ suis preleve tous les 

trimestres, mon abonnement 

se termine a tout moment 

sur simple demande 

adressee au service des 

aboonements. 



A retourner dument complete et accompagne d'un releve d'identite bancaire a 
Computec Pressimage - Service Abonnement - 55 route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex 

□ Oui, je souhaite recevoir GEN4 PC tous les mois. Je peux resilier mon abonnement et faire stopper les prelevements a tout moment sur 
simple courrier adresse au service des abonnements. J'autorise la societe Computec Pressimage a debiter mon compte bancaire tous les 

trimestres de la somme de 67 Francs (formule reservee a la France Metropolitaine). I , 

JM. aMmeOMIIe -■ | B137D | 

NOM : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal Ville : 

Tel. : Fax. : 

Adresse e-mail : 



..Date de naissance : 



../ /.. 



AUTORISAT10N DE PRELEVEMENTS 



J'autorise I'etablissementteneuf de mon compte a prelever sur ce dernier, si la situation le permet, tous les prelevements ord on nes par 
le creancier dfcigne ci-dessous. En cas de iitige sur un prelevement, je pourrais e.n faire Suspet^IB I'execlitiofl par simple demande a 
['etahlissement teneiir de mon compte. Je ierai mon affaire de tout difterend relatrf a ces prelevements. 



N D NATIONAL D'EMETTEUR 

447330 



NOM / Prenom ; 
ADRESSE : . . 



TITULAIRE DU COMPTE 



CODE POSTAL: VILLE : . 



NOM ET ADRESSE DU CREANCIER 

COMPUTEC PRESSIMAGE 

5/7, rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex 



DESIGNATION DU COMPTE A DEBITER 

■Tr. I I .'TT. 



ETABLISSEMENT TENEUR DU COMPTE A DEBITER 



ADRESSE : . . . 
CODE POSTAL : 



Date : 

Signature : 



N'OUBLIEZ PAS DE JOINDRE UN R.I.B, R.I.P ou R.I.C.E 



SOLUCE 



Allez sucer 
lesang 
desmoines 
tranquilles au 
Mont Petrin 
oudes 

punkettes aii 
theatre, loin 
du regard des 
gardes et des 
policiers. 



(d'ailleurs vous n'avez pas le choix si 
vous voulez continuer I'aventure). 
Quand les nosferatus seront morts, 
entamez la conversation avec 
Samuel et partez explorer les rues 
de New York. C'est dans cette partie 
de la ville que se trouve votre 
repaire (empruntez I'echelle, dans la 
ruelle sur votre droite en arrivant 
des docks), c'est egalement le 
repaire de Devned. Tiens, ben 
justement, allez tout de suite lui 
parler pour avoir la premiere quete 
de ce niveau. Vous devrez ensuite 
redescendre et ouvrir la plaque 
d'egout dans la rue. Vous 
remarquerez au passage une 
boutique oil vous pourrez revendre 
et acheter de nouvelles armes, ainsi 
que le taxi jaune qui vous donne 
acces au centre ville de New York. 




■ COUCHE, VOZHD ! Cet enorme true au nom grotesque est tres, tres dangereux. Mais avec 
trois ou quatre roquettes, il devrait se tenir tranquille. 



LES EGOUTS 

C'est plein de nosferatus qui 
utilisent leur sort de cape d'ombre 
(mais aussi de fameux lance- 
grenades contre lesqueis je ne 
saurais trop vous mettre en garde) 
et d'araignees de toutes dimensions 
la-dedans. Mais il ne s'agit pas d'un 
niveau difficile, a condition d'eviter 
un ou deux pieges. Pour commencer, 
progressez dans ies tunnels jusqu'a 
ce que vous arriviez sur une plate 
forme ou vous pourrez actionner 
des manettes. Actionnez-les et 
revenez sur vos pas. Empruntez le 
passage que vous venez d'ouvrir et 
continuez votre progression avec 
arrogance et determination. Pius 
loin, vous vous retrouverez dans une 



espece de salle avec des tuyaux et 
des appareils electriques (qui font 
mal, je peux vous le dire). Pour 
continuer votre chemin, vous devez 
actionner la manette n°1 dans la 
petite piece adjacente, emprunter le 
passage dont la plaque de metal au 
sol n'est plus electrifiee (tuer 
quelques monstres, mais ca...), 
actionner la manette n° 3 dans la 
saile oil vous arrivez, et retourner 
dans la premiere petite salle pour 
activer la manette n°2. Ouf ! A 
present que les rails du metro ne 
sont plus electrifies, vous pouvez 
continuer a massacrer du nosferatu 
en toute quietude. Avancez et des 
que vous vous retrouverez dans la 
salle aux champiqnons, prenez sur 




■ LA NOUVELLE LUNE Dans les temps modernes, les objets que vous pourrez acheter sont a la fois plus puissants 
et plus chers. Y a-t-il une commission pour le surendettement des vampires ? 



votre gauche. Cliquez alors sur la 
"barque" amarree au ponton et 
passez sur I'autre rive. Attention aux 
crocodiles, il y en a quatre en tout 
(deux sur ia rive, et deux dans le 
tunnel). Une fois la question des 
crocodiles reglee, preparez-vous a 
affronter le boss de ce niveau (tuez 
ses rats en les attirant de loin, grace 
a la discipline « se nourrir »). Ouand 
vous aurez regie son compte au 
prince des egouts, il ne vous restera 
plus qu'a sortir de la en empruntant 
le passage qui vient de s'ouvrir 
derriere lui. N'oubliez pas avant de 
monter I'echelle au bout du tunnel 
de cliquer sur le transmetteur du 
mur (a gauche, juste avant I'echelle). 

LES ENTREPOTS DE GIOVANNI 

C'est a la fin de ce niveau que 
surviendra la revelation de la 
trahison de Pink, anticipez-la en lui 
piquant tout son matos de valeur 
avant qu'il ne vous fasse faux bond. 

Lorsque vous ressortirez des 
egouts, vous vous retrouverez dans 
le centre ville de New York. II vous 
faudra reprendre le taxi pour 
retourner chez Devnel et lui 
demander les codes d'acces aux 
entrepots de la famille Giovanni. 
L'entree de ces entrepots se trouve 
sur votre gauche en redescendant la 
rue qui mene vers les docks (ia ou 
vous aviez commence le niveau), en 
haut d'un petit escalier. Les Giovanni 
sont des champions pour reveiller la 
bete qui est en vous, alors essayez 
de les prendre de vitesse, surtout 
avant qu'ils n'aient le temps de jeter 
leur sort d'invocation de spectre. 
Entre nous, le sang des Giovanni est 
tres nourrissant. Au bout de ce 
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niveau vous rencontrerez 
Allessandro qui ne vous causera pas 
de difficulty reelle (pas de combat 
en perspective) et vous retrouverez 
votre vieil ami Wilhem. 

LE TABLEAU D' ALEXANDRA 

Allez au centre ville et trouvez 
1'entree de I'hotel Barclay. Dans le 
hall, vous trouverez Fred Varney. 
Parlez-lui et prenez I'ascenseur pour 
aller ramasser la palette 
d'Alexandra. Retournez ensuite dans 
la rue, faites le tour du pate de 
maisons et empruntez la petite 
porte de derriere de I'autre cote de 
I'immeuble. La, vous trouverez 
Alexandra en pleine creation 
artistique. Approchez-vous d'elle et 
parlez-lui qentiment (c'est une 
artiste). Ouand vou5 aurez bien 
discute, tuez les deux sbires qui sont 
apparus dans ie couloir (buvez leur 
sang, si vous en manquez...) et 
n'oubliez surtout pas de piquer le 
tableau d'Alexandra. Ce sera votre 
carte d'invitation pour le niveau 
suivant. 

LUS1NE D'ORSI 

Vous approchez de la fin. 
Defoulez-vous ! Allez-y bourrin ! Ce 
niveau n'est vraiment pas difficile, 
surtout si vos disciplines de celerite 
et de puissance sont a leur 
maximum. Soyez rapide et tapez sur 
tout ce qui bouqe ! Et si jamais vous 
voyez, de loin, un true qui ne bouqe 
pas, tapez quand meme dessus. Tout 
en haut de I'usine se trouve Orsi, 
vous allez enfin pouvoir vous venger. 
Avec lui, un conseii, soyez franc et 
direct : jetez-vous a quatre sur lui en 
mode agressif. Lorsqu'il sera bien 



mort, il ne vous restera plus qu'a 
descendre parler aux trois sceurs et 
a sortir de I'usine. 

LA CATHEDRALE DE CHAIR 

Cette fameuse cathedrale se 
trouve dans le niveau du centre ville, 
pres de I'entree de I'usine d'Orsi 
(souvenez-vous). Une fois trouvee la 
cathedrale en question, faites-en le 
tour et descendez les escaliers qui 
semblent mener a une crypte. Avant 
d'entrer dans ce lieu, repaire de 
demons tous plus affreux les uns 
que les autres, vous serez bien 
entendu aller faire un tour au 
marchant d'armes et a la boutique 
de la nouvelle lune. Achetez-y tout 
ce qui vous paraTt utile quand on 
doit s'occuper d'un boss de fin de jeu 
(prenez tout ce qu'on vous propose 
de plus puissant et et beaucoup de 



Si les scenes 
deblablavous 
enmiient, 
appuyez sur 
labarre 
Espace de 
votre clavier 
(bien-aime). 



sang). Depensez toute votre argent, 
vous n'en aurez plus besoin. 
Personnellement, pour me 
debarrasser des deux enormes 
masses pleines de dents et de 
comes qui vous attendent, j'ai utilise 
un joli petit lance-roquettes. C'est 
assez radical. Faites juste attention 
gu'aucun de vos vampires ne se 
trouve a ce moment la entre la 
roquette et le monstre, et ga devrait 
bien se passer. Le passage qui mene 
a Vukodlak (Ah, ce nom !) se trouve 
au fond a droite de la cathedrale, 
dans les couloirs adjacents. C'est la 
porte d'lris. Allez parler a Vukodlak 
et priez pour qu'il ne vous mette pas 
une claque tout de suite. II est 
vraiment, vraiment balaise. La fin va 
dependre de la reponse que vous 
allez lui donner. Vous pouvez 
sombrer dans le mat, et on n'en parle 
plus. Vous pouvez I'affronter face a 
face (bon courage : il utilise tous les 
pouvoirs du jeu selon la nature de 
vos attaques, et vous prend votre 
sang quand il en a besoin). Derniere 
solution : vous acceptez d'aller au 
niveau le plus bas de la cathedrale. 
Si vous en arrivez la, avancez 
jusqu'au hall des memoires. Cliquez 
sur chacun des piliers pour ouvrir la 
porte d'iris et allez parler a Libussa. 
Un passage s'ouvrira derriere elle, 
allez-y. Passez le "trou dans le sol" 
et vous voila dans la piece au cceur 
de la cathedrale. Continuez et 
preparez-vous serieusement pour la 
bataille finale. Non, vous n'y 
couperez pas, inutile d'insister. Ce 
sera vous ou Vukodlak, et 
franchement, avec un nom pareil, je 
prefere encore que ce soit vous. ■ 
- Noel Chanat 




■ VUKODVLAK A votre avis, lui, c'est un gentil ou un mechant ? Moi, au depart j'ai cru que 
e'etait un gentil. Mais a I'epoque j'etais naif, e'etait du temps oil j'etais encore vivant. 
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ACTUELLEMENT 

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



TEIGNARD 



Courrier ^Uecteurs 



Le Teignard revient.. 



'^ agwri^ 



Plus enerve que jamais! 




Lhomnie mystere 

Salut 6 Noblissime Teignard ! 
J'ai pas mal de questions qui 
me turlupinent : 

1. Deja, pourquoi te laisser en fin 
de magazine el done nous obliger a 
sauler plein de pages pour devorer 
!es lettrcs et les reponses qui 

les cassent loujours. 

2. Ensuiie, j'arrive a LA question, 
celle que l'humanite s'est toujours 
posee et a laquelle personne ne peut 
repondre : qui es-tu ? En effet, nous 
ne te eonnaissons que sous le 
pseudonyme du Teignard a la 
symbolique ties profonde... Mais tu 
n'es ni sur les (affreuses) photos 
avec tes confreres, ni meme dans les 
credits, on ne peut pas trop savoir 
qui tu es ! Je sais que tu as ires peur 
pourta vie privee et qu'il y atres 
peu de chances que tu repondes a 
cette question mais je garde espoir, 
car il t'aut que tu saches que tu es 
Tidole des informaticiens, noire 
exemple pour nous, les jeunes, tu es 
eelui qui marqucra une nouvelle 
etape dans l'ere de rhumanite. 

3. Et enfin, pour rabaisser le niveau 
de mon discours. je vais demander 
pourquoi ne pas mellre aussi la 



photo de Sophie avec celle des 
redaeteurs et pigistes. C'est pas qu'il 
sont pas sexy, mais pour un nombre 
de lecteurs en grande partie 
(je suppose) maseulins. ils sont pas 
super attrayants.... Je sais, c'est pas 
Playboy mais boa, que des mecs, 
ca lasse un peu (j'evite le cas 
dclicat de Seb, au sexe 
diffieilemenl defimssable...). 
Tchao! 
Pierre-Jean 

Groumf, 

Oh comme c'est mignon... Alors 
c'est vrai, vous vous posez des 
questions sur mod ? Vous refutez, 
I'absurde hypothese seion laquelle il 
serai! ecrit sur ma carle d'identiti : 
« Norn : Teignard, Prenoin : Le » ? 
Et comme vous avez raison ! Car 
comme vous le suspectez, derriere 
l' a ride facade d'un chauve 
atrabiiaire et colerique se cache 
un etre humain avec ses problemes, 
ses craintes, ses incertitudes et ses 
organes an grand complel et en 
paifaii etat de marche (avis !). 
Neanmoins, tu fen doutes, sije reste 
dans Vanonymat depuis toutes ces 



Derriere 
I'aride facade 
d'un chauve 
atrabiiaire et 
colerique se 
cache un 
etre humain. 



tongues armies, ce n' est pas pour 
faire une revelation fracassante dans 
un numero de septembre de Gen4, 
suite a la lettre d'un lecteur trop 

curieux. . . Tout ce que je puis 
reveler sur mon secret, ce 
sont deux indices : 
j 'ai deja vecu plusieurs vies 
t mon existence est en etroit 
ipport avec deia personnages 
du film Princess Bride. 
Au sujet de Sophie, ouvre ton 
numero 129 pages 95 et 96 pour la 
decouvrir el elle t'apparaitra dans 
loute la splendeiir de son innocence, 
offerte aux regards de nos lecteurs 
clans un lit ! Nous negocions 
actuellement avec elle la 
realisation d'un splendide nu en 
poster central. 

Et comme la concernee n 'est pas 
farouche {die ! non Sophie, pas 
sur le crane /)... 

Un lecteur a encadrer 

Salut la leigne, 

cela faisait un bout de temps que 
j'avais envie d'ecrirc au bon vieux 
Teignardus. .le s;iis que ca ne va pas 
te plaire mais de toute facon, on s'en 
fout et si t'es pas content, c'est la 
meme chose. En effel, je trouve que 
le bug de I'an 2000 a vachement 
atteint les cerveaux de la redaction 
de Gen4 (mais loi, ca a pas du 
beaucoup te changer). Avant 
riiecatombe. on avail droit a des 
tests avec plein de screen shots. 
El maintenant c'est pared, sauf que 
les images sont la pour boucher des 



Morceaux choisis 



■ Je pense que Gen4 restera ancre 
dans ma tete. 



■ Je decide de mettre un CD Gen4 
pour ['explorer a fond... 



■ J'espere que je serai imprime 
cette fois-ci. 
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TEIGNARD 



Bonne planque 

Salut. 

voila quelques temps que je lis votre magazine. Ce qui m'amene a 
t'ecrire, c'est de voir le manque d'objectivite de certains lecteurs. 
A force de se plaindre, ils vont finir par ne plus savoir comment 
profiter de leurs PC. L'industrie du jeu video n'a pour objectif que de 
generer des profits tout en essayant d'amener un moment de detente 
aux joueurs. En effet, a la sortie du boulot, on veut se divertir et il en 
faut pour tous les gouts, ce qui est important, vu la diversite de nos 
concitoyens ! J'ai la chance de bosser dans I'administration frangaise, 
done j'ai le temps de t'ecrire (sic). Je viens de faire marche arriere en 
passant d'un superbe PIN avec 64 Mo, 17 pouces et G200 a un P133 
24 Mo. En bataillant, j'ai pu avoir une connexion Internet, ce qui me 
permet de consulter mes mails. Mais la, je rale car je ne peux plus 
jouer a Half-Life sur le Web ni charger des MP3 ni faire n'importe quoi 
sur la toile. Le pire dans tout ca, c'est que ma dim deconne dans mon 
bureau (Ndlr : quelle horreur). Au fait, j'ai oublie de preciser, je suis en 



Martinique. Suivant I'actualite en retard (un mois), je me demande de 

quoi se plaignent les gens. Le prix des jeux f role ici les 500 francs et il 

n'y a pas de choix bien vaste. Quake III, il est ou ? Et Diablo II ? 

Et Nomad Soul ? Bref, je fais greve jusqu'a ce qu'on me rende mon Pill 

avec une GeForce, sinon je reste a la plaqe toute la journee. 

Fred 

Bouh I 

Alors comme gates vilains superieurs font prive de jeu 

et de MP3 ? Je suis outre. II faut absolument reagir face a 

cette injustice. Je sais pas mot, organise un tournoi 

de Counter-Strike contre tes superieurs avec, en jeu, 

la restitution de ton materiel ! Ou bien convertis-les 

subrepticement aux joies du jeu en reseau, de maniere a ce 

qu'ils cherchent de nouveaux adversaires et fassent appel a 

toi ! Comment crois-tu que Gen4 a commence ? Eh oui, ici, on 

etait tous a la Secu (avant un licenciement massif auquel je ne 

suis pas vraiment etranger...) I 

Enfin, merci quand meme pour ta lettre, a present, je sais que 

I'argent de mes impots sponsorise des fonctionnaires qui ont la 

meme passion que la mienne. Je vais enfin dormir tranquille. 




UlCj 

A J-A- 




trous. Pas la peine de nier. Vous etes 
pris sur le fait. Par exemple, dans le 
test de Devil Inside, on peut voir un 
encadre sur les presentateurs tele. 
Voila un true qui n'a rien a voir avec 
le jeu et dont on n'a vraiment rien a 
foutre ! Un autre exemple : dans le 
dernier numero. il y a une interview 
de miss roploplos tout en rose : 
3/4 de photos, 1/8 de titre et 1/8 de 
texte oil on n'apprend rien. 
Et j "emends encore dire 
« le redcictionnel a augmente » ! 
Puisse-toi pourriren enter ! 
Piratboard 

Non maisje reve ? 

Qui ose venir critiquer Gen4 dans 



Alors comme 
ca, on fait des 
encadres 
pour 
meubler ? 



MA rubrique ? Mesures-tu settlement 
I'audace de ta demarche et les jours 
qu 'il te reste a vivre ? Sache, jeune 
flan mon, que PERSONNE ne 
manque de respect au Teignard sans 
en subir immediatement lesfoudres 
litteraires, et qu 'on en reste marque 
pour la vie. J'espere done que tu 
n 'avals pas de grands projets pour 
ta miserable existence car apres ce 
que je vais te dire, un escargot de 
Bourgogne aura plus d'estime pour 
sa vie que toi pour la iienne. Alors 
comme ca, on fait des encadres pour 
meubler ? Certes, tu as raison, ce 
n 'est absolument pas pour elargir 
les sujets, vous faire decouvrir des 
choses, vous faire rire ou simplement 



vous montrer de belles photos. 
Damned, nous sommes demasques. 
Et. pas par n 'importe qui : par un 
authentique mongol fier qui se croit 
plus fort que tout le monde. 
Allez, a la niche, le roquet ! 
Cela dit, pour notre amie Pamela, 
j 'admets que je ne peux te donner 
entierement tort. Mais ne te crois pas 
debarrasse de mon courroux pour 
autani. Tiens, pour la peine, je te 
meprise. Si. 

Player killer 

Tres cher Teignard, 

desole de te deranger pendant la 
sieste. J'ai juste une question a poser 
a ce cher et inestimable Remy. Je ne 
mets pas en doute Petendue 
de son savoir litteraire mais a-t-il 
des enfants ? Je pose cette question 
parce que je cite « le P.K. est une 
veritable plate pour les joueurs 
serieux victimes d'ados en pleine 
crise hormonale ». Remy, il faut 
savoir que si on prend quelqu'un 
(en P occurrence les ados), ils vont 
finir par l'etre (Ndlr: hum, hum...). 
J'interviens done pour sauver la 
nouvelle generation de petits Remy. 
Quant a toi ma peluche, tu avais sorti 
le meme discours a ce pauvre 
Maverick. Pourquoi vous dites ga, 
vous voulez me faire pleurer, mais 
on est gentil nous, on fait de mal a 
personne nous, vous n'etes qu'un 
ramassis de teignes. Bon ben j'ai 
fini, je veux plus entendre §a. 
Baby man 

P.-S. : Je t* adore et je continuerai, 
meme si tu me noies d'insultes 
(completement) injustifiees. 
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Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4 PC - Teignard 

5/7, rue Raspail 

93108 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

iis peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse: teignard@pressimage.fr 

C'est in, cool, fun voire wizz. 



ACCLAIM 

Technique : 01 -II 06 59 97 de 17h a 19h, 

du mardi au vendredi. 

Chests, tips : 08 36 6S 24 68 (Z.23 F/mn), 

ACT1 VISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de 17 h a I9h, . 
les fundi, mardi. mercredi et vendredi. 
Cheats, tips : 08 36 68 17 71 (2,23 F/mn). 
Mini lei : 3615 Activision. 

SIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50. 24h/24h, Till 
Cheats, tips : 08 36 68 46 50 (2,23 F/mn). 

COD EM ASTERS 

TechnTque : 047Z 6B 81 91, 

lundi el mercredi de !7h a 21h, samedi de l&h a 20h. 
Cheats, tips : 08 36 69 59 19 (223 F/mn). 

CRYO 

Cheats, tips : 08 36 68 36 82 (2.23 F/mn). 

■ DISNEY 

Touies questions : 01 53 75 50 50. 

EA 

Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a 18h, 
du lundi 3u jeudi et ie vendredi de 9h a 17h. 
Cheats, tips: 08 36 68 55 15 (2.23 F/mn). 



Technique: 01 4.1 06 96 75 

du lundi au vendredi, de 9h a 18h30. 

Cheats, tips : 08 36 68 19 22 (2,23 F/mn). 

CGT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 

du mardi au vendredi de 9h a 19h 
et les lundi et samedi de lOti a 18h. 
Cheats, tips: 0B 36 68 17 71 [2.23 F/mn). 
Minilel : 3615 Activision. 



Cheats, i;ps:0472 5332 0O 

du lundi au vendredi de 14h a 19h. 

Adresse : Infoqrames France. Service Hot line 

4. rue des Draperies. 

69532 St-Cyr-au-Mont-d'Or CEDEX - France. 

Fax: 04 72 53 32 50. 

Minitel: 3615 INTOGRAMES. 

E-mail ; supports nfcgrames.lf. 



Technique: 0146 01 S421 

Cheat Codes : 08 36 6B 88 81 [2,23 F/mn) 

Minitel : 3615 Microlds 

■ MICROSOFT 

Technique: 01 69 86 10 20 

du lundi au vendredi de 9h a I9h et le samedi de IQh a 18 

■TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 

du lundi au vendredi de10ha13h. 
C/iea7s,f/ps:0836685775. 
Minitel : 3615 Take 2. 

■ TLCEDUSOFT 

Tnules questions : 01 46 73 08 00 du lundi au jeudi 
de 9h al8h et les vendredi et samedi de 9h a 17 h. 

If UBI SOFT 

Technique: Tel.: 02 99 OS 90 77. 

Fax.: 02 99 08 96 45, 

Du lundi au vendredi I0h30 a 12h30 et 13h30 a I9h30. 

Cheats, tips : 08 36 68 46 32 [2.23 F/mn). 

Minitel: 36 15 Soft (1,29 F/mn). 

E-mail : hotline@ubisoit.tr. 



Groumf, 

non tu vols, pour unefois ce n 'est 
pas moi qui vais te noyer d'insultes 
(elles sont toujours justifiees, surtout 
lorsqu 'elles viennent de moi). Je vais 
laisser ce plaisir a Remy qui fulmine 
litteralement depttis qu 'il a lu ta 
lettre et qui va ie repondre 
personnellement : 
Cher Baby Man, 

si j'ai Men compris Ta missive, tu 
n 'as pas apprecie mon petit 
eommentmre sur cette piaie dujeu 
on-line qu'on nomme les Player 
Killers ou PK. et notamment la 
fi-ange adalescente de cette 
population nuisible. Tu sembles 
helas avoir compris le contraire de 
ce que j'ecrivais (c'est de mafaute, 
j 'ecris tellement mat). Je n 'ai pas dit 
que les ados quijouent en Multi 
etaient tons des P.K. debiles. J'ai dit 
que la majorite des imbeciles qui 
fueni sans risque plusfaible qu 'eux, 
juste pour avoir I 'impression d'etre 
les plus forts, les plus beau.\, les plus 
grands avaienf en general 12 ou 
13 cms (leur age mental se situant 
beaucoup plus has). Les « adultes » 
se conduisent defacon mains puerile 
(saufcas desesperes). Jeparle 
de ceux qui tuent lachement (en 




-Kti&JO^- 00 ;^ 



n 'attaquant que les debutants) les 
autres par simple plaisir de gdcher 
leur partie, et non des « vrais » PK, 
qui ne s 'en prennent qu 'auxjoueurs 
de leur niveau. Je tiens egalement a 
te rassurer : il n 'y a pas encore de 
petits Remy de deuxieme generation 
de par le monde mens, commeje suis 
encore jeune, ce fleau pent s'abattre 
sur la Terre d'unjour a /'autre. 
Gros bisons a ta matlresse. 
Remy 



Salut a toi Teignard. 

Ouah ! Qa y est, j'en ai reve, Blizzard I'a fait ! Diablo II est enfin la. Je vais enfin pouvoir jouer a cette 

suite tant attendue. Apres m'etre soulaqe de mes 350 francs, je fonce chez moi et lance le jeu. 

Ouh la ! Quelle belle intro. II n'y a pas a dire, chez Blizzard ils savent soigner le client. Tiens, !e menu 

en 256 couleurs n'est pas jojo. Go ! Je prends le necromancien et je me lance... Chargement... Qa y 

est, j'y suis. Zut ! Ils ont mis le mode Zoom par defaut. Mon personnage ressemble a un cornet de 

glace apres un stage au four thermostat 8. Les feuilles des arbres sont carrees, tout pixellise a mort. 

Petit tour dans I'inventaire. Mon Dieu que c'est moche. Tout est fade, le moindre mouvement de 

souris sur un objet fait apparaitre ses proprietes dans un tableau qui cache la moitie de I'ecran. 

Plic, ploc. Deux gouttes de sueur viennent de tomber sur le 

bureau. MEEERDE, je me suis fait rouler. J'ai achete un jeu 

avec des graphismes a la mords-moi-le-nceud (640 x 480 en 

semi-3D faut pas deconner). Tout est plus moche que dans 

Diablo ! Bon, c'est vrai que c'est plus grand, il y a plein de 

nouveaux monstres, plein de nouvelles armes, plein de 

nouveaux sorts, etc. Mais c'est tellement moche que ga qache 

tout. Moralite, je vais le revendre et acheter Ground Control. 

Tant pis pour les quetes fabuleuses. 

Thierry 



ETES NDMBREUX 

A VOUS PLAINDRE 



Jeu endiable 



Diable ! 

En voila encore un qui n 'a pas cherche a y voir plus loin que le bout de son nez. Bien sur 

que tout le monde a d'abord ete decu par la resolution deplorable dujeu... Avant d'avoir 

persevere et d'etre nappe par son intensite ! D'ailleurs, si j'ai effectivement recu quelques 

lettres reprochant a Diablo II son 640 x 480, elles admettent pour la plupart que cette 

faiblesse est amplement compensee par t'interet. Bon, mais la vox populi, ga ne veut rien 

dire, je n'ai pas I'habitude de m'y tier et seul importe I'avis impartial du Grand Teignard. 

Etje vous le dis .Diablo II est grand et m'a scotche sur mon PC pendant dix bons jours de 

maniere plus qu' adhesive ! Le test monstrueux de ce numero prouve la richesse du jeu en 

depit d'une dynamique que ne renierait pas Scarface (tuer, gagneren puissance, s'enrichir). 

Alors oui c'est cretin, out c'est moche, mais c'est surtout passionnant, flippant, prenant, 

bref : hautement jouissif pour un joueur ! 
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TOUS LES MOIS 



CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



NEXT 



En octobre, 

restons sobres ! 

Apres un ete de vacances et de detente, il va falloir se remettre 
aux choses serieuses : d'abord calmez-vous, ensuite allumez votre 
PC puis... Jouez ! 



5 PC CD-Rom 





t\wwi\mf? 



On attend egalement 
Sudden Strike, un jeu 
de strategie temps reel 
Seconde Guerre mondiale, 
Heavy Metal F.A.K.K. 2, 
un shoot 3D sexy et 
prometteur, Homeworld 
Cataclysm (la suite du 
bien nomme), toujours 
en 3D spatiale, Crimson 
Skies, qui nous promet 
de Taction aerienne a 
gogo, sans parler de 
Midtown Madness 2 qui 
devrait aussi debouler 
en trombe. Elle n'est 
pas belle la rentree ? ■ 
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IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMEIMAGEF 



Glissez-uous dans la peau de uotre pilote fauori 
sur les circuits officiels du championnat 

£r mires chauffer la wmwm 



••• 



it 

Sir 



IkBouLanGER presente : 



GRANDPRIX 3 



Soyez temeraire, 

mais sachez rester humble. 

Cinq niveaux de dificulte, de Debutant a Expert 
et huit aides a la conduite pour un pilotage facile 

Controlez les montees 
d'adrenaline. 

Pilotage sous conditions meteo evolutives. 

Faites preuve de precision. 

Procedures avancees de reglage de voitures et 
fonctions d'enregistrement des performances. 

Tenez la distance 

Au choix, courses rapides, entraTnemenl 
courses hors championnat ou Saison complete 
incluant les seances de qualification. 

Osez le face-a-face. 2P 

Options multijoueurs pour 2 a 4 joueurs minimum 
via LAN. 

Et n'oubliez pas le style. 

Possibilite de revivre les courses grace aux vues 
camera de style TV ou jeu. 

Vous etes prets ? 

Alors tous sur la grille de depart 

1, 2, 3, PARTm 





AMIENS • ANGERS • AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • 
BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • GRENOBLE 
ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL • 
LOGNES • LYON LIMONEST . LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON • MONTIGNY LES CORMEILLES • MULHOUSE 
KINGERSHEIM • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • ORLEANS • ORMESSON • OSNY • PAU • 
PLAISIR • PLAN DE CAMPAGNE • RENNES • ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE PORTET S/GARONNE • TROYES 
• VALENCIENNES PETITE-FORET . VANNES PLOEREN . VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 



liaHGER 



Git tot lilt uit magMnque 
sejour a Walkikl Beach* 



•m 



■*" 




Au morns, sue MGnet, on salt ee due "gratuit" veut dire 

6H / MOIS MUWIIT 

intepnet + ie iB 



08 21 21 fefe fefe 



(0,79 ttc/min) 



menet.fr 

Fournisseur d'acces gratuit a tout ce qu'on aime. 



